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IL DOIT EXISTER | 
DE CONSTRUIRE | 
OU LE FLIPF 





Ne serait-ce pas plus facile si quelqu’un vous fournissait tous les éléments pour que vous puissiez personnal 
vos propres jeux, du plus simple au plus difficile? 

Avec “Lotus Il R.E.CS.” (entre nous, ¢a veut dire “Race Environment Construction Set”), vous pourrez couri 
face a face ou seul, dans la neige ou le long de courbes incroyables. La nuit. Dans le brouillard. Ou encore traverse 
désert, tourner sur des circuits et dans des paysages futuristes. Sur des pistes courtes, ou des distances énormes. 

Vous pourrez tester vos qualités de pilote au volant de bolides comme l'Elan, Elite ou la nouvelle Concept 20 
avec boite de vitesses manuelle ou automatique. 

Vous pourrez méme choisir le nombre, le type des obstacles, et le relief des collines. Quoiqu’il arrive, une c 
est sire: au moment ol vous franchirez la ligne d’arrivée, vous serez 
tellement 4 bout de souffle que vous aurez besoin d'un caisson a oxygene! [= { pe C T 

Et si vous aimez le flipper, oubliez les machines que vous connaissez Eee a 


Sega et Mega Drive sont des marques de Sega Enterprisaes Ltd. Electronic Arts et Virtual Pinball sont des marques de Electronic Arts. 


Electronic Arts S.A., 12 rue du 


Lotus Il R.E.C.S. —©1993 Gremlin Graphics Software Led. RE.C.S. est une marque de Gremlin Graphics Software Led. Autorisation de licence accordée par Group Lotus Ltd. 
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OYEN TRES SIMPLE 
ROPRES CIRCUITS = 
SAY Ad) \ ota 








ar coeur et sur le bout des doigts! Avec “Virtual Pinball™”, vous pourrez jouer de mille maniéres. enue Bane 
Vous choisirez les graphismes de base du flipper. Ensuite, vous placerez les bandes, les cibles et autres bonus... LLL 
ant que vous en voulez, et la oli vous les voulez. Vous pourrez rajouter une musique et des effets sonores. Et méme PINBALL 


oisir le niveau d'action, de “simple” 4 “apocalyptique”. Puis, pour montrer 4 quel point vous étes bon, vous pourrez 
ajouter des billes multiples et des flippers partout! 
Vous pourrez sauvegarder jusqu’a 8 parties 4 tout moment, et peaufiner les réglages de votre flipper, accéder au 
ua plusieurs niveaux et aux bonus spéciaux... 
Vous pourrez méme inviter vos amis avant de les ridiculiser avec des tonnes de parties gratuites. Et votre nom 
Sera inscrit partout sur le flippe 
Lotus II R.E.C.S. et Virtual Pinball. Maintenant, vous étes sur la 
bonne piste... 





E Ce jeu sera disponible chez votre vendeur habituel. Toutefois, si vous recontrez des difficultiés a vous le procurer, 
59410 Champagne au Mont d’Or. gis contactez directement Electronic Arts au: 72-1 7-07-83. 
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LES TESTS LES PLUS COMPLETS 


Liste des jeux classés par ordre alphabétique avec renvoi aux pages 


SUPER EMPIRE STRIKES BACK (SNIN) 78 
LAMBORGHINI AMERICAN CHALLENGE (SNIN) 82 

FATAL FURY 2 (SFC) 86 

ETERNAL CHAMPIONS (MD) 90 

LIBERATION (AMIGA CD32) 94 

TOE JAM AND EARL IN PANIG IN FUNKOTRON (MD)98 

NIGHT TRAP (3D0) 102 
FLASHBACK (SNIN) 106 
YOSHI'S SAFARI (SNIN) 112 
DAFFY DUCK, THE MARVIN MISSION (SNIN) 114 
BATTLE CHESS (3D0) 116 
ROYAL RUMBLE (MD) 118 
MAD DOG MAGCREE (3D0) 120 
WINTER OLYMPICS (MD) 122 
ART OF FIGHTING (SNIN) 124 
DRAGON’S REVENGE (MD) 126 
T2 THE ARCADE GAME (SNIN) 128 
ROCKY RODENT (SNES) 130 
DOCTOR ROBOTNIK (MD) 132 
LETHAL ENFORGER (MD) 134 
SENSIBLE SOCCER (AMIGA CD32) 136 
NIGEL MANSELL WORLD CHAMPIONSHIP (CD32)138 
ALFRED CHICKEN (SNIN) 140 
BART AND THE BEANSTALK (GB) 143 
DESERT STRIKE (SMS) 144 
CHUCK ROCK (GB) 146 
SENSIBLE SOCCER (SMS) 147 
CHAMPIONSHIP POOL (GB) 148 
DOCTOR ROBOTNIK (GG) 149 


Les magasins: ESPACE 3, SHOOT AGAIN, STOCK GAMES, LEADER 
GAMES, ET VOLUSIA GAMES. 


: WDK. 
Et toujours les magazine: ponais : KADOKWA SHOTEN ET 
FAMICOM TSUSHIN. 


CODE DES PRIX UTILISE DANS CONSOLES + 
PP a Si Fara) MAE 
299 F. —D: de 300 a 399 F, — E: de 400 a 499 F. 
—F:de 500 4 999 F.—G: de 1 0004 1 499 F. — 
H:de 150041999 F.—1I: de 2 000 a3 000 F. 











Gratuit: le pin's de Rocket Knight dans ce numéro! 


> 12 


Sonic 3 arrive sur Megadrive! Consoles+ vous offre des photos 
exclusives et un méga-scoop de derriére les fagots! 


Sonic 3, des 
niveaux immenses 
et remplis de 
trouvailles inédites 
Ce tableau des 
Glaces est sans 
doute I'un des plu: 
longs. Il 

faudra attendre 
février pour jouer i 
cette petite 
merveille... 





16 


De Donald a Bugs Bunny, le Japon est a l'heure cartoon! Avec 
aussi Streets of Rage 3, Ogre Battle, Phantasy Star IV, etc. 


Pi =\ = Vi 50 


Spy a dévalé les pistes de Val d'Isére pour une preview com: 
plete du prochain hit de Loriciel. Ne loupez pas non plus Dune 
(MD), Lost Vikings (MD), Young Merlin (SNIN), TMHT 5 (SNIN e 
GB), Le Cobaye (SNIN), Time Trax (SNIN), NHL 94 (SNIN)... 








Remtre i 


Toutes les astuces pour bien commencer l'année! 





EEE SI al 


Les salons, les nouveautes, les pads, les goodies a l'image di 
vos héros, toutes les infos du mois dans Consoles+. 


Bae 
co) n 





-es plus grands hits de ce début d'année sont testés dans ce 
luméro: aventure avec Flashback (SNIN) et Liberation (CD32), 
sport avec Winter Olympics (MD) et Sensible Soccer (CD32), 
daston avec Fatal Fury 2 (SFC) et Eternal Champions (MD), etc. 


Voici la fabuleuse 
suite de Super 
Starwars. Un 
6pisode excellent 
_} qui obtient plus 
de 90%. Ane 
manquer sous 

} aucun prétexte! 





lles ne craignent ni le Jaguar, ni la 3DO! Pour la Game Boy, la 
ega Master System et la Game Gear, l'année commence sur les 
hapeaux de roue! 








attaque avec Super Street Fighter II, il continue avec le 
unisher! Marc est un insatiable de la baston, ses tests sont aussi 
iolents que ses coups spéciaux! 


154 





na craqué, il a eu ses deux pages! 


— 
asm 
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N nain se marie, un autre arrive! 


) 


utes les cartouches officielles en vente en France! 


et 
ae 
ih 





=a 
a 
aa 





ur repérer tous les jeux testés dans Consoles+. 
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S petites annonces de Consoles+. 


Salut a tous! 


Ce n’est pas parce que Consoles+ vous a 
déja offert de superbes cadeaux de Noél 
que nous n’allions pas remettre ¢a pour la 
nouvelle année! La dinde a refroidi et le 
Sapin perd déja ses épines... Ce n’est pas 
une raison pour avoir les boules! So, for 
this new year, welcome to the next level 
of... Sonic 3! Eh oui! il est la, plus speed 
que jamais et nous vous en offrons des photos exclusives, ainsi 
que quelques scoops de derriére les biiches concemant les diffé- 
rents modes de jeu, une éventuelle cartouche d’extension a venir, 
etc. Mais ce n’est pas tout. Vous avez déja trouvé dans ce 
numéro le superbe pin’s de Rocket Knight? Il ne vous reste plus 
qu’a vous lancer dans les deux concours du mois pour remporter 
l'un des lots présentés sur cette méme page! 

Aprés les cadeaux, les infos! L’année 1994 s’annonce bien. Cété 
Jaguar, tout le monde attend que cette petite béte de course soit 
disponible et soutenue par des cartouches béton... Pas de 
panique, Ga arrive! Mais jusque-la, restez vigilants quant aux nou- 
veaux CD disponibles sur 3DO. 0.K.! c’est une console encore 
bien trop chére... Mais que cela ne vous empéche pas d’éplu- 
cher les tests de Mad Dog MacCree et, surtout, de Night Trap, le 
vrai premier film interactif en temps réel disponible sur console! 
Meme si vous ne pouvez pas encore investir dans cette autre 
béte de course, il faut absolument vous tenir au courant de la 
fabuleuse évolution que propose cette machine. Suivre la 3D0, 
c’est preparer le futur! 

Le futur, il nous vient aussi et toujours du Japon: comme il aime a 
le faire, Banana San a fété le Nouvel An dans les laboratoires nip- 
pons hypra secrets... Résultat, des photos plus “chaudes” que 
jamais! Sans oublier enfin le travail acharné de Spy, Sam, Niiico, 
Spirit, Max, Marc et Peter, Switch et Jimmy H., qui ont, une fois 
de plus, passé une bonne vingtaine de jours enfermés dans la 
salle des Zordis de Consoles+ pour décortiquer quelques 

40 cartouches ou CD! Baléze! 

Je finirai par deux questions: 1) qui mesure moins de 1 métre et 
vient de se marier? 2) qui mesure moins de 1 métre et a planté sa 
hache sur mon bureau pour s’occuper désormais du courrier? 
Réponse page 156! 

Bonne année a tous. 





MAX 





LA HOT-LINE 


Tous les mercredis de 13 heures 30 a 17 heures 30 _ 
et les vendredis de 17 heures a 19 heures, ET SEULEMENT A CES 
HORAIRES-LA! vous pouvez appeler au (16 1) 46 62 28 02. 


NOUVEAU! 


Un service vocal Spécial Tips 
Voir pages 73 et 97 
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adrive 2 
Aladdin + 2 manetfes 7 


as 2 
La Megadrive 2 is 


+ SF2'+2 maneftes 


1190° 


: Gee cult 
linshoot'em up qui exploite 6 fond les 
ga Ay4 oe dans des 
bases gi jantesques 
te vaisseaux 
ds missile iles. 


i THUNDERHAWK 

Ine révolution sur ms: la. alle 
de vol. Aux comma votre 

vous allez devoir vous das tous les coi 


STREET an iTER 2 
i yl 
‘megas! Un 
ee 


SONIC SPINBALL 
Votre aventure continue contre le terrible 
Robotnik | Retrouvez des émeraudes dans des 
yr: yrintes en forme de Flipper ! 


7 = 
FORMULA ONE 
aa" vous faut ! Formula One 
’an écran splitié, il faut avoir 
nce pour prendre le départ 


fous incarnez Robocop et devez saver 
janité! Un jeu d'action od yous combattez 
es Terminators, et ibérerez des we 


DAVIS CUP TENNIS 
e dés meilleures sintulations de tennis du 


att ust 


| i! Le Megavideo, SiON . SHOW IM 


Plus de 20 titres présentég: 
sur cassette vidéd Bs 


Des milliers de’ jeux 
@ des prix déments* 


MICKEY & DONALD 
Mickey et Donald réunis dons une méme 
‘oventure pour un super jeu de plateforme 


es Ler gavlois im a 
venture coups de 
lateforme cuted ms pr Tio : ee 





ANOTHER WORLD 
Une aventure od vous étes projeté dans un 
avire monde dépassant I'enfendement, un 
monde oi fe danger surgira é chaque instant. 





WORLD CUP ITALIA 
Passes longues ou couris, dribbles, tétes, 
touches, corners, etc... Toute Ia joie du 

Football sur votre Paddle. 


Avec la Mégacarte, 
5% de remise* 


Fdlatez-vous sur 6 niveaux fous avec Taz, le 
démon de Tazmanie. 


TAZMANIA 


SUPER KICK OFF 
Avant le match vous sélectionnnez votre équip 
parmi un choix de 16 Me vous est proposé, Vol 
‘pouvez appliquer différentes Lie et jave 
tous les coups du Footbal 


LOTUS TURBO CHALLENGE 
Une simulation top pour deux joueurs 
simultoné. Huit étopes gigantesques au volar 
de votre Lotus ! 


JORDAN 


mAs 
me mine oe 


sur des prix canons, 


méme sur les promotions. 


* Sauf sur les Consoles - Remise différée. 


votre Megadrive a un prix vraiment canon : 
deux vitesses turbo, fonction ralenti, etc. 


Un nouveau Joypad pour 


Le Remote Controller 


+ 1 manette 
Manette sans fil permettant de vous dloigner 
6 métres de votre console 












La Gamegear Composez 
i+Columns Zi fe 92 94 36 00 


= Fs = Tous vos Hits 
La Gamegear eh ivensa pair 


5 h Tennis, Columns 2, 
bk ime toes ay A correspondance ! 




























SONIC TERMINATOR SPACE HARRIER 
{a Mascotte de Sega ! Sonic le hérisson _Le futur est entre vos mains : revivez le Voyagez des vitesses époustouflantes 
dans une eventure a la rapidité fameux film de fiction. C'est le combat travers Dragonland at détruisez vos 
affolante. sans merci qui vous attend contre le ennemis ! 


robot | 1000 ERE 








= 75006 Paris - Tél. 45 49 07 07 








MORTAL KOMBAT JURASSIC PARK MICROMANIA FORUM DES HALLES | |(MICROMANIA LA DEFENSE 
ne conversion admirable du fameux jeu 5 niveaux de jeu d’arcade yous ‘ iH : 
‘arcade. Le jeu de baston le plus violent —attendent : avec 4 armes seulement, |. | 5, rue Pirovette& 4, passage de la Réale . Niveau -2 | Centre Commercial des 4 Temps . Niveau | 
de I'histoire du jeu video ! Choisissez 1 vous devez réparer les clatures du 


les 7 combatants et effectuez 3 rounds parc afin que les dinosaures ne Métro et RER Les Halles Tél. 45 08 1578 RER la Défense x Tal. 47 73 53 23 


avec des adversaires terribles ! s‘échappent pas, na : rE 2 es Fae 
iMICROMANIA bebe ELYSEES | MICROMANIA NICE-ETOILE 


Galerie des Champs - 84, ay. des Champs-E! “| . a eyes 
RER Ch de Goulle Holle Meno George vse Centre Commercial Nice Etoile 


| |Tel. 42 560413 Niveau - Te Tél. 93 6201 14 — 


IELIVEE OF LA JMOL MICROMANIA ROSNY 2 MICROMANIA LYON LA PART-DIEU 


Une adaptation sur vole console dv | \Centre Commercial Rosny 2 Niveau 1 . Face sortie Métro 
célébre dessin animé. Vous diriger | 


Morar dnsweimt ents! | Tel 48 547307 prereemeemee | (69000 lyon . Tél. 78 60 78 82 

















WINTER OLYMPICS 
A l'occasion des prochains Jeux 
Olympiques d'hiver, US Gold vous a 
oncoclé une simulation comme ils savent 
les faire, he laquelle vous pourrez, 
skier, glisser, shlusser, sauter ... 




















_|MICROMANIA VELIZY 2 MICROMANIA LILLE V2 
Centre Commercial Velizy 2 Centre Commercial de Villeneuve d'Asc 
Tal. 34 65 32 91 | [Niveau bas . Tél. 20 05 57 58 








coccucs | Oe || | MICROMANIA ‘Vente par Correspondance 





Le docteur Robotnik a volé citi Gaulois 
lémeraude rouge du Chaos. Vous belie de coups de él. 
ez ees dans Tere vec 4s a par 009 - 06901 Sophia-Antipolis cedex Tél. 92 94 36 OC 





votre ami le renard nommé Tails. ae votre © Gemegea. 





Saloaad sponibles ds lour sore, en vente ce JP oa tant qu'une sHlecion de ces logiciels. Pour en connaitra lege, 65 x ake magia Wicromanie 


HON DE COMMANDS RE he ay Pao MANIAS Ae : of, ole Pp ue 15, CED EDE) 
oF Mean a 2 a Cree i *LIVRAISON | 














| VAdresse «0... eee Seem ate ans |GARANTIE PAR 
E {coe pos — Vilopres. 2 se ee |_COLISSIMO _ 














P coamedes pa par téléphone 92 94 36 00 PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 
Ouvert de 8 4 19h du lundi au samedi; 





Hlicipation aux frais de port et d'emballage = (Attention ! Consoles 60 F)| + 29 F | 








aa | ape ee 























































; Précisez (DL) Cartouche 1] a: Total = payer = F i GORE = ag ee 
eglement: Je joins {| Chéque Bancaire | (ean e i = : Te 
Je préfére payer au fatteur 4 reception f@n ojoutant 35 F) pour frais; sement N° de membre (facultatif) Seek 





ifourez votre ordinateur de jew: 





Megadrive {| Gamegear per Nintendo [| (D 32 [| Mega CD 























‘Le Su 


ee de 20 


pervidéo Show 


s présentés sur cassette vidéo| 




















— [Des milliers de j jeux 
a a des prix déments* ! 
LES SUPER PROMOTIONS 














+ Mario All Stars 
+ 1 manette 99 


JURASSIC PARK COOL SPO’ F 1 ROC 

Uhistoire, vous la connaissez. Mais vous ne th pera ee eee Bee Nia Devenez champion du monde en courant en mod 

Fvez pas rc eve Ee adepaion d‘enfer! Des (fophismes ene anion Grand Prix. 16 circuits différents qui testeront vor 

smite Sieg ieee réalisée par Océan —_demente ! Des d'un autre monde | habilité de pilote jusque dans ses limites. Sélection 
fe permet ! neg i votre moteur, vos preus, Ne ook aint dit 




















TURBO DRAGON BALL Z ACTION 
ion a fi de capcom: Un fitre pour les fans de Street 
wn; des nouveaux 
né accrue, la ‘Des combats 
le méme vous incamez les 
























STARWING SPIDERMAN VS X MEN NHL | HOCKEY 93 
A travers les 12 niveaux de ce jeu d'action, ier op Spiderman ne peut pas vous étre inconnu, 500 stars de la NHLPA avec leurs vrais noms, 
entrez dans la peau de Fox Mc Coud, le meilleur Yaire premiére mission consiste é désamorcer _des gardiens de but plus forts et, ‘plus rapides, 
pilote de I'univers et secourez la plant des bombes. Pour atteindre des endroits deux équipes supplémentaires ... 
Corneira, que l'empereur Andross a envahie. impensabes vous utilisez vos toiles. 


Avec la Mégaca 
neilleur a de pl 4; y } i diet, cir fut méropole 5% de remise} 
2 jour ! Des graph aston laa de vos qualiésde = Sugg des prix ca ions 


lessin animé ef une ] gestionnaire, un bon Maire 11! 
mations fabuleuse } Une our 3, é 
incomparabl 






* Sauf sur les Consoles 
Remise différée. 





a WINTER OLYMPICS 
FI POLE F / id sion des prochains Jeux Olympiques 










simulation de voile Fi del y une simulation ~ 
He Jape jue sont mona iteration, des Hace : “ap 29 gel | REMOTTE R 
“paramétres de la voiture. fase: v a ext ae , skier, glisse, shlusser, f ggprstersdpaad a3 ; i CONTROLLE 
__= sur a Super Nintendo francaise. . Manette Aa fil permettant de vous 
q | 49F pour l'achat d'I jeu ? FAD éloigner 6 6 matres de votre console 
RATUIT - re 
i poe Feria Oia 











ek aOnaTNA <a = |L'Amiga CD 32 
0 a - x s e 
tie compare darn ve te ene le 1+ 1 manette + 2 jeux inclus 
s y jouerez a 4 grace G |’adaptateur L - 


4 joueurs. devotr averse, g é if t 4 ; : ; Les Jeux 

; == =| Amiga CD 32 
Rise of the Robot —_Liberation 

Sensible Soccer Microcosm 











, oe é ; : Sere| Jurassic Park ——_Nigel Mansell 
ee ig : ¥. SERETO“ ANA z Sieg Hate fe Pinball Fantasies Whales Voyage 
| scénario. une bande son Partez a fs carnez un-aventurier et 3 = s WS eS 
clei fi, tune action ininter- dsimuls ov cou endrez un dangereux vaya Sais = : : i 2 Lob cd Tu 


actions animées. Un Un je la recherche de l'arbre Mana. 
Be daveatted ners te: isométrique util 
JPORTANT Tous sgl san raralent spoil ds ers, n vn aan inde cs gies Pot ea aman ot 





3613 WICROMANA ou eee & ve magn Wcranaia. IMPORTANT = Qoxgos carious de ate pge eons ev olla AD 29. Reng vus ups de ae mga, 









TERMINATOR 2 
Vous devrez détruire tous les 
on 


ike de force 
volre 
isto se 


at ain neh Gm Hees 
THE SIMPSON'S 2 
esurez votre force au cours de combats de 
itch. battez yous au-dessus des toils de la 
ntrale Nucléaire et défiez vos adversaires 
dans des jeux de réflexion déliants. 


HOOK 
A travers 11 niveaux et aidé de Ia fée 
Cochette, vous devrez affronter au 
cours d'une aventure magique de 
multiples surprises. Action et suspense . 





WWE SUPER STAR 
des plus grands catcheurs de la WWF sont 
de retour pour des combats encore plus 

andioses, 3 niveaux de difficulté avec les 


ow WARRI 
hide Seer a oleate eek es 


MARBLE MADNESS 
Vous allez apeen une boule sur un 
cours de cette sensationnelle aventure 

dans le fuitur. 


circuit semé d'embiches toutes plus 
étonnantes les unes que les autres. 





prises les plus célébres de ce sport. 





LES TOPS GAMEBOY. 





FI POLE POSITION 
Mode 1 ou 2 joueurs, trois modes de 
joux, 17 circuits, les réglages de 
parameétres de Ja voiture ... Une rapidité 
ef un controle de votre F1 sans fille 


~ LEGEND OF ZELDA 
a version gameboy d'un classique. 
Vous incarnez Link et devez vous 
apper de l‘le Koholint pour rejoindre 
votre patrie Hyrule. 






Ss 
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ooh 


(aaa 


05 04014 wx Ga ras 


Composez 


le 92 94 36 00 
Tous vos Hits 
en Vente par 

















MICROMANIA 
Vere DES aimed 
passage de la Réale . 


Me et RER Les Halles . ro) 4 88° 15 78 





MICROMANIA LA DEFENSI 
Centre Cial des 4 Temps . Niveau ‘ 
RER La Défense . Tel. 47 73 53 23 








|MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES 
Galerie des Champs - 84, Champs-Elysées 
|RER Ch. de Gaulle-Etoile Me Gaotas V 
Tél. 42 56 04 13 


MICROMANIA NICE 
Centre Commercial Nice-Etoile 
Niveau -1 . Tél. 93 62 01 14 i 








MICROMANIA ROSNY 2 
Centre Commercial Rosny 2 
Tél. 48 54 73 07 


‘|MICROMANIA 
LYON LA PART-DIEU 
‘Niveau 1 . Face sortie Métro 





|” 69000 Lyon . Tél. 78 60 78 82 





MICROMANIA VELIZY 2 
Centre Commercial Velizy 2 





Tal. 34 65 32.91 


MICROMANIA LILLE V2 
|Centre Ccial de Villeneuve d'Ascq 
Niveau bat) : Tél. 20 05 57 58 



































Beet ieee =e sen | Te. 92 94 36 00 
ON DE COMMANDE 5 Pia ev. B. P. 009 - 05901 SOPHIA. ANTIPOLIS | CEDEX 
Eo _ PRIX | Nom... BA, Bac Ce * *'LIVRAISON | 
. +| I) Adresse : GARANTIE PAR 
= Fora gtoae postal... tie | COLISSIMO _ 














icipation aux frais de port et d'emballage 
Précisez CDI] Cartouche | 


(Attention ! Consoles 60 F) | +29F 
Total a payer= | FY 

































glement: Je joins [1] Cheque Bancaire [| 


Fcounamaas par nar velapheene 92 94 36 00 
Ouvert de 8 a 19h du lundi au samedi 
et de 9 4 19h le samedi. 





a 


PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 


siete eae letter nano | 





: | 
| 





Date d'expiration...... 


Suu. Signature : 











ie 
(J Je préfére payer au fa 





























fourez votre ordinateur de jeux: |_| 





‘Ojoutant 35 F) pour frais de rent 
8 if _| Megadrive |_| Gamegear [_] Sega: Supat Nintendo 


LI ¢D 32 





(_] Mega CD 





N° de membre (facultatif) 


Le) ae 








¥ Vous venez de terminer Sonic 2? pas aisé. 


SONIC < 


II faut le voir pour le croire! IL est la, presque termine, pétillant de 
nouveauté et de jeunesse, plus speed que jamais. Sonic 3 porte bien son 
nom, le bougre! 16 méga de données, des rotations, des distorsions et des 
zooms a ne plus savoir qu’en faire... Des tableaux IM-MEN-SES aux 
multiples surprises, le tout a une vitesse encore plus “bouleversifiante” 
que celle de Sonic 2. Attention les mirettes, faites chauffer vos nerfs 
d’acier, notre hérisson supersonique est de retour! 


LES NIVEAUX S’ENCHAINENT... 
LE SCENARIO SE DECHAINE! 


Chaque fin de niveau n’est plus ponctuée ici par de douloureuses coupures d'écran. Une foi 
passé le portillon de fin de niveau, Sonic a déja un pied dans lesuivant. L’histoire est beaucou 
moins décousue, car les six niveaux sont en contact direct les uns avec les autres. Chacu 
d’eux est divisé en deux actes. Et, comme toujours, chaque fin de niveau est caractérisée pé 
larrivée de notre tant aimé Robotnik dans une de ses machines infernales. Cerise sur | 
gateau, vous devrez combattre un des sbires du docteur aprés chaque premier round, 


Encore une petite 
innovation qui 
risque d’en dérou- 
ter plus d’un. Il 
s’agit en fait d’une 
toupie qu’il faut 
diriger pour vous 
rendre ou bon 
vous semble. Son 
maniement n’est 





Appréciez un peu la quali 

\ des décors. Les couleurs 
sont parfaitement dans le 
ton et la précision est 
extréme. 





"Welcome to the next level!" 





A DEUX... C’EST MIEUX! 


Le mode 2 joueurs de Sonic 3 n’offre plus des gra- 
phismes “aplatis" comme c’était le cas dans le 
deuxiéme épisode. L’écran est toujours splitte, mais 
tous les décors ont été retravailles et redessinés pour 
l'occasion. Vous aliez évoluer dans des mondes diffe- 
rents de ceux du mode 1 joueur, ce qui est remar- 
quable. Accrochez-vous car trois types de partie sont 
au menu: le Grand Prix (ou vous devez boucler cing 
fois le méme round pour passer au niveau suivant), le 
Match Race (ot vous étes obligé de terminer premier 





Y Aprés le pitetux mode 2 joueurs de Sonic 2, le round) et le Time Attack (qui vous propose Chaque joueur a le choix entre Sonic 
il n'était pas difficile de nous pondre pour d'essayer de faire le meilleur temps sur un round) Tails, ou... Knuckles. Les deux joueul 
Sonic 3 une option 2 joueurs autrement Un choix cons4quent et varié! pourront, bien sir, choisir le meme 

plus convaincante. pérsonnage, comme c'est le Cas tcl, 
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Pour la premiére fois dans Sonic, il arrive souvent 
que l'on manque de temps, tellement les niveaux 
sont immenses. N’hésitez donc pas a recourir a 

toutes les ruses (comme ce surf) pour grapiller \ 
quelques secondes supplémentaires. 



























Eh voui! Miss Soniquette n'est plus de la 
féte, Elle laisse sa place a une nouvelle | 
recrue du nom de Mien cir Ses premiers 


UNE CARTOUCHE 
D’EXTENSION 
POUR SONIC 3! 


24 méga de données ont été initia- 
lement développés pour votre 
Sonic 3. Toutefois, le jeu que vous 
pourrez trouver dans le commerce 
ne contient que 16 méga de 
niveaux... D’ou la question qui 
nous brile les lévres: ol) sont donc 
passés les 8 autres méga... Un 
coup de téléphone aux personnes 
informées semble confirmer notre 
hypothése: une cartouche d’exten- 
sion serait prévue pour Sonic 3! A 
la maniére des data-discs sur 
micro, cette cartouche supple- 
mentaire viendrait se greffer a 
votre Sonic 3 (comme un Game 
Génie), avalerait toutes les infos de 
la cartouche de base, et mélerait 
Ses nouveaux niveaux a ceux de la 
version initiale. Sonic 3 offre six 
niveaux. On devrait bénéficier, 
grace a cette extension, de trois a 
quatre niveaux supplémentaires. 
C’est-y pas une bonne nouvelle 
ca? 
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5) nc’ Picsou, au plus mal, envoie son neveu 
Donald récupérer un objet de prix caché 
sur une ile déserte. Celui-ci s’imagine que son 
oncle lui offre des vacances sur un ilot paradi- 
siaque! En fait, celui-ci est peuplé d’animaux 
] sauvages n’aimant guére étre dérangés par 
des intrus. Un volcan, la jungle, des récifs 
coralliens et une montagne verglacée qui créve 
les nuages, voila les quatre niveaux que Donald 
devra parcourir. 

Chacune des régions de l’ile comprend un gar- 
dien. Le boss de la jungle est un féroce orang- 
outang. Celui des montagnes est un aigle aux 
bec et griffes acérés, et le fond des mers est le 
domaine d’un requin géant. Dans |’eau, le 
héros nage comme un poisson grace a son 
masque. A chaque fois que Donald réussit a 
= triompher d’un boss, il s’approprie I’un des élé- 

ments qu’il doit rapporter a son oncle... 





nes, vous passez votre temps 








Une biiche sert de 
moyen de transport 
dans un temple égyptien 
a moitié inondé. Les 
décors sont superbes. 














Donald va, bien sir, lutter contre un grand nombre d’adversaires, 
qu'il s’agisse d’ennemis “classiques” ou de boss de fin de niveau. 





| Le nerval ne réve 
que d’une chose: 
embrocher 
Donald. Celui-ci 
commence a se 
geler sérieuse- | 
" ment le bec. 


ree ee eee 
La téte fantoma- 4 4 P 4 hea 
tique du boss du 
volcan vous tire 
dessus a coups 
de boule de feu! 








Les pans de mur s’abaissent lentement. A vous de trouver le bon 
/ . timing pour ne pas vous faire trouer l'arriére-train. 





tele), to] i Se te 
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FIRST QUEEN 


oe mélange de simulation et de jeux de réles, cette 
cartouche est la conversion d’un jeu qui a connu un suc- 
cés important sur PC 9801, un ordinateur trés répandu au pays du 
Soleil-Levant. Le royaume de Logris vivait jusqu’alors dans la paix 
et la prospérité. Mais, depuis quelque temps, la terre devient sté- 
rile et les récoltes sont trop peu abondantes. D’étranges créatures 
rédent dans la campagne, et les villageois n’osent plus sortir de 
chez eux la nuit tombée. Pis que tout, les luttes internes qui déchi- 
rent la famille royale risquent d’engendrer le chaos. La princesse 
Katherine, dévorée par l’ambition et persuadée qu'elle a été dési- 
gnée pour diriger le pays, se rebelle contre |’autorité du roi 
Beleeze. A la téte de ses troupes, elle marche sur le chateau du 
roi afin de I’éliminer, lui et sa descendance! 

Vous incarnez le comte Richmond. Aprés avoir vainement com- 
battu les rebelles, celui-ci revient, exténué et blessé, se placer 
sous les ordres de son roi. Beleeze lui confie le soin de rassembler 
les derniéres troupes qui lui sont fidéles pour contrer les réves de 
puissance de Katherine. Vos talents de stratége seront mis a 
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CULTURE BRAIN/SFC 


25 lavrier 
‘av 
Japon 





Vous pouvez envoyer plusieurs groupes de 
combattants dans divers endroits, et 
contréler leur progression a l'aide de la carte, 
en passant de I’un a l'autre. 





contribution pour anticiper les tactiques de l’adversaire, découvrir 
les prochaines villes que celui-ci va attaquer ou les chemins que 
ses troupes vont emprunter... 


Devant les chutes 
d'eau, votre troupe 
s'est arrétée pour 
invoquer une divinité. 
Celle-ci entendra la 
priére de vos hommes 
et vous offrira un pré- 
sent qui sera bien utile 
pour la suite de votre 
quéte. 








Apres un long périple au fond d’un souterrain 
labyrinthique, vous arrivez dans la caverne oi se | 
terre le calmar géant. Combattez-le en utilisant | 
parcimonieusement vos hommes. Dés que I’un 
d’entre eux faiblit, éloignez-le et remplacez-le par 

un élément plus reposé. 


- 
VOUS DIRIGEREZ 256 GUERRIERS! | 
First Queen vous emballera, et c'est la son intérét principal, pour l'importance des troupes que vous pouvez commander (plus de 256 personnages!). | 


En cas de bataille, on assiste 4 des combats véritablement épiques! On est loin des traditionnels jeux de réles ot cing aventuriers affrontent | 
deux ou trois malheureux monstres! | 











D’accord, c’est Al'intérieur de ce 


un peu fouillis, batiment, vous 
et il faudra étre trouverez armes 
fin stratége pour et armures 
tirer son épingle magiques ou 
du jeu. Mais pouvoirs spé- 
comme les Ciaux... Si vous 
combats sont parvenez ay 
passionnants! entrer! 
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MARTY CAR NG 


ou 
Japon 















ouvenez-vous: voila quelques mois, 

Consoles+ vous avait présenté en exclusi- 
vité la console Marty. Celle-ci n’était en fait 
que la version console d’un ordinateur 
construit par Fujitsu, le FM Towns. D'un 
concept proche de celui du Mega CD, elle 
incorpore un lecteur de CD-Rom car tous les 
programmes - éducatifs, encyclopédies ou 
jeux - n’existent que sur ce support. 
Le constructeur nippon a décidé de pousser 
ce concept plus loin. Il a présenté une version 
de la Marty spécialement congue pour prendre 
place dans une voiture. La Marty Car consiste 
en un boitier qui contient la console et le lec- 
teur de CD-Rom. Un écran a cristaux liquides 
en couleur (qui sert également de télé) est fixé 
sur le tableau de bord grace a un pied flexible. 
Enfin, un joypad permet de contréler l'appareil. 


LE JAPON EN DIRECT 








~ = 1 La bibliothéque de CD-Rom comprend une 
\ quantité importante de programmes éducatifs 
et d’encyclopédies multimédias. 


a 


La Marty Car comprend Iunité centrale, qui 
regroupe console et lecteur de CD-Rom, un écran 

LCD couleur et deux périphériques de saisie: une 
souris ultraplate et une sorte de joypad. 














EN CAS DE BOUCHON? UN PETIT SHOOT-THEM-UP! 


La Marty Car posséde deux types d’application. On trouve tout d’abord l'ensemble 
des programmes et jeux qui fonctionnent sur le FM Towns/Marty (notamment les 
demiéres nouveautés que sont Garo Densetsu et View Point). Mais la Marty Car est 
également congue pour donner, en liaison avec le systéme de repérage par satellite 
GPS (Global Positioning System), la position exacte, 4 quelques métres prés, d’un 
véhicule. A partir de ces informations, et grace a une série de programmes et de 
cartes sur CD-Rom, on peut connaitre le chemin le plus court pour se rendre d’un 
point a un autre, consulter le plan du quartier, s'informer sur I’état des routes... Et si 
le systéme vous apprend que le coin est complétement embouteillé (ce qui arrive 
trop souvent a Tokyo!), pourquoi ne pas charger un nouveau CD-Rom et vous lancer 
dans un petit shoot-them-up en attendant que le trafic redevienne plus fluide? 





" | 
La Marty Car Et les jeux 
donne accés sont, bien 
Fl er-1t-10fe[0 [3 sdr (et surtout), 
multimédia de la de la partie! 
Marty/FM +Sinon, vous en 
Towns, ainsi aurais-je 
gu’a un systeme seulement parlé, 
de navigation de cette 
ultraperformant. Marty Car? 
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Jinja Spirit, un classique des jeux vidéo, est enfin adapté sur 
fen Boy. Cette version reste fidéle au jeu d’arcade original. 
Vous incamez Tsukikage, un jeune ninja devenu amnésique le jour 
ou son pére a été assassiné sous ses yeux par un félon de son 
ordre. Il ne peut se rappeler ot et quand le drame s'est produit. 
Recueilli dans un temple par un autre ninja, il apprend, jour aprés 
jour, les techniques secrétes et millénaires qui vont lui permettre 
de venger son pére et d’aller faire la féte chemin faisant! Serrant 
son katana d’une main, de l’autre ses kunais et ses shurikens, 
revétu de son “pyjama” noir, il part dans le soleil couchant, chan- 











tonnant “I am a poor lonesome ninja-boy...” 


Tsukikage tente de 
franchir un passage 
dangereux. Des 
torrents de lave en 
fusion menacent de 
mettre un terme a sa 
progression! 


Asura est le pre- 
mier des boss que 
vous aurez a 
affronter. Sa taille 
gigantesque et ses 
six mains en font 
un adversaire 
redoutable. 


——_ 


U 





Pour vous aider dans votre mission, différents bonus parsément le chemin 


l'aide d’un ou plusieurs clones de votre héros. 


Duel au 
sommet. Un 
bonus que vous 
avez collecté 
auparavant vous 
dote d’un 
double qui 
effectue tous 
vos gestes avec 
quelques 
dixiémes de 

§ seconde de 
retard! 
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De ce cerf-volant 
géant surgissent cinq 
ninjas fourbes et 
cruels, a I’haleine 
fétide et au sourire 
plein de dents! Evitez 
les poignards 

qu’ils lancent a 
intervalles réguliers et 
liquidez-les, un a un, 
avec vos shurikens! 








Home, sweet home! Voici le temple bouddhiste 
ow vous avez passé tant d’années a vous entrai- 


~~ ner afin de devenir un vrai ninja, capable de 


zigouiller a vous tout seul une centaine 
d’adversaires, de marcher sur l’eau et de retenir 
la table de multiplication par 9! 





que vous empruntez. L’un des plus utiles vous permet de profiter de 






OP ger 


Vous étes 
maintenant 
assisté de deux 
doubles, trés 
utiles pour 
liquider ces 
ninjas volants qui 
tentent sauvage- 
ment de vous 
supprimer lors 
d'une attaque 
Suicide en 
deltaplane. 
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\ fous aviez demandé pour Noél un bel hélicoptére 
: V d’attaque au sol et de soutien aérien, une de ces 
5 a machines spécialisées dans |’extermination de 
| l'adversaire. Malheureusement, le pére Noél, n’ayant 
plus cet article en stock, vous a envoyé Hi-Roller 
Battle a la place, la premiére simulation de massacre 
en hélicoptére, la roquette et au napalm. Vous pilo- 
tez un Apache, ce qu ‘il y a de plus sophistiqué en 
matiére de machin a hélice. Avant chaque mission, 
vous consulterez les données concernant votre objec- 
tif au Q.G., puis équiperez votre appareil a l’armurerie 
suivant le type de mission et les moyens de I’adver- 
saire que vous risquez de rencontrer. La trajectoire de 
votre hélicoptére, comme toujours sur le LaserActive, 
est précalculée. Mais les décors sont superbes, bien 
rendus et finement exécutés. Bref, c’est beau, c’est 
grandiose méme (notamment les appareils soviétiques 
qui foncent vers vous a toute vitesse en un zoom 
hyperfluide!)... Mais, question interactivité et jouabi- 
lité, cela ne vaut pas une bonne cartouche de console, 
moins belle mais beaucoup plus excitante! 


‘aaa : a Avant de décoller, c’est 
dans ce building que 

vous pourrez consulter 
votre ordre de mission. 





Vous pouvez choisir 
d’emporter davantage 
de missiles autoguidés, 
au long rayon 
d’action, ou, au 
contraire, de favoriser 
les petites roquettes, 
moins lourdes 
pour votre appareil 

| et utilisables en rafales 
32 iis rapides. 


aecas 





Voici les derniéres 
informations concernant la 
situations sur le terrain, avec 
cartes satellite et 
mouvements des troupes a 
lappui. 
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Le sol est représenté 
d’une fagon trés 
réaliste: arbres, 
vallées, et autres 
décors pittoresques. ‘= 





‘ 


\ 
\ 





, Apache a la vitesse de leur rotor... 





} 





| Vous venez d’abattre 
un hélicoptere ennemi 
grace a votre canon Vulcain. 
C’était moins une: il a failli 
percuter votre appareil! 


Une paire de Milmi-24 soviétiques foncent sur votre 








L’animation est un peu trop rapide pour que vous ayez le 
temps de dire bonjour aux pilotes adverses, mais ne crai- 
gnez rien: ils vont revenir (dans votre dos, de préférence!). 








e jeu se déroule dans un avenir proche, au xxie siécle. L’humanité passe moins de temps A travailler et en consacre 

davantage a ses loisirs. Les parcs de jeu ont migré vers des régions cétiéres. Construits sur des terrains gagnés sur 
la mer, ils offrent la place nécessaire a des activités d’envergure. Les jeux les plus prisés sont les coasters, des circuits 
que vous dévalez sur des centaines de kilometres a des vitesses vertigineuses. Cocktails de montagnes russes et de 
course de voitures, ils donnent des sensations fortes a tous les candidats. II ne s’agit pas réellement de course, car il n’ 
y a qu’un véhicule par circuit. Les circuits, au nombre de trois, sont issus d’époques différentes. Vous pourrez ainsi 
choisir le Moyen Age, circuit d’un accés facile qui vous fera traverser un chateau. Le deuxiéme niveau se passe au 
temps des pirates, et le dernier coaster, le plus difficile, se déroule au coeur d'une cité futuriste. Lors de la course, le 
pilote n’agit que trés peu: il devra juste faire attention a ne pas sortir de la piste et bien négocier les virages. Certains 
obstacles ralentiront votre allure (grille du chateau qui se referme, dragon qui crache des flammes lors de votre pas- 
sage...). Parfois, des marques au sol vous permettent de disposer d’un turbo. II suffit d’appuyer sur le bouton adéquat 
au bon moment. 


Les tuyaux pour avoir confiance en toi. 


Comment engager Ia conversation 
avec la fille de tes réves. 


Tout ce que tu veux savoir sur les filles au 


33.720 2233 


SCES! - Pour les appels en 38.70, la taxation es 











































Reportage - Reportage - Reportage - Re 


ee 


 Cocoron est l’archétype du jeu de plateau. Il 

vous faudra combattre des myriades de sales 
bétes, donner des coups d’épée dans des coffres 
pour vous emparer des items qu’ils contiennent 
(armures plus puissantes, moyens de propulsion, 
armes, etc.). Vous incarnez un héros nommé Cocoron. 
Celui-ci se réveille un beau matin pour s’apercevoir 
que le monde paradisiaque dans lequel il vivait 
jusque-la est le théatre d’événements pour le moins 
curieux. Des monstres rédent dans les environs, un 
curieux bateau pirate fait trempette dans la baie, sa 
tendre et douce dulcinée (nommée Cocorin) a disparu 
et un mystérieux chateau noir a fait son apparition... 
Vous allez devoir remédier 4 tout cela, sauver Coco- 
rin, massacrer les boss de fin de niveau, et le tout 
avec le sourire! 











Home, sweet home! C’est ici que votre aventure 
commence! Mais il est loin le temps ot tout marchait 
comme sur des roulettes. Maintenant, c'est le chaos! 





Vous venez de 

donner un 

coup d’épée 

sur un 

Gj empilement de 


coffres: un 
5 hs item est en 
Le pére Noél train de se 
ne fait que pas- matérialiser. 
ser! Admirez la 
finesse des 
décors. 





Vv Sortant de la fleur, une superbe créature vous fait face. N’oubliez pas que 
toutes les roses, méme les plus belles, ont des épines! 







La confrontation 
finale avec la 
sorciére, qui a osé 
enlever une fréle et 
délicate jeune fille 
pour I’attacher 
comme un vulgaire 
saucisson! 


Les boss de 
fin de niveau 
sont aussi 

étranges que 
redoutables. 
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DREAMS 


Extra - - -rapide est de nouveau la 
grande mode, et pour certains il représente le seul et le vrai 
jeu électronique. 


Les jeux sont impressionnants, la tension intense, lorsque 
vous essayez de battre le haut-score. Proclamé étre le seul 
flipper pour jeux vidéos qui vaille la peine d’étre joué sur le 
Game Boy, Pinball Dreams est la sensation ultime, qui se joue 
a cent a l’heure. 


TESSERA 


“Facile a jouer mais difficile a maviriser”, Tesserae consiste 
en un ensemble de carreaux formant des mosaiques, qu’il faut 
effacer de l’écran en retournant un carreau sur un autre, ceci 
en une série de coups verticaux, horizontaux ou diagonaux. 
Votre stratégie doit étre de trouver le moyen le plus facile et le 
plus rapide de faire disparaitre tous les carreaux dans les 
temps. 








Vows étes le jeune Brian. Votre objectifest de retrouver et 
batfre les 8 apprentis assoiffés de sang de Loki. Pour ce fai 
vou devrez vous tailler un chemin a cbups d’épée aun 






quéte vous conduira dans 8 mondes terrifiants i 
villages inconnus, de foréts étranges et d’etendues 
fusion. é 


Votre quéte sera entravée pat de nombreux piéges mortels. 


Remontez au temps de |’age de pierre, a une Epoque oll ces 
nigauds de Néandertal vivaient en tribu. 


intelligence était tout en bas de Ia liste des priorités de 
l'évolution, et ca se voyait!!! 


Dans leur lutte naive contre l’extinction, LES HUMAINS ont di 
faire preuve d’un esprit d’équipe, tant pour découvrir le feu, 
les armes, la roue que pour résoudre toute une série de 
problémes de la vie courante. 


Vous devez terminer chaque niveau en conservant en vie le 
plus grand nombre d’hommes de votre tribu qu’il vous sera 
HUMAINE-ment possible. 


Avec les Humains de Gametek le seul chainon manquant c’est 
vous!! 
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BUGS BUNI 


ette cartouche reprend tous les ingrédients des jeux de plates- " 
formes/action, dans la tradition des meilleurs Konami. La recette? Ache- Sunsoft poursuit sa politique 








ter la licence d’un personnage mondialement connu, de préférence sympa- d’adaptation ludique de des- 
thique et jovial. Ensuite, ajouter des décors mignons et hauts en couleur. sins animés de la Warner sur 
Saupoudrer de nombreuses pincées d’adversaires, ridicules et gauches a SFC avec l’arrivée fracassante 
souhait, comme Sam le pirate et ses grosses moustaches, des cochons vin- de Bugs Bunny. Aprés Speedy 


dicatifs et joufflus, des canards a la masse ou des chiens de chasse particu- 
ligrement obtus! Pour que la sauce prenne, il manque encore un élément 
indispensable: l'atmosphére “cartoon”! Pour cela, pas de miracle, rajouter 


Gonzales, Bip-Bip et Taz- 
Mania, c’est au tour du plus 


sans compter des gags a foison, des piéges issus tout droit du dessin animé, célébre des lapins de faire son 
des yeux furibards qui roulent dans les orbites des adversaires, des sourires apparition, en pixels et en 
malicieux ou, mieux, angéliques, plaqués sur les visages sympathiques des stéréo! 


héros... ll ne vous reste plus qu’a pondre l'environnement sonore adéquat, 
c’est-a-dire une mélodie harmonieuse, et une série de “Booiiing!”, de 
“Schlurps!” et autres “Paf!”. Si cela semble encore trop faiblement épiceé, SUNSOFT/SFC 
ajoutez quelques “Boum!’”et “Plouf!”. A déguster tel quel. e 


“Quoi de neuf, Pasa we 
Docteur?” En haut, 


la carotte indique 
votre niveau 
d’énergie. 


= (oy. Wey'\-400)\|\| Mere i =mey\ a rele)\| 


A chaque fin de niveau, Bugs Bunny se retrouvera face a un des 
iz méchants des dessins animés. Chacun d’eux est d'une taille imposante 
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et distribue des baffes en conséquence! I! vous faudra trouver leur point 
faible afin de passer au niveau suivant. Bugs Bunny dispose de toute une 
panoplie de tactiques d’attaque. II peut donner des coups de patte (ca 
porte bonheur), tourner sur lui-méme pour expédier son adversaire voir 
ailleurs s’il y est, ou encore lui sauter sur l’occiput afin de le faire définiti- 


Je connais un ; vement disparaitre de I’écran. Mais l’attaque la plus puissante reste celle 
chien de chasse qui oul notre lapin projette sur ses malheureux adversaires de gros gateaux 
va se prendre le dégoulinants de créme. 

coup de patte de 


lapin de sa vie! Un 
porte-bonheur? 
Rien n'est 

moins sur... 


a 





Un robot pourrait-il 
éliminer Bugs 
Bunny la ou des 
générations 

de chasseurs n'y 
sont pas parvenus? 
Mon ceil! 


ya 





ie N Quand charge le taureau, sautez sur le cété au dernier moment. 
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Du loufi 





que, 


toujours du loufoque! 










Bunny 





Dragon Ball Z 2 (new) TEL (SFC) 
Fatal Fury 2. 659 F (US) 
Secret of Mana. 569 F (US) 

fm Goemond Fight 2 TEL (SFC) 
Human GP 2 TEL (SFC) 
Rockman H TEL (SFC) 

-} Romancing Saga 2 TEL (SFC) 
Bastard... - TEL (SFC) 

i’ Rushing Beat Shura.... TEL (SFC) 
Tetris Battle Gaaiden. TEL (SFC) 

-4 Bomberman / Pack 559 F(US) 
Empire Strike Back..... 539 F(US) 
TMNT Tournament Fight... 549 F(US) 
599 F(FR) 

TEL (Us) 





TOTAL + frais de port 
Jeux ef accessoires : 29 F / Consoles : 60 F 





STOP-GAMES WENTES au meilieu 


prix, Echanges de 


tems de : ad 6, rue d'Arras - 75005 Paris jeux a partir ae. sat 
2. i Tél. & Fax: 43 54 41 44 rachat de jeun + 
Métro : Cdl Lemoine - Jussieu Dépot vente 


QUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE 18H A 194K 


Aladdin .. 

Street Fighter 2' 
Landstalker..... 
Sonic Spinball 
Wiz'n'Liz . 


Egalement disponibles jeux Game Boy et sur Game Gear. Consoles et accessoires disponibles en magasi 
Vous pouvez nous consulter pour tous jeux neufs ou d'occasion par 
BON DE COMMANDE arenvoyer a 


SARL LMS - STOP GAMES, 6 rue d'Arras - 75005 Paris 
Dans Ia limite des stecks disponibles. Prix modifiables sans préavis. 


o Mandat-Lettre 
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OGRE BATTLE 


od jeu a été développé par une compagnie nippone il y 
a plus d’un an. Aprés une carriére prometteuse au 
Japon, ce jeu de réles semblait devoir tomber dans les 
oubliettes japonaises des programmes nippo-nippons qui ne sont 
jamais traduits ni distribués en dehors de I'archipel du Soleil- 
Levant. Pourtant, dans le cas qui nous occupe, les droits d’une 
version internationale ont été acquis par Imagineer. 

Le sage Rashidi, devenu soudainement fou, s’est allié avec l’impé- 
ratrice Endora, laquelle dirige d’une main de fer les hautes terres 
des territoires du Nord aprés avoir assassiné son meilleur ami (si 
c'est pas malheureux!), le roi Gran Zenobia... 

ll ne faut alors qu’une seule année aux troupes de Rashidi et 
d’Endora pour conquérir le pays. C’est ainsi que nait empire de 
Zeteginean, qui tient sous son joug les peuples conquis: c'est le 
régne de la terreur, de la tyrannie et de l'opprobre (qu’est-ce que A Le systéme de jeu repose sur une série 








j'écris bien! Je me stupéfie moi-méme!). d’icénes qui vous fournit toutes les 
Nous sommes maintenant en I’an 24 de l’empire Zeteginean. Vous informations stratégiques nécessaires 
incarnez le Luke Skywalker de ce cété-la de la galaxie, et menez la pour mener a bien votre reconquete. 
rébellion contre l’empire. Vous disposez du dernier carré des 
fidéles au roi Zenobia. Vous allez tenter de reconquerir le tréne. 





Les cartes de tarot repré- 
sentent le facteur hasard, 
qui peut vous avantager 
lors d’un combat ou bien 
vous porter prejudice. 





La projection de l'avenir, ou divination, détient un 
réle important dans Ogre Battle. 





Vous devez conquérir les places fortes qui émaillent les quatre royaumes. Une fois vaincues, les forces ennemies se joignent a vous. Ainsi, vou 
constituerez peu a peu une armée assez conséquente pour renverser les dictateurs. Les villes et les temples ne sont pas des objectifs militaires indis 
pensables, mais ils seront cependant bien utiles. Les villes conquises vous apportent des tributs avec lesquels vous pourrez payer vos troupes. Le: 
temples vous permettent de ressusciter vos généraux morts au combat. 


Ala maniére de Sim City, Certaines villes ne 
les finances, nerfs de la sont pas portées sur 
guerre, sont un élément pri- la carte. En vous 
mordial. Cette fenétre vous déplacant, sur des 
donne une projection du tri- territoires vierges, 
but versé par les villes que votre héros s’écriera 
vous avez libérées, ainsi “Find out!” lorsqu’il 
que les dépenses de vos tombera par hasard 
troupes auxquelles vous sur fune 





devrez faire face. d’entre elles. 
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Les options habituelles 
vous permettent de 
sauvegarder une partie 
en cours, et de la 
recharger... 





Les combats sont aussi spectaculaires que beaux. Les forces en présence sont représen- 
tées par de petits sprites sur une sorte d’aire de combat en pseudo-3D. Tous les combat- 
tants sont animés et vous voyez en temps réel, par exemple, un mage lancer une boule de 
BCTV Ia Ke lcom oLelaccimvlaMerol0) oe (-ar-ounl-MolUMULpMel nen Z-ll(-1melola a -mUlamere)0) sole r=TiV tl 









En manipulant l'icéne 
en forme d’épée, 
vous venez de donner 
ordre a vos troupes de 
marcher sur cette 
forteresse. 












En plein combat, vous pouvez décider de tour- 
A ner les talons si 'adversaire est le plus fort, de 
poursuivre la lutte ou encore de tirer une carte. 










Les forces en présence 
semblent 2 peu pres 
équilibrées, mais vous 
possédez deux dragons, 
un rouge et un noir, ce 
qui devrait vous 
conférer un avantage 
certain. 


> 






















Lors des combats, les sprites bénéficient 
d’animations splendides! Ma grand-mére 
(celle qui fait de si bonnes confitures a la 
groseille) en est restée baba! 
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SHIEN 


‘action se situe au xvi® siécle. Shien et Asuka sont deux 

membres d’un clan ninja. Tueurs par coutume plus que par 
idéal, ils décident de tourner le dos aux traditions ancestrales et de 
cesser cette vie d’opprobre et de stupre. Ils désirent mener une vie 
normale, retrouver la douce quiétude de I'Homo sapiens moyen qui 
n’a rien a se reprocher (le lecteur est appelé ici a verser une larme 
pour tous les pauvres ninjas condamnés a tuer, méme s’ils prefere- 
raient cueillir des paquerettes et conter fleurette a la dame de leurs 
peusées). Mais l'histoire se complique, car les forces des tenebres 
n’entendent pas les laisser agir 4 leur guise! On ne quitte pas la 
“famille”, ou seulement les pieds devant! Wolfang et sa bande de 
ninjas patibulaires, mais quand méme un peu, ont enlevé Asuka, 
votre ninjette bien-aimée. IIs la retiennent prisonniére dans une 
dimension inconnue (je n’invente rien, c’est écrit noir sur blanc a 
l'encre de Chine dans le scénario!). Shien se lance a sa recherche. Il 
devra affronter ses anciens amis, notamment le maitre de ninjintsu AN Certains items vous permettent de lancer des armes 
Shura Nyudo, le guerrier mongol Gol Bangoll, le cyborg psycho- un peu plus puissantes que les shurikens. Les 
pathe El Santos, le maitre du feu, de la terre, de l'eau et du vent haches a double tranchant, par exemple, sont d'une 
Wolfang, et, enfin, le roi des démons, dont personne ne connait elicacite radoutable, 
Vaspect et le nom (sic), sans 
compter, bien sir, des legions 
d’hommes de main a la solde 
de tous ces Pas-beaux. 
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Derriére le scénario de Shien se cache Go Nagai. Ce nom ne 


vous dira certainement pas grand-chose, mais celui de Goldorak 

R devrait vous étre plus familier. Go Nagai est le pére du person- 
‘ | nage de Goldorak (connu sous le nom de Grendaizer au Japon), 

et c’est lui qui a lancé la mode des robots géants de type Gun- 

A dam et consorts. Il a aussi réalisé Mao Dante, Devilman, Getter 


Robot Go et Violence Jack... 
Go, quand il explique pourquoi il a créé le personnage de Shien, 
précise “qu'il existe beaucoup de jeux oti l’on doit abattre ses 
adversaires, ou leur donner des coups de poing. Mais on n’en 
= trouve aucun dans lequel on doit se battre a coups de couteau! 
— Les lames font partie des armes primitives de I'humanité, et 
aucune arme a feu ne pourra vous procurer la méme sensation 
qu’une lame bien aiguisée...” No comment... 


ay 
pa) 








Spe “5 











La main dans le dos, ce ninja rouge 
allait dégainer son katana! Mais votre kunai - am | A 
l’'a calmé... définitivement! | 





Si vous ne 
réussissez pas a 
éliminer cette 

| sale béte a dis- 
tance, vous 
risquez de I’avoir 
trés vite sur le 
dos. Ne comptez 
pas qu'elle 

| change d’avis et 
parte vaquer 

a d’autres 
occupations! 


Vos adversaires surgissent du fond de I'écran. 

\ Le poignard vous permet de lacérer ceux qui 
vous font face. Un viseur indique vos futurs 
impacts. Pour les cibles éloignées, rien ne vaut 
les shurikens, Vous pouvez vous débarrasser 
de tous les géneurs d’un seul coup. 
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LES BOSS? SHIEN DE VIE! 


Ce gnome verdatre et grimagant est un lointain cousin de Wieklen. Mais il est nettement plus dangereux que notre spécimen, | 
nain de jardin en voie d’extinction, que nous avons recueilli et élevons au bureau! Ces séquences contre les boss de fin de 


i} 
niveau sont en mode 7, et les effets sont impressionnants. Quand, par exemple, l’adversaire vous saute dessus, son sprite 
| emplit soudainement tout I’écran! 











groupée! 


itez votre 


ous ne pre 
votre magie ni 





LA PANASONIC 
SZ1 - REAL !!! 








Pour jouer c’est facile, appelle vite au 
Les ninjas félons sont moins stupides qu'il n’y parait. 


lls avancent cachés, se servant dt ief ou du décor pour ne 
laisser a découvert que le strict minimum de leur anatomie. 


Une chance nt plus si tu japes le code clé > IP¥7 
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39 e7:\| BE Soap) a e) a ee 
Dans cette séquence trépidante, il faut frapper fort. + 4 ad | 
Et attention aux ennemis qui nagent sous leau et ld bs ry id ; ’ 


peuvent apparaitre juste devant vous a tout 
moment. 





Les hommes-poissons vous défient! Ils vous 
annoncent votre fin prochaine et vous précisent 
qu’elle sera douloureuse... en japonais! 









Mais rien ne peut ébranler le coeur d’un 
honnéte assassin ninja, et surtout pas deux 
guignols déguisés en super-héros aux 
écailles mal lavées, méme s’ils vous envoient 
des projectiles maousses! 


Celui-la a voulu faire le malin, en vous foncant des- 
sus sans stratégie ni ruse particuliére. Résultat: un 

coup de poignard a refroidi ses ardeurs, et ouvert 
une nouvelle branchie au beau milieu de sa gorge! 
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expédier une petite surprise, directement 


N Attention! Un ninja s'appréte a vous ’ a < 
en pleine téte! ; aor 


L’armement de base consiste en un stock 
de shurikens et un bon kunai, poignard 
court des ninjas. Le maniement de vos 

armes s’effectue a l'aide de la souris (ou 
bien avec un joypad, mais c’est moins pra- 
tique). L’utilisation est tellement simple et 
intuitive que, avec un peu d’entrainement, 
vous enchainerez sans difficulté les 
attaques au corps a corps (kunai) avec 
celles a l’arme de jet (shuriken)! 
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SWORD MANIAC 


eek Dain régne sur une organisation maléfique portant le nom de Grand 

Empire de la violence. Il a placé Néo-New York sous sa coupe, et dirige 
d'une main de maitre son armée de mutants, qui fait régner la terreur. 
Dans ce beat-them-up a scrolling horizontal, vous incarnez Gear, la 
seule personne au monde capable de venir 4 bout du Grand Empire. 
Dieu merci, vous possédez un allié de poids. Non seulement vous étes 
un expert en aido (l'art martial du sabre), mais vous disposez de sur- 
croit d'un katana doté de pouvoirs surnaturels qui vous permettent 
toute sorte de coups spéciaux, y compris la possibilité d’atteindre vos 
adversaires a distance. Vous allez parcourir les tréfonds de la ville, visi- 
ter les endroits les plus glauques de cette mégalopole du xxe siécle 
pour défendre la veuve et l’orphelin! Chaque niveau se termine, comme 
de bien entendu, par un boss plus virulent que ses congénéres. Rien de 
nouveau sous le soleil Toshiba, mis a part des attaques et des parades 


Anh Fae aig % e 5 Les tourelles automatiques ne sont 
D y 
originales, inspirées de l'aido, et des décors de toute beauté! AN (pos dlifficiies aidélrains Mais elles cont 


nombreuses et “arrosent” allégrement le 
OP 999484003 — périmétre de surveillance. 
ee 


ou 222939299 


I 
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Dans I’usine cyber- 

nétique, vous affron- — 
terez un robot pro- Les combats 
gramme pour se poursuivent 
éliminer les intrus. au sommet 
Son laser luipermet —_d’un immeuble 
de vous atteindre a en construc- 
distance. Tout en tion. Vos étes 
évitant ses tirs, un expert en 
n’hésitez pas a user aido et ces 
(et méme abuser) deux lour- 
des sauts pour vous dauds com- 
rapprocher de lui et mencent a 
engager un corps regretter leur 
a corps qui lui agression. 
sera fatal. 






































Le sabre ne vous sert pas seulement d’arme offensive. 
Manipulé par des mains expertes, il peut aussi se \ Il vous faut a présent combattre dans les entrailles de la 


* transformer en arme défensive, et vous servir de 


Terre. A vous de prouver que pour les 4mes bien nées, la valeur 
bouclier contre les balles de ces voyous a moto. 


et le sabre peuvent rivaliser avec des armes de jet! 
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PHANTASY STAR 
THE END OF THE 


prés avoir di vous occuper, dans les épisodes précé- 

dents, du probléme de Lashik, le roi de Palma, adepte 
d'une nouvelle religion aux effets néfastes sur la bonne 
marche du royaume, aprés avoir enquété sur l’apparition 
des bio-monstres en l'année AW 2284, aprés avoir exploré 
tous les recoins de Gaia... vous voila reparti pour une nou- 
velle mission! 
Cette fois-ci, vous allez diriger deux Chasseurs, agents du 
gouvernement chargés des opérations spéciales telles que 
la liquidation des bio-monstres! Ludi est une apprentie 
Chasseur de seize ans. Cette mission sera sa premiére 
“chasse”. Laila, quant a elle, est une professionnelle aguer- 
rie. La guilde des Chasseurs les a dépéchées a l’'académie 
de Motabia sans leur fournir plus d’informations. Sur place, 
elles devront découvrir par elles-mémes les raisons de leur 


sols de l’académie. Han, un jeune homme, les escortera e 
finira par se joindre a elles. Sa présence leur sera plus que 
nécessaire pour résoudre une partie des énigmes qui les 
attendent! 

Ce nouvel épisode de la série des Phantasy Star reste fidele 
aux précédents. Grace a son scénario, basé sur un mélangé 
de science-fiction et d’heroic fantasy (d’oU son titre!), vou: 
prendrez la téte d’un groupe de cing aventuriers. Comm« 
auparavant, chacun des personnages posséde des point: 
de vie, d’expérience... qui évoluent au cours du jeu. L’inter 
face est des plus simples a utiliser, notamment lors de: 
(nombreux) combats. Des icdnes vous permettent de vous 
protéger, d’attaquer a l'aide d’un sort ou bien avec votre 
épée, de passer en revue les objets en votre possession... | 
ne reste plus qu’é espérer que Sega traduira et distribuer. 


présence en ces lieux. Puis il leur faudra explorer les sous- _ ce nouvel épisodg trés rapidement! 


LES COMBATS 


Si l'ensemble du jeu utilise une 
vue en 3D isométrique, la mise 
en scéne des combats est en 
revanche différente: vous voyez 
| vos personnages de dos et, 
| dans le fond, les monstres qui 
les attaquent. A l'aide d’un cur- 
seur, vous choisissez un per- 
sonnage, le type d’action que 
vous voulez le voir effectuer et 
| son arme (s’il s’agit d’une 
| Fvur-\e|0]<) 5 





sa 


SN2 
6 








Lorsque les personnages pénetrent 

dans un batiment, le toit de celui-ci disparait, 
laissant apparaitre l’intérieur des lieux, toujours en 
perspective 3D isométrique. 





Selon votre style d’attaque et la force du 
monstre, il vous faudra mener plus ou moins 
de combats avant de remporter I’assaut. Ici, 
trois ennemis vous font face. 





—& Les décors de Phantasy 
Star IV sont de petits chefs- 
d’ceuvre. Regardez le soin 
avec lequel le graphiste a dessiné 
la mosaique du sol, ou 
encore l’ombre du batiment 
sur le sol! 


L’académie de Motabia se situe 
dans une grande palmeraie. C’est 
ici que vous devrez résoudre la 
premiére énigme avant de pouvoir 
poursuivre votre quéte. 








folo} fo] Ny 











DISCUTEZ AVANT D’AGIR 


Lorsque des personnages se rencontrent et doi- : __ 
vent échanger des informations, le programme 

affiche des fenétres supplémentaires a |’écran 
pour donner plus de réalisme a ces scénes. 
Mais vivement la traduction de Phantasy Star IV! 






Laila et Ludi sont en ¢ de conversation. 
fortune actuelle se monte pour 

ment a 100 meset | va falloir occire 

8 quelques bio-monstres si vous 

voulez vous enrichir! 













Le “gakkut 
vous app 
besoin ai 


” (recteur) de l’'académie 
out ce dont vous avez 












Tous les 
personnages 
que vous 
rencontrez ne 
sont pas 
forcément 
amicaux... 
Mefiez-vous 
des conseils 
que certains 
vous 
prodiguent, ou 
votre aventure 
risque de 
prendre fin trés 
rapidement! 














chez KONCI: 


Des prix fous 
sur tous nos titres 


Uncadeau surprise po: 
chaque jeuachetée # 


Super Famicon 


Aladdin 

Art of fighting 

Bastard 

Darius Force 

Dragon Ball Z 

Dragon Ball Z 3 Action game 
Empire strikes back 
Hunam GP 2 

Legend of the Ring 
Macross / Robotech 

Mortal kombat avec du sang !!! 
Mario all Stars 

Fatal Fury 2 

Rockman X 

R.Type 3 

Solstice 2 

Street Fighter 2 turbo 

S. Chinese World 2 

Turtles tournement Fight 
World Heroes 

Zombies ate my Neighbors 


Et plus de 50 titres a 280 F 
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12 rue Marc Bloch 


69007 Lyon 
Tel: 78 72 30 &é 


(de Paris faire le 16) 
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HIODEN 


a paix régne au royaume de Makintai, jusqu’au jour ou les 

troupes de Makore passent a l’attaque, envahissant la contrée 
et massacrant femmes et enfants... Ces guerriers féroces défont 
l'armée de Makintai et assiégent la forteresse ol se sont réfugiés 
le roi et ses fidéles. Bientdt, le chateau tombe et seul le prince 
Richard réussit a s’échapper. Aprés avoir erré longtemps en 
vivant clandestinement pour échapper aux hommes de Makore, il 
parvient 4 gagner un trés ancien fortin abandonné et décide de 
s’y réfugier. Une nuit, le fant6éme d’un ancien guerrier légendaire 
lui apparait. II lui confie un secret qui devrait lui permettre de 
retrouver son trone en chassant les Makoriens de son pays. II lui 
apprend comment convaincre ceux qu'il rencontre de le suivre et 
de lui obéir. II fait aussi la connaissance de Béatrix, la fille du dieu 
des arbres, qui le secondera dans sa mission... 
Vous incarnez le prince Richard dans sa quéte pour récupérer 
son tréne. L’originalité du jeu réside dans son mode de représen- 
tation. Les scénes sont en pseudo-3D isométrique. Une série 
d’icones au bas de I’écran vous permet de diriger vos troupes, de 
les faire se reposer ou, au contraire, de combattre, de battre en 
retraite ou de se placer en mode Défense... C’est également 
grace A ces icénes que vous choisirez l'ordre de marche (file 
indienne, le prince en téte ou, au contraire, a l’abri derriére ses 
hommes...). Au cours de vos rencontres avec l’adversaire, vous 
vous emparerez de nombreux trophées de guerre (armures, 
armes, clés, potions...) que vous pourrez répartir entre vos 
hommes. Lorsque deux équipes participent a la quéte, I’écran est 
partagé en deux fenétres. 


POTNEF CSS OSS OSS OOF xe La petite troupe 

A ay) d’aventuriers se 
aS dirige vers un 
Zz nouveau donjon. Il 
faudra I’explorer 
et le purger des 
troupes adverses 


qu'il abrite. 





Voici le terrain 
qu'il vous faudra 
quadriller 

et explorer. 
Cette carte est 
trés utile pour 
mettre en place 
vos stratégies. 
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TELENET/SFC 


Certes, les graphismes sont plutét “petits”, 

mais ils sont fins et colorés. Les icénes en bas 
de I’écran vous permettent de communiquer, 
de vous battre, de négocier ou de vous emparer 
d’objets. En mode 1 joueur, la partie droite de 
I’écran est en auto-mapping. 





A 


Lorsque deux équipes sont présentes, 

la progression de chacune est indépendante. 
La palette d'icénes est alors plus réduite, mais 
des fleches permettent de faire deéfiler 
l'ensemble des options. 





_ Pour le moment, I’éditeur Telenet n’a prévu 


de commercialiser que cette version japonaise. 
! est possible qu'une adaptation anglaise 

soit réalisée par la suite. Tout dépendra du 
succés renconiré par le jeu au pays du 
Soleil-Levant. 
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+ SNAKERATTLENRO) zi 





Ninja est en train de mettre une patate a 

un adversaire au facies particulierement souriant. Les combats I’ont 
mis a rude é6preuve: son avant-bras 

cybernétique apparent en est la preuve. 
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La version SFC est sans conteste Ia plus belle et la plus jouable! Les 
positions et mouvements des différents protagonistes ont été redessi- 
nés et améliorés par rapport a la version arcade. 
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SOUND 
FANTASY 


vec Sound Fantasy (qui s’est appelé un moment Sound Factory), Nintendo essaie de rééditer le coup de Super Mari 

Paint, c’est-a-dire de proposer un produit pour la Super Famicom qui ouvre des horizons autres que les jeux purs ¢ 
durs. Ce programme permet de s’initier au B.A.-BA de la musique, ce qui devrait séduire une partie des parents-qui-crit 
quent-les-jeux-vidéo-qui-rendent-débiles-et-épileptiques-comme-le-monsieur-l’a-dit-a-la-télé, tout en conservant un cdot 
ludique indéniable. Mario et ses amis ne sont plus requis pour animer cette cartouche. A leur place, vous pourrez diriger de 
insectes, amateurs de couleurs et d’harmonies. Le jeu comprend en fait trois sous-jeux, tous basés sur la création de mélo 
dies simples: Pix Quartet, Beat Hopper et Star Fly. 






























































Pix Quartet vous permet de transformer des dessins en musique! 
Grace a la souris, vous dessinez des figures et quatre insectes se 
ruent sur les traces que vous laissez sur votre passage pour tenter 
de les dévorer. Vous disposez, pour vos gribouillages, d’une palette 
de quinze couleurs. Chaque teinte correspond a une note différente 
(le rouge est un la, le vert un mi...), tandis que les quatre insectes 
incarnent chacun un instrument. Vous choisissez vos insectes parmi 
seize. Chacun d’entre eux posséde ses propres sonorité et vélocité. 
Vous avez la possibilité, si vous le désirez, de garder une trace de 
votre dessin. 





A Place a votre imagination! Vous pouvez vous lancer 


dans des figures géométriques... 


Seize insectes vous 
; sont 
proposés, mais 
vous ne pourrez en 
utiliser 

que quatre 
simultanément. 





Au bas de I’écran, 

vous disposez 

de votre palette 
de couleurs et de notes 
de musique. L’‘icéne 
portant fa lettre "E" vous 
permet d’effacer 
une note. La loupe vous 
permet d’y voir un 
peu plus clair dans cette 
série de pointillés 
de couleur! ... ou bien préférer des constructions plus linéaires! 
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Dans Beat Hopper, vous devrez guider un insecte 
monté sur ressort. Il se déplace en sautant de dalle en 
dalle. Chacune d’entre elles posséde une couleur cor- 
respondant a une note spécifique. D’aprés le fond 
sonore, vous devez suivre la mélodie en rebondissant 
sur les dalles adéquates, c’est-a-dire sur celles qui 
Volnim e}celel ica t-Ware)(car-lac-iplelU(-wy- Wel tl-lalU (ome) (oe U(MVe)U Icy 
y parvenez, vous faites disparaitre la dalle concernée. 
Le but consiste ici a éliminer toutes les dalles pré- 
sentes al’écran, afin de passer au niveau suivant. 
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Ce troisiéme jeu dans le jeu, Star Fly, vous propose d'incamer une 
petite mouche qui dispose d'une baguette magique. Vous devez la 
diriger dans la nuit grace 4 sa baguette, et “allumer’ des étoiles, un 
peu a la maniére du Petit Prince de Saint-Exupéry. Bientét, les unes 
aprés les autres, elles “éclosent” et vous entendez une mélodie. 
Selon leur position dans le ciel et leur ordre, vous pouvez réaliser 
des airs plus ou moins mélodieux. Si vous arrivez a créer une 
| “constellation” particuligrement harmonieuse, vous pourrez tou- 
jours la sauvegarder afin de pouvoir la réécouter plus tard. 


Votre petite luciole, 
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Lorsque la dalle correspond 
effectivement a la note attendue, 
elle disparait! 
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Au contraire de Mario, connu pour sa grande clémence, Wario ne 
prend pas de gants pour liquider toutes les sales bétes qui se trouvent 
sur son passage. Attention, les scénes qui suivent pourraient émouvoir 
les ames sensibles! 


Sur 


ala vue de 
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ce 


n nouveau jeu de Nintendo, c’est toujours un événe- 

ment, et encore plus lorsqu’il s’agit d’un épisode de la 
saga Mario! Cette fois-ci, ce sont les possesseurs de Game 
Boy qui sont a ’honneur. Messieurs les plombiers portables, 
a vous de jouer! 
En janvier, Nintendo commercialisera au Japon Super Mario 
Land 3. Or, en réalité, le titre de cette cartouche est parfaite- 
ment inadapte. Il a été choisi dans un but purement mercan- 
tile, afin que le soft profite de la formidable notoriété de 
Mario auprés du grand public. En fait, il aurait di’ s’appeler 
Wario Land! Le héros n’est pas, comme jusqu’a présent, 
Mario, le célébre plombier aux moustaches de séducteur ita- 
lien. Vous dirigez au contraire l’infame Wario, ennemi juré de 
IV EUiroMm Mamcxyar-1) (cme 6(-W [me loll le)(-Mel0Mol-elelniT-UcemUclilen 
tombé du mauvais cété de la Force, comme en témoigne 
l'initiale de son nom, un W, qui n’est qu’un M inverse. Physi- 
quement, il ressemble a Mario, mais arbore des sourcils 
patibulaires et des oreilles pointues qui le font ressembler a 
un elfe ou a un émule de Mr Spock. De son cété, le char- 
mant Mario se contente toujours de donner des coups de 








e 









toilé! Les graphismes sont 





poing dans les briques. La violence n’est pas son truc. Au 
pire, il saute sur les diverses bestioles qu'il doit affronter 
dans sa quéte, ce qui est quand méme plus “soft” qu’un 
grand splashhh! dans la figure. Wario, lui, est bien plus bru- 
tal, et distribue allegrement les coups de pied. Il posséde 
méme une super-attaque; un coup d’épaule qui lui permet 
de réduire au silence les plus coriaces de ses adversaires. 
Sa quéte est aussi beaucoup plus intéressée que celles aux- 
quelles on était habitué jusqu’alors. Si le but de Mario était 
généralement de porter secours aux personnes en danger, 
notamment Luigi et la princesse, celui de Wario est carré- 
ment trivial. Il s’agit tout simplement de s’enrichir! Wario a 
entendu parler d’un trésor fabuleux, caché depuis des 
siécles par des pirates. Il part 4 sa recherche, bien décidé a 
écraser tout ce qui pourrait géner sa progression. La décou- 
verte de certains items lui permettra de voler dans les airs 
sur de courtes distances. I] peut aussi nager sous l'eau. 
Comme dans la plupart des jeux Nintendo de ce type, 
chaque niveau est bourré de salles secrétes, de Warp 
Zone... Un must! 






fes sous un ciel 
nt soignés. 


c’est reparti pour une 











On retrouve bien ici l'une des obsessions des développeurs 
de la saga Mario: les couvre-chefs bizarres qui dotent le héros 
de pouvoirs spéciaux. 





Taper sur les briques spéciales, enjamber les obstacles et éjecter les 
Pas-beaux de I’écran! Pas de probléme, on est bien dans un Mario! 





, escalader et passages secrets a découvrir? Impossible! Le 
décor du fond rappelle Super Mario World sur SNIN. 








Un moyen de transport origina 
n’oubliez pas que vous étes dans une caverne et 
baissez us a temps! 
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et CARTOUCHES DE JEUX 
A GAGNER ! 


Jouve et gagne en appellant au 


36.68.11.66 


des consoles Méga CD2, Super Nintendo, Jaguar 


C'est facile, appelle vite au 


36.68.10.39 


Joue et gagne des consoles Mégadrive, Néo-Géo, 3D0 


Et chaque jour, gagne 
des cartouches de jeux vidéo 


sur le 3615 7 sur 7 
CODE BONUS 


Cp 

















fette simulation de tennis porte le nom d’une héroine de 
\.4manga fort célébre voila une dizaine d’années au Japon. 
Cette championne de tennis affronte en simple ou en double 
toutes les prétendantes au titre de meilleur joueuse de la pla- 
néte. L’intérét de cette cartouche consiste moins en I’utilisa- 
tion de personnages de manga nippon qu'en la présence d’un 
DSP (processeur spécialisé dans les calculs qui permet, entre 
autres, des animations en 3D ultrarapides) du méme style que 
celui qu’intégre le célébrissime StarWing. 

Grace a ce procédé, Esu O Nerue profite de rotations fluides et 
prestes du terrain et, surtout, d’une mise en scéne telle que 
langle de vision suit la balle! Mais, en revanche, le décor 
autour du terrain est assez sommaire! Au cours des parties, 
vous pourrez vous mesurer a neuf autres champions de la 
ff-(o[01-0(-Mm @xo]¥] oe |co)| em (0) oP c-\V(-1- seman COlULCcM-W er-lulo)) [me UM (ole (-10 lg 
de tennis est disponible! 





et A el te ee 
40-30 


eee 


Service canon pour 
une vedette des 
courts! Mis a part le 
dessin des 
personnages, les 
graphismes sont 
réduits a leur plus 
simple expression. 
Cela n'est pas 

bien génant. 








Avant le début du match, vous 
avez droit a une présentation 
des joueurs. 








Sur gazon ou sur terre battue, 

il vous faudra faire vos 

preuves! Notez comme la 

représentation des sportives 
est réaliste et précise. (= 





Grace aux performances de cette cartouche dopée 
par un DSP intégré, le jeu vous offre un “suivi caméra” 
qui garantit l'intérét des parties. Et toutes ces rotations 
et zooms profitent d’un scrolling trés fluide. 


a= 
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Vous disposerez pour ce premier match 

sur terre battue d'une vue relativement classique. 
A noter que la plupart des personnages de cette 
cartouche sont de sexe féminin. 


bs 00-900 | 








Un petit double, ca vous tente? Pas de | 
probléme! Voila que la caméra vient de prendre 

de altitude. Vision idéale pour étre a méme | 
d'englober la situation dans son ensemble. 





francaise pour 





| 

Bien sir, il 

vous faudra 
attendre la 

version 


Foe me 
ces quelques 
précieuses 
indications! 
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Vous avez maintenant la possibilité de découvrir chez vous le 


plus des jeux d’arcade a travers l'action hyper 
réali et intense des justiciers de la rue! 


* 4 revolverfourni dans Ia boite de jeu 
ne possibilité d'acquérir un deuxiéme revolver pour un mode 2 joueurs complétement fun!! 


Nee 
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BARE KNUCKLE! 


elcome to Bare Knuckle Ill, alias Street of Rage Ill! Dans un futur lointain, 

une organisation paralléle, portant le nom de Syndicat, étend ses ramifi- 
cations a travers le monde, faisant régner l’injustice et transformant les cités 
en lieux de débauche et de perdition. Derriére le Syndicat, se cache linsaisis- | 
sable Mr X. Face a cette situation alarmante, a qui peut-on faire appel? Non : 
pas aux Ghostbusters, mais 4 Bare Knuckle! Cette fois-ci, I’équipe d’interven- 
tion est a choisir parmi quatre candidats: un baléze, une furie, un géant asia- 
tique assez spécial et un gamin! Rassurez-vous, ils savent tous se battre et ont 
largement fait leurs preuves! En mode 2 joueurs, vous bénéficierez de la force 
de frappe d’un mini-commando puisque les deux joueurs participent en méme 





-cstetemmmemeniane | Ol 








LE JAPON EN DIRECT 


| temps a la distribution de taloches. Le jeu comprend sept niveaux, chacun ? 
d’entre eux étant composé de trois zones distinctes. A chaque fois, un boss L 
viendra vous féliciter personnellement et... chaleureusement! Comme dans les ; He 
épisodes précédents, vous pourrez ramasser des tas de babioles pour taqui- Axel est en train de finir un Pas-beau: 
ner, vos amis les Pas-beaux. Battes de base-ball, cocktails Molotov, barres de / ® pee en se promene a l'autre 


fer, couteaux... Amateurs de bastons de rue, faites chauffer votre pad et votre 


Megadrive: Bare Knuckle III arrive! ie 





TETES A CLAQUES! | 4 

HM 
Vous devez choisir le héros que vous incamez parmi quatre spécialistes des affronte- Nae re ee 
ments urbains. En mode 2 joueurs, chacun contréle un personnage. On retrouve les AS a eee : 


grands classiques, Axel et Blaze. Adam et Max sont, quant a eux, tombés héroiquement, | 
et dans Ia fleur de |’age (snif!) durant les précédents episodes! 


ne vous choque 
pas!” 





nr 





Hk pial : 
Axel posséde toujours son redoutable Blaze, qui joue les Chun Lien 
coup de poing du Dragon. II peut projetant des boules d’énergie, | 
porter facilement des attaques au raffole des projections et balance des 
niveau du sol. coups de pied... renversants. 





Axel peut se mettre presque au niveau du sol quand 
il s’agit de finir un Pas-beau! 











<x 

Vous pouvez 

récupérer les 
Sammy (maillot jaune) est un Zan, le petit dernier, est un engins de 
survivant du deuxiéme épisode. \ Asiatique de haute taille, qui posséde ladversaire, 
Toujours aussi doué en patins a Ja particularité de pouvoir comme cette 
roulettes, il exécute des sauts vrillés électrocuter ses adversaires. Cette moto trial que 
ou bien se place le dos au sol et espéce de cyborg donne aussi de monte Blaze. 
tourne sur lui-méme, balayant tout. ravageurs coups d’épaule. 
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En plus des pads habituels, Bare Knuckle Ill vous permet de 
configurer le jeu pour deux systemes de contréle signés Sega. 
Tout d’abord, le jeu est compatible avec le Pad 6B, le contrdleur _ 
@ six boutons qui a vu le jour a l'occasion de la sortie de SF Il sur 1 

Megadrive. Dans un style moins classique, le jeu est également 
compatible avec |'Activator, gadget supersonique qui ne devrait 
plus tarder a étre commercialisé! Vous pourrez alors gesticuler, 
votre corps coupant uné série de faisceaux infrarouges, pour I oa 
contrdéler votre héros. 





& Axet 55520 A fel CA ASE O2SFEO z 
Fhe —— 


— Se ee ee ae ees 





Axel sort du trou, ow il venait de tomber, pendant 
\ que Zan distribue les péches. 


Blaze vient de se prendre un pain. Heureusement, Pp, 
Axel reste vaillant a la tache. 


Bare Knuckle III contient plus de 24 méga de données (c’est-a-dire 3 méga-octets). La plupart des jeux sur MD font entre 8 et 12 méga. Un jeu 
24 méga vous donne déja la certitude qu'il y a un minimum de codes dedans! Pourquoi une si grosse cartouche? Tout simplement parce que Sega a | 
peaufiné les animations, tout en offrant un jeu assez long. Le héros bénéficie de 8 méga pour que ses animations soient trés fluides et ses attaques 
variées. Les Pas-beaux ne remplissent que six méga (a titre de comparaison, la cartouche entiére du premier Street of Rage faisait quatre mégal). | 
C’est normal: il y a plus de caractéres, mais leurs animations sont moins détaillées que celles des quatre défenseurs de |’ordre. A quoi sert la place | 
restante, vous demandez-vous, curieux et non moins malins lecteurs? C’est la qu’on place les décors de fond, le programme qui anime et gére toute 
cette usine a gaz, les zolies muziques, les Cheat Mode et autres codes pour aller directement au boss de fin de niveau... 











Cette attaque de Zan lui permet de donner un coup d’épaule trés * Lecoup de poing du Dragon-de-Feu-de-la-Mort-qui-tue, signé 
, puissant en une fraction de seconde. Trés utile pour se débarrasser . Axel, lui permet de démanteler, piéce aprés piéce, le bulldozer. 


d’un groupe de Pas-beaux un peu trop pressant! 
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Quand les enfants ne vont pas a l'école, c'est tout un peuple qui ne grandit pas... 


Parrainer un enfant 
du-bout-du-monde 


En Afrique, en Inde, des milliers d’enfants ne savent ni lire, ni écrire, ni compter. 

Des milliers d’enfants n’ont tout simplement pas d'avenir devant eux. 

Depuis plus de 10 ans, Aide et Action refuse cette fatalité et favorise, par des actions concretes, 
la scolarisation des enfants du-bout-du-monde. 


arrainer un enfant avec Aide et 
Action, c’est l’emmener sur le chemin 
de l’école. Le parrain connait l'enfant 
quwil prend en charge, il le suit le 
temps de sa scolarité primaire, il lui donne 
une chance d’avenir dans son village, dans 
son pays. 
Le parrainage repose sur un principe simple ; 
le parrain s’engage a verser 100F par mois, Il 
regoit le dossier personnel de l'enfant ainsi 
que sa photo. La situation familiale et l’envi- 
ronnement de cet enfant lui sont brievement 
retracés. Ensuite, trois fois par an, l'enfant 
envoie une lettre 4 son parrain : des dessins, 





puis au fil de ses progrés de petits mots sur 
sa vie, son travail... Les appréciations de son 
instituteur permettent de suivre sa scolarité. 
Et bien sar, s‘il le souhaite, le parrain peut 
répondre a son filleul. De lettre en lettre, un 
lien s’établit entre le parrain et l'enfant. 

De son cété, Aide et Action informe régulié- 
rement le patrain sur ce qui est réalisé a 
l’école; construction d’une salle de classe, 
organisation de la coopérative scolaire, for- 
mation des enseignants. Par ailleurs, des 
actions sont entreprises dans le village du 
filleul. Elles profiteront a toute la commu- 
nauté : installation de pompes 4 eau, alpha- 


bétisation des parents, formation aux tech- 
niques agricoles, 


Vous désirez, vous aussi, offrir 4 un 
enfant du-bout-du-monde de _ vraies 
chances d’avenir, le suivre pas 4 pas le 
temps de sa scolarité primaire ? Rejoi- 
gnez les 47 000 parrains d’Aide et Action 
et remplissez le coupon ci-dessous. Trés 
prochainement, vous recevrez le dossier 
et la photo de votre filleul. 


Jean Claude Buchet 
Directeur 


AIDE ET ACTION A RECU LE PRIX CRISTAL, 
Transparence des comptes, rigueur dans la gestion, 
respect des engagements pris a l'égard des ‘parrains 
comme des filleuls sont les lignes de conduite qui 
depuis 10 ans guident le travail d’Aide et Action, pre- 
miere association de parrainage en France. En 1990, 
Aide et Action a recu le prix Cristal de la transparence 
de l'information financiére, décerné par la Compagnie 
Nationale des Commissaires aux Comptes, 


Aide et Action est une association humanitaire, apoli- 
tique et non confessionnelle. Vos dons sont déductibles de 
vos impots dans les limites prévues par la lot. Un regu fis- 
cal vous sera adressé chaque année. 

Aide et Action est titulaire d'un compte a la Fondation de 
France # 60/1168. 


Aide..Acti 


L'ECOLE, UN CADEAU POUR LA VIE 





DES CENTAINES D’ENFANTS ATTENDENT ENCORE LE PARRAIN OU LA MARRAINE QUI LES AIDERA . 
A PRENDRE LE CHEMIN DE L’ECOLE. MERCI DE COMPLETER LE BON CI-DESSOUS ET DE LE RENVOYER A: 
AIDE ET ACTION - 67 boulevard Soult - 75012 PARIS -Tél. (1) 40 19 04 14 
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je souhaite parrainer un enfant du-bout-du-mon- 
OU! de. Je joins un cheque de 100 F a l’ordre d’Aide Mme C1 Mile 
ip et Action, correspondant a mon premier mois de Prénom 

parrainage. Merci de m’adresser le dossier comportant la photo de Ne 
mon filleul. 

Envoyez-moi la documentation complete sur Aide et Action. 
1 Je ne peux pas parrainer un enfant maintenant, mais je vous Code Postal |_| 
envoie un don de: Ville 

















150F 01 300F 1 500F 














Ce don servira au financement d'actions prioritaires. 


Profession (facultatif) 


[_cs28 | 





Bon a découper et a renvover a Aide et Action : 67. boulevard Soult - 75012 PARIS 


BRUNO MEURA /‘Emplacement offert gracieusement par le support. 
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DE 
LUDI SPORT 


Toutes les régles du rugby sont 
respectées : 


cg 



















Vous pouvez jouer : 
« En championnat du mo 
toutes les équipes du de 





SK Se alia epee 
Se ee 
ee ees | Seana 


" * 
console 








Lé rugby, un spor 
de voyous 

pratique par des 
gentlemen ! 
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STREET FIGHTER II TURBO 
1469 F 


SUPERSCOPE + 6 JEUX 
MANETTE CAPCOM/6 BOUTONS 
MANETTE SUPER 4 


ACTRAISER 2 

ADDAMS FAMILY 2 
AMAZING TENNIS: 
‘AMERICAN GLADIATORS: 
BATTLETOADS VS DOUBLE DRAGON 
BUBSY 

CALIFORNIA GAMES 
CAPTAIN. OF AMERICA 
CHAMPION SHIP POOL 
CHESTER CHEETAH 
CHUCK ROGK 
CLAYFIGHTER 
CLIFHANGER 

COOL WORLD 

DRACULA 

DR FRANKEN 

EQUINOX 


|| EVO. 
FATAL FURY 
GPL 


GOOF TAOO! 
pelea Warbo SEARCH 


HYPER VOLLEY BALL 

JIMPOWER : THE Ser DIMENSION 
KING ARTHUR'S WORLD 

MARIO IS MISSING: 

MECH WARRIOR 


MEGAMAN X 

MICKEY MISTICAL QUEST 
NBA SHOWDOWN 

NHPLA 34 

OUTLANDER 

PALADDIN'S QUEST 

OUT OF THIS WORLD 
PHALANX 

ROAD RUNNER DEATH VALLEY 
ROBOCOP VS TERMINATOR 
ROCK AND ROLL RACING 
ROCKY RODENT 

ROMANCE OF 3 KINGDOMS 3 
RUN SABER. 

SECRET OF MANA 

SHADOW RUN 

SHANGHAI 

SIM ANT 

SIM EARTH. 

SONIC BLASTMAN 

STAR FOX 

STREET COMBAT 

STRIKER 

SUNSET RIDERS 

SUPE BOMBERMAN + MULTITAP 
SUPER EMPIRE STRIKE BACK 
SUPER GOAL 

SUPER’ Bie EAGLE 


TAZMA\ 
TRAMINATOR 
TERMINATOR 2. 
THE 7TH SAGA 
TMNT: TOURNAMENT FIGHTERS 
TOM & JERRY 
TONY MGLA SOCCER 
TOP GEAR 2 
TOYS 


UTOPIA 

WINGS COMMANDER2 
WOLFCHILD 

YOSHI'S COOKIE 

ZOMBIES ATE MY NEIGHBOR 


ADAPTATEUR POUR SUPER NINTENDO EUROPE 
Ppehmettant d'utiliser les cartouches US et Japonaises 


IGENIA' anance également avec SUPER MARIO KART et STAR FOX 
TEUR SUPER NINTENDO : 79 F — AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 


49F 


AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES :GRATUIT ow pour l'achat de 2 jeux SNES ou 
SFAM,1 rallonge pour manette SNES, SFAM ou SNIN avec enrouleur 


ADAPTATEUR DATEL 60 HZ : 
AVEC 1 JEU ACHETE : 


149 F 
99 F 


| i =e oto) |. >) =e a te)! fel 


SUPER PROMO SUPER NES ! 


ACTRAISER 

DESERT STRIKE 
GHOULS AND GHOSTS 
GRADIUS III 

JAMES BOND JR 
KABLOO EY 

LETHAL WEAPON 3 
NCAA BASKET BALL 
PIT FIGHTER 

POWER MOVES (POWER ATHLETE) 
PUSH OVER 

RACE DRIVING 

ROAD RIOT 
SKULJAGGER 

SUPER TURICAN 
STREET FIGHTER 2 
STAR WARS 
WARSPEED. 


395,00 
390,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
299,00 
299,00 
199,00 
299,00 
299,00 
250,00 
199,00 
199,00 
299,00 
299,00 
399,00 
199,00 


NEO GEO 1990 F 


NEO GEO +1 CARTOUCHE D'UNE VALEUR DE 590 F 
} MAXI, AU CHOIX 2490F 


490 F 
229 F 


) MANETTE 
MEMORY CARD 


GIGA PROMO SUPER FAMICOM ! 


ACTION REPLAY PRO 
+ NIGEL MANSEL 


BATMAN RETURN 


DRAGON BALL Z 2 
AXELAY 

BLUES BROTHERS 
BRASS NUMBER 
CASTELVANIA IV 
COMBATRIBES 

DEAD DANCE 

FINAL FIGHT 2 

FLYING HERO. 

|MPERIUM 

OUT OF THIS WORLD 
PRINCE OF PERSIA 
RAMNA 1/2 1 

ROYAL CONQUEST 
RUSHING BEAT 

RUSHING BEAT 2 

SMASH TV 

SUPER DOUBLE DRAGON 
STAR WARS 

TINY TOON 


590 F 


199,00 


399,00 
299,00 
299,00 
250,00 
199,00 
299,00 
299,00 
199,00 
299,00 
199,00 
299,00 
199,00 
449,00 
199,00 
179,00 
299,00 
199,00 
299,00 
399,00 
390,00 


ALFA MISSION II 
ART OF FIGHTING 
BLUES JOURNEY 
EIGHT MAN 

FATAL FURY SPECIAL 
FATAL FURY II 
FOOTBAL FRENZY 
GHOST PILOT 
LAST RESORT 
MAGICIAN LOAD 
MUTATION NATION 


‘690,00: 
1290,00, 
‘480,00 
790,00 
1590,00 
1290,00 
990,00 
490.00 
1290,00 
690,00 
990,00 


SUPER FAMICOM 


SUPER FAMICOM 
+ Alimentation+ Prise péritel 
SUPER FAMICOM 


+1 cartouche au choix ( valeur maxi de 590 F) 


1390 F 


ART OF FIGHTING 
BASTARD 

DRAGON BALL Z3 
EXHAUST HEAT 2 

FAMILY TENNIS. 

FATL FURY It 

GCOEMON FIGHT 2 

HOKUTO NO KEN 7 
LOONEY TOON (ROAD RUNNER) 
MACROSS 

MAGIC JOHNSON SUPER DUNK 
MARIO-ET WARIO. 

NEW TETRIS 2 

POPULOUS II 

POP'N TWIN BEE 

POWER ATHLETE 

RAMNA 1/2 2 

RAMNA 123 

RTYPE3 

RUSHING BEAT SHURA 
SENGOKU DENSYO 

SKY MISSION 

SONG MASTER 

STREET FIGHTER 2 TURBO: 
‘SUPER DUNK STAR 

SUPER FORMATION SOCCER 2 
SUPER NBA BASKET BALL 
SUPER VOLLEY BALL 2 
SUPER VOLLEY BALL TWIN 
TETRIS 2 

USA ICE HOCKEY 

VALKEN ( CIBERNATOR) 
WORLD HEROE 


590,00 
620,00 
690,00. 
490,00 
430,00 
690,00 
690,00 
690,00 
390,00 
645,00 
590,00 
490,00 
590,00 
490,00 
390,00 
299,00 
549,00 
645,00, 
690,00 
$§90,00 
490,00 
299,00 
990,00 
490,00 
380,00 
390,00 
390,00 
490,00, 
390,00 
449,00 
299,00 
390,00 


PLUS DE 100 TITRES A PARTIR DE 199 F 


F1 RACE + ADAPTATEUR 4P 


BC KID 

DENIS LA MALICE 

DR FRANKEN 2 

DUCK TALES 2 

EMPIRE STRIKES BACK 
FELIX THE CAT 

FINAL FANTASY LEGEND iif 
JIMMY CONNORS 

JOE AND MAC 

MICKEY ULTIMATE CHALLENGE 
MEGAMAN 4 

MORTAL KOMBAT 
NIGEL MANSEL 

ROAD RUSH 
‘SUPERMARIOLAND I 
SPEEDY GONZALES 
TERMINATOR Il 

TINY TOON 2 

TITUS THE FOX 

TOM & JERRY 2 

TOP RANK TENNIS. 
TRACK AND FIELD 
UNIVERSAL SOLDIER 
YOSH!'S COOKIE 
ZELDA 


199 F 


99,00 
249,00 
249,00 
249,00 
249,00 
229,00 
299,00 
228,00 

99,00 
249,00 
249,00 
249,00 
229.00. 
249,00 
229,00 
249,00 
129,00 
249100 
229,00 
249,00 
195,00. 

99,00, 
$2.00 
195,00, 
248,00 


NAM 1975 

RIDING HERO 
SAMOURA! SHOW DOWN 
SENGOKU 11. 

SUPER BASEBALL 2020 
SUPER SIDE KICKS. 
TOP PLAYER GOLF 
TRASH RALLYE 

S COUNT BOUNT 

VIEW POINT 

WORLD HEROE it 


1790 F | 





TSUPER NINTENDO. mortat KOMBAT 


ADDAMS FAMILY 2 
AERO THE ACROBAT 
AUENS 

ALADDIN 

ASTERIX 
BATTLETOADS 

BULL VS BLAZERS 
BUBSY. 

COOL SPOT 

DAFFY DUCK 

DENIS LA MALICE 
DESERT STRIKE 
DRAGON'S LAIR: 

F1, POLE POSITION’ 
FLASH BACK 

JOHN MADDEN 94 
JURASSIC PARK 
LAMBORGHINI GHALLENGE 
MARIO COLLECTION 
MARIO KART. 

NHLPA HOCKEY 

NIGEL MANSELL 

PINK PANTHER: 
RAMNA ‘1/22 
ROBOCOD. 

RUN SABER 

SIM CITY 

SPIDERMAN X MAN 
STREET FIGHTER 2 TURBO. 
SUPER AIR DIVER 

T2 : JUDGEMENT DAY 
THE LOST VIKING: 
WORLD CLASS RUGBY 
WORLD HEROE 
WWE2: ROYAL RUMBLE 
ZELDA 3: 


PROMO SUPER NINTENDO 
1B. 299,00 


BO! 

CANTONA FOOTBALL 399,00 

EARTH DEFENSE FORCE ie pe 

L'ARME FATALE 

MORTAL KOMBAT rts 00 
399,00 


MR NUTZ 

POPULOUS: 249,00 
STAR WING 299,00 
SUPER KICK OFF 299,00 
SUPER SWIV 249,00 
WORLD LEAGUE BASKETBALL 299,00 


«= 2 MANETTES SANS FIL PROG 
ee JOYSTICK ARCADE PRO 5S 

6 BOUTONS, COMPATIBLE MEGADRIVE 
ET SUPER NINTENDO/SUPER FAMICOM 
«s ACTION REPLAY PRO 

POUR SNES/SFC/SNIN 

Permet d'étre utiliser comme ADAPTA- 
TEUR UNIVERSEL 

cx ACTION REPLAY PRO 

POUR GAME BOY OU GAME GEAR 
ey MANETTE Ascil 159F 
‘> MANETTE SUPER ADVANTAGE 399F 
« MANETTE ASCII FIGHTER STICKS399F 


299 F 
349 F 


395 F 


299F 


LA JAGUAR 
DISPONIBLE CHEZ 
ESPACE 3 
1790 F 
AVEC 1 JEU 


iS LAN 
36.15 ESPACE 3 
QUELQUES EXEMPLES - 
STREET FIGHTER 2 299,00: 
BOMBERMAN + SODI5+4MANETTES 199,00 
BOMBERMAN 94+SOD! 5+ 4 MANETTES 499,00 
DBONGEON EXPLORER It 142,00. 
STAR PARGDIER 149,00, 


NOUVEAUTES : 
DRACULA X 





*FAX : 20 87 69 75 


Rag <4 . E 3 : i: . 39 rue suinedacanae 
ARs 4rueFaidnerbe |. STRASBOURG : TEL : 27 97 07 71 
2 fue Théop : 6 rue de Noyef , 


75012 PARI 44 rue de Béthune TEL : 88 22 23 21 
TEL * 43,45 93° 88 TEL :°20.57 84 82 


STREET FIGHTER Il CE 479 F 3 DO + CRASH & BURN: NTSC 5490 F PAL 5890 F 


ae JOINS THE PARADE FUN PACK 
ADDAMS FAMILY (EUR) NHL HOCKEY 94 (4JOUEURS) (EUR) 425,00 IT'S-A BIRD LIFE STELLAR 7 


ul ; f EL (USA) BATTLE CHESS ; MAD DOG Mc CREE 
Rete EIRY HEARS Teun * DRAGON'S LAIR ; OUT OF THIS WORLD 
cea HIN Sc iy deal] FFOTAL ECLIPSE NIGHT TRAP 
ATOMIC RUNNER (EUR) POPULOUS 2 (EUR) 385,00 Mee Par eee 


BEST OF THE BEST (USA) POWER ATHLETE (DEADLY MOVES) (USA) 385.00 

BULLS VS BLAZERS (USA+EUR) PUGSY 495,00 

CAPTAIN OF AMERICA (USA). PUYO PUYO (JAP) 299,00 Ce] ENIAL! L E CcDX |] -{o} 399 F 
DAVIS CUP TENNIS (USA) sf ROAD RASH Ii (EUR) 385,00 

DINOSAURS FOR HIRE (USA) ROBOCOP VS TERMINATOR (USA), 425,00 PERMET D'UTILISER-LES CD EUROPEENS ET US 
ETERNAL CHAMPIONS , ROCKET KNIGHT ADVENTURES (JAP) 385,00 SUR VOTRE MEGA CD 

FATAL FURY (USA) , ROYAL RUMBLE 490,00. 

FIFA SOCCER (EUR) SHINING FORCE (EUR) 425,00 

FORMULA ONE 'EUR) ‘SHINOBI Ill (JAP) 385,00 

GAUNTLET 4 SONIC SPINBALL (EUR) 425,00 

GENERAL CHAQS ( EUR), SPIDERMAN X MEN (USA) 425,00 


GLOBAL GLADIATOR (USA+EUR) SUPER KICK OFF (EUR) 385,00 MEGA cD 2 4 790 F 


GLOc (EUR) TECHMO WORLD GuP (EUR) 345,00 
GUNSTARS HEROES TERMINATOR 2 JUDGEMENT DAY (EUR) 385,00 MEGA CD 2 (V.F.)+ ROAD AVENGER 1990 F 
HAUNTING (EUR) TINY TOON (EUR) 299,00 

HOOK (USA) TMNT HYPERSTONE HEIST (EUR) 385,00 

INTERNATIONAL RUGBY (EUR) MNT TOURNEMENT FIGHTER (USA) 483,00 

JOHN MADDEN 94 (EUR) 00. TOE JAM AND EARL 2 (USA) 425,00 

JURASSIC PARK (EUR) ULTIMATE SOGCER (EUR) 385,00 

LA BELLE ET LA ETE (USA) VIRTUAL PINBALL (EUR) 425,00 

LAND STALKER (USA) WIMBLEDON TENNIS (4JOUEURS\(EUR) 385,00 BARI ARM PRINCE OF PERSIA 

LOTUS 1) (EUR) WINTER OLYMPIC (EUR) 425,00 ELECTRIC NINJA ALESTE BAMNA 1/2 

MICKEY ULTIMATE CHALLENGE (USA) % MEN (EUR) 385,00 FINAL FIGHT WONDER DOG 

MORTAL KOMBAT (EUR) ZOMBIES ATE MY NEIGHBOR (USA) 425,00 

NBA ALL STAR CHALLENGE (EUR) ZOOL (EUR) 425,00 


1 7 Ne od LO)" Lo te 





199, BATMAN RETURN i KRISS KROSS 
AQUATIC GAMES (USA) 00 CHUCK ROCK LETHAL ENFORCER + GUN 


BSY. 
OS wo300 BUR EST FIGHTER II CLIGHANGER MAD DOG MC CREE 
DOUBLE SWICH 


ATOMIC ROBOKID (JAP) 149,00 

LITTLE MERMAID (USA) A MIGROCOSM 
aires eena sae ison Moxey bows Ga) Beit Moines thn 
BATMAN RETURN (EUR) 199,00 OUT RUN 2019 (JAP) ConA Te MMSE ‘ aH Aa 
BIOHAZZARD BATTLE (60Hz)(USA) 190,00 ROAD RASH (JAP) EUROPEAN RACERS SHERLOCK HOLMES 2 
BLOCK OUT (JAP) gog0) -ROBOCODE JAF) GROUND ZERO . SUN OF CHUCK 
CHAMPIONSHIP PRO AM (USA) 12900) | pen SMORD UAE) INDIANA JONES TERMINATOR 
CRYING (JAP) 190,00 SLIM WORLD (USA) JOE MONTANA x WILLY BEMISH 


DARIUS I (USA) 44900 SPEEDBALL 2 


STRIDER (EUR) 
DICK TRACY (EUR) 199,00 
F22 INTERCEPTOR (JAP) j99.00 SUNSET RIDERS 
GOLDEN AXE Ill (JAP) 499,00 | THUNDER FORCE Il! (JAP) 
GYNOUG (EUR) 449.00 TOE JAM EARL (EUR) 
UNDEADLINE (EUR) 


JOHN MADDEN 92 (USA) 149,00 


JORDAN VS BIRD (USA) 149,00 VERITEX (EUR) 
KID CHAMELEON (GABS. 99,0 WONDERBOY 3 (EUR) 385) SonicicD ee 


DUNE 

ZERO WING (EUR) FINAL FIGHT ‘SILPHEED 425.00, 

LHX ATTACK CHOPPER (USA) 199,00 HOOK. THUNDER HAWK AEE bO 
JAGUAR XJ220 385,00 WOLFCHILD 985,00 


ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES JAPONAISES : 98 F NIGHT TRAP WONDERDOG. 385,00 
AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE ; 49 F SHERLOCK HOLMES, WWF : RAGE IN THE CAGE ' 385,00. 


AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT 
EAP TAURI Guo GEGALEW POUR TASTES GaN UAE NOMBREUX AUTRES TITRES EN STOCK, NOUS CONSULTER 
— s . 








AVEC UN JEU ACHETE : 99 F 5 


ARRIVAGE DE NOUVEAUTES LIVRAISONS 


TOUTES LES SEMAINES RAPIDES PAR 
AMIGA CD + OSCAR + DIGGERS N'HESITEZ PAS A CONSULTER COLISSIMO 


Db. GENERATION 219,00 PINBALL FANTASY LE 36.15 ESPACE 3 





SLEEP WALKER, 249100 IL. 
OVER KILL 229.00 SENSIBLE SOCCER 
NIGEL MANSELL MICROCOSM 


BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC - Ri 


CONSOLES ET JEUX | PRIX Rar lectern * Brénern 
| Adresse 











Code Postal is < Ville 

AG@ ? -s..255 . Téléphone 

Je joue sur 

SUPER NINTENDO 9 MEGADRIVE 4 GAME BOY 3 


SUPER NES 9 MEGA CD 3 GAME GEART 


TOTAL A PAYER SUPER FAMICOM NEOGEO 4 
* CEE, DOM-TOM 
eartouches : 40Frs/ consoles ; 90 Frs 


Mode de paiement : 1 Chéque bancaire Contre Remboursement + 35 Frs 0 Carte Bleue N° . erecavavas 
Les chéques doivent étre libellés a l'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validité : 5 : Signature : 





Frais de Port*(jeux = 25 F - consoles & accessoires : 60F) 








TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 


Prix valables, sauf erreur impression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles 
























vous faire une idée du contenu de ce soft en attendant sa commercialisation. 


En plus de cette compétition, vous aurez la possibilité de participer 4 ce que l'on 
appelle le Freeride. Ici, pas de porte, juste une piste a suivre, mais, croyez-moi, ce ne 
sera pas aisé. Le principe est simple: vous devez rejoindre l'autre bout de la station en 
empruntant différentes pistes. Choisissez bien votre piste, et apprenez que les chemins 
les plus courts ne sont pas toujours les meilleurs. Vous aurez soixante secondes pour 
parcourir un bout de piste, caractérisé par un check point, et vous pouvez grapiller des 
secondes supplémentaires en bouclant assez rapidement les pistes faciles. 


— Voici le plan du mode Freeride. 
Choisissez bien votre chemin avant de 
vous lancer. Une mauvaise piste yous 
fera perdre un temps considérable. 


= 





Selon les programmeurs, il n'y a pas 
de différence majeure entre le skieur 
Le vergias vous fait perdre quelques et le surfeur (dans le jeu, en tout cas!). 
précieuses secondes et, surtout, vous Pourtant, dans /a pratique, le skieur 

semble plus maniable. 





CONSOLES + 50 





LORICIEL - stop - LORICIEL - stop - 


VAL DASERE Che 


VOYAGE AU PAYS DE L'OR BLANC 


VAL D’ISERE JOUE LE JEU 


al d'isere Championship est a présent terminé, mais sa sortie n'est prévue que pour février 94. Voici quelques éléments qui vous permettront de 





Sapins, plaques de terre, verglas, blocs de glace, 


Y Les pistes sont truffées de piéges en tout genre. 
brouillard ou nuit y sont monnaie courante. 


Imaginez... un skieur solitaire qui participe & une 
compétition capitale. Ses nerfs sont a vif et son 
rythme cardiaque s’emballe. Il se lance... La piste 
scrolle vers lui a des vitesses vertigineuses, 50, 60, 
100, 110, 113 km/h! Une plaque de verglas est évi- 
tée de justesse! Le temps file (comme a son habi- 
tude!). Heureusement, il sait que le second skieur a 
chuté dans un virage, et peut donc se permettre de 
ralentir... Trop ‘are I est arrivé comme un bolide 
sur une porte, il l’a ratée. Deux secondes de per- 
dues. L’arrivée est a présent en vue. II est dans les 
temps: il va pouvoir se présenter 4 la deuxiéme 
course de cette catégorie et, peut-étre, qui sait? 
boucler les quatre qui lui sont proposées dans 
chaque type de descente... L’espoir fait vivre. 








APIONSHIF 


CHAMPIONS EN HERBE 


a salle de |’hétel oU se tenait le championnat était infestée de créatures étranges. Trois hur- 

lurbelus avec un objectif a la place du pif, une cinquantaine d’adorables bambins accro- 
chés aux basques de leurs champions, et une vingtaine de journalistes (dont moi) qui n’avaient 
d’yeux que pour le buffet préparé pour l'occasion. Malgré cela, le championnat s'est déroulé 
sans anicroche. Les enfants du club des sports du Val d’lsére se sont affrontés sans pitié sur 
Val d’ilsére Championship et la sélection fut impitoyable, Au bout du compte, quatre jeunes ont 
gagné le droit de jouer contre Patrice Bianchi, Stéphane Diagana et Luc Alphant. La lutte fut 
terrible et les vainqueurs s'en sont tirés avec une SNIN et le jeu Val d'Isére. 
Ceux-ci comptaient dans leurs rangs: le vainqueur, Aurélien Boulogne, le deuxiéme, Luc 
Alphant, l’'antépénuttiéme, Florence Costerg, Yann Bobbi, celui qui est arrivé aprés le cin- 
quiéme, et, avant le sixiéme, Patrice Bianchi, puis, enfin, en queue de peloton, Stéphane Dia- 
gana (oufl). 













Luc Alphant, membre de I'equipe de 
France de ski (4 gauche), et Patrice Bian- 
chi, vainqueurs de deux coupes du 
monde en slalom, n'ont rien pu faire face 
au dynamisme des jeunes du Val d'lsére. 


Iln'y a pas que les garcons qui jouent 

aux jeux vidéo. Cette jeune demoiselle a en 
effet volé la vedette a bien des garcons aa 

présents. Bien joué, la m’zelle! 


dont je vous pariais un peu plus haut. 
> Deux yeux, un nez, une bouche, dix 

Goigts, ils étaient tous rivés'a.un écran 

bizarre qui montrait des hommes 


Avis a la population: 
Ouvrez votre propre boutique en Franchise 


A GAME WaRL 


75011 PARIS 


Tél: 16 (1)43 703511 
Fax: 16 (1)43 703266 
METRO-RER: NATION 











Venez voir avant tout le monde le 
photos du CES de LAS VEGAS 9: 












































Actraiser 2 549 | Aero the Acrobat 4s 
Art of Fighting 549 | Aladdin As 
Bastard 589 | Bomberman + Multi 5) 
Cyborg 009 589 | Bubsy 4! 
Dragon Ball Z 2 449 | Cool Spot As 
Dragon Ball Z 3 680 | Daffy Duck 4 
Fatal Fury 2 599 | Flash Back 4 
Goemon fight 2 399 | Goof Troop (Dingo) 4! 
Lethal Enforcer 589 | Jurassic Park 4 
NBA Jam 589 | Lemmings 2 bey 
Pop & Twinbee 350 | Lock On(S. Air Diver) 4! 
Ranma 1/2 2 489 | Mario AllStar (SNIN) 38 
Ranma 1/2 3 589 | Mortal Kombat 4 
Rockman X 540 | Mr Nutz (SNIN) 4M 
R-lype 3 589 | Rock N’ Roll Racing 4 
Soltice 2 549 | Run Saber 4 
Starfox 300 | Secret of Mana 5 
Super Starwars 300 | Super Shangai |! 4! 
Super Tetris 2+Bomblis 545 | The Empire Strikes Back 5: 
Super Turrican 495 | T.N.MT fighters Ly 
World Heroes 490 | Troddlers 4 
World Soccer (Cantona) 365 | Zombies Ate My... 4 


CCAZ 
DRIVE 
NDO ET MEGA 
SUPER NIITRES ENTRE 99 ET 249 | 





4+ DE 15 
Pointeur laser (portée 100m) 690 | Artof fighting 99 
Super NES Américaine gop | Fatal Fury 2 99 
Super NES + infrarouge 4095 | Samourai showdown ue 
Super NES + Mortal kombat 1395 | View Point 
Montre Street Fighter 729 | World heroes 2 99 
X terminator (action replay) 330 | Etpleind’autres | 
Joystick infrarouge (SNES/SFC) 199 a partir de 39 
Quadrupleur 4 joueurs 285 <& 
Adaptateur Super FX 50/60hz 149 ° 
Super turbo Control pad 149 ~ < 
Super joypad dyna 1 99 ° < 
Rallonge joypad (2,1 m) 39 @ ° 
Mangas 35 
\. 
i490) : 








Prénom: 
Adresse: 


Frais de port 
je paye au facteur +40F w= 


Total 4 payer 


jur pour jouer sur Super Ninter 














LORICIEL - stop - LORICIEL - stop - 





il classique, plus sobre: son explication de l'intégrale linéaire 
au point B qui superpose le cercle inscrit au triangle équilatéral BCB’ fut particuliérement révelatrice... autre programmeur, 
Olivier Richez, était constamment le nez fourré dans la neige a rechercher ses batons. Quant au musicien, Michel Winogradof, 
nous ne V’avons pas vu... Mais quand on a déja a son actif la bande-son de Davis cup et que I’on fait partie de l'orchestre du 















SPY: Combien de temps avez-vous mis 
pour réaliser ce jeu? 

VINCENT: Nous avons débute la program- 
mation vers la mi-mars et la touche finale a 
été apportée le 15 octobre. Nous nous 
devions de sortir ce jeu pour les J.O. de Lil 
lehammer... Le contrat est respecté. 

SPY: La SNES est-elle une bécane facile a 
programmer? 

OLIVIER: La SNES n’est pas une machine 
trés souple puisqu’elle impose 

de contraintes. Toutefois, on sent qu'elle 
est plus “créative” que la MD. 

SPY: Tout le monde parle de la technologie 
3DSM qui a été utilisée pour ce jeu. Pou- 
vez-vous nous préciser a quoi elle corres- 


nous-mémés mis sur pied. Sans trop ren- 
trer dans les détails, nous avons créée des 
astuces de calcul qui permettent au mode 7 
de gérer des reliefs et de filer & plus de 
30 images par seconde. Au contraire de ce 
que pensent la plupart des gens, ce 
3Dimensional Software Mode n'est pas un 
nouveau processeur. 

SPY: Les sprites bougent de belle maniére, 
Auriez-vous filmé un skieur pour ensuite le 
digitaliser ou tout ceci n’est-il que le fruit de 
dessins et de programmation? 

OLIVIER: Philippe ne s'y connait pas trop 
mal en ski. Il s’est donc dévoue pour 
crayonner toutes les positions des person- 
nages. Nous avons ensuite intégré ces cro- 
quis sur la piste, nous les avons animes 
puis coloriés, Mais des 120 dessins qu'il a 
pu faire, nous n‘avons pu en garder que 70 


tion aurait été bien meilleure mais la jouabi- 
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Splendid, on.ne peut pas toujours étre disponible. Place aux artistes. 


o’arriver au méme résultat. 


lité n'aurait pas pu suivre. 

SPY: Avez-vous eu recours aux conseils de 
skieurs professionnels pour parfaire votre 
labeur? : 

: Nous avons en effet consuilté de 
trés nombreux skieurs du Val d'isére, mais 
ils s’intéressaient plus @ |'aspect “régle- 
mentation” qu’a l'aspect technique. Par 
exemple, ils ne comprenaient pas qu'une 
descente de géant se boucle en une 
minute. Nous nous devions de respecter le 
fait que nous sommes dans un jeu, et que 
le joueur peut a la longue s’ennuyer. Ils 
nous ont beaucoup apporté et j'en 
ici pour les remercier... lls ont, pour la plu- 
part, bien aimé le jeu. 

SPY: Pourquoi, pour le mode 2 joueurs, 
n’avez-vous pas splitte l’écran en deux 
comme dans Super Mario Kart? 

VINCENT: Mario Kart posséde un DSP, un 
processeur qui s'occupe des calculs de 
perspective et qui peut accélérer l'accés au 
mode 7. Si nous avions acheté ce proces- 
seur 4 Nintendo, le prix de la cartouche 
aurait été bien supérieur a ce qu'il est. Les 
jeux sont déja assez chers comme ca. Mais 
le plus rageant est que nous venons de 
trouver, il y a 4 peine quelques jours, une 
astuce qui permet de splitter I'écran sans 
aucun ralentissement... Trop tard! 

SPY: Le mode Freeride n’est pas facile, 
auriez-vous quelques conseils a donner a 
nos lecteurs? 

PHILIPPE: N’hésitez pas a ralentir, usez 
souvent des boutons L et R qui vous font 
déraper, et évitez tout ce qui ne ressemble 
pas a de Ja neige. Mais comme tout travail 
mérite salaire, nous avons concocté de 
bonnes surprises pour les deux der- 
niéres pistes. Vous risquez d’étre tres 
étonné! 








SPY: Vous pouvez en dire plus? 

TOUS EN CHCEUPR:... 

SPY: O.K.! préservons le suspense, Toute- 
fois, auriez-vous l’extréme bonté de nous 
dire si vous avez l’intention d’adapter ce jeu 
a d'autres machines? 


ment fort intéressant. Malheureusement, 
nous ne sommes encore siirs de rien. 

SPY: Avez-vous déja envisagé une suite @ 
Val d'lsére Championship? 

VINCENT: Tant qu’a travailler sur un autre 
jeu, autant faire quelque chose de vraiment 
nouveau. Sur SNIN, nous sommes tous les 
quatre d’accord pour dire qu’une suite ne 
s'impose pas. Mais qui sait ce que l'avenir 
nous réserve? 

SPY: Des tas de nouveaux jeux, j’en suis 
sir. Merci a tous. 





Alarrivée du super-G était disposé cet 
écran géant sur lequel on pouvait voir 
tourner Val d'isére Championship. On ne 
lésine pas sur les moyens... 
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= SN. exemples de CATE 


- ART of FIGHTING 
Megadrive & Beebe 
SuperNintendo DBZ 2 


artir 1) 7ae} 
% % 


= | ae 






SONIC BLASTMAN 
FATAL FURY 
DRAGON'S LAIR 
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MD. exemple de CAT % 
MORTAL KOMBAT 
SUNSET RIDERS 
AcontreA=100F MM — ouacksHor 
50F CHUCK ROCK 
T2 
C contre C= 35F ‘LASHBACK 


DcontreD= 25F 


B contre B= 


FRAIS DE PORT 25 F (jusqu'a 2 jeux) 

Télephonez pour connaitre la catégorie de vos Jeux. 

Nous nous réservons le droit de refuser certains jeux et de changer les catégories sans préav 
CLIC VIDEO 

88, BOULEVARD BEAUMARCHAIS - 75011 PARIS, TEL: 43 55 60'54 Métro : Chemin Ver 


Nintendo et Megadrive sont des marques déposees 













VIRGIN GAMES - stop - VIRGIN GAMES 


TRE LOST VIKINGS 


DUNE: THE BATTLE FOR ARRAKIS 


SALES CURVE - stop - SALES CURVE - 
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ELECTRONIC ARTS - STOP - ELECTRONIC 
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our une avant-premiére, c’est une avant-premiére! Rendez- 

vous compte: Ground Zero Texas est un jeu spécialement 
conc¢u pour le Mega CD, et non pas |l’adaptation d’une version car- 
touche. Digitalisation oblige, Dwight Little, le réalisateur de 
“Maman, j'ai raté 'avion” et de “Halloween 4”, a tenu a participer 
au tournage des séquences qui feront partie du jeu. Le budget de 
cette superbe production dépasse tout entendement: ce ne sont 
pas moins de trois millions de dollars qui ont été investis. Le scé- 
nario du film, done du jeu, est assez complexe: dans une petite 
ville du Texas, des gens disparaissent un a un. Un agent secret, 
qui a découvert en vous une grande aptitude a élucider les 
énigmes, vous conduit en ville, puis dans un hotel (!!!). Dans la 
chambre, vous découvrez un gigantesque ordinateur relié a des 
caméras externes. Aux commandes de cet ordinateur, vous allez 
ainsi découvrir que des aliens ont envahi la ville et que ce sont eux 
qui kidnappent tout le monde... Aurez-vous assez de courage pour 
mener a bien votre mission? Pour le savoir, nous attendrons le 
mois de février! 





Nom de code: Di Salvo. 
Mission: installer. Sur vos cameras, 





_ Votre systéme de caméra ne 
se borne pas a renvoyer des 
images, il vous permet éga- 

lement de tirer sur les aliens, plus 
connus sous le nom de réticulants. 
Ben tiens! en voila un, justement. 





Trois millions de dollars ont été investis dans cette super-production 
hollywoodienne, Toutes les scénes ont été filmées, puis digitalisées ‘Y 
ét, pour une fois, les couleurs sont au rendez-vous! Etonnant! 














SUPER NES consoles etjeux eooeeeeeese 





SNES + 1 manette 690 Jurassik Park 395 
SNES + 1 manette + Street Fighter 2 Turbo 495 
Mario All Stars 990 SUPER SCOPE + Jeux 595 
Sim City AAS Mario All Stars. AMS 
Battletoads in Battlemaniacs 495 Cantona Football 445 
Clay Fighter 545 Duck 495 
The Lost Viking 495 Nigel Mansell 495 
Secret of Mana 585 Yoshi's Safari AMS 
MEGA DRIVE et MEGACD eeee2e2eee 2008 
Console MEGA DRIVE de base 695 MEGA CD + 2 jeux 1990 
Mega Drive 2+ Compil 3 jeux + Game Gear + Columns 595 
2manettes 
Jeux MEGA DRIVE +++ esseaceces Jeux MEGACD *+eee 
Streets of Rage 2 395 Sherlock Holmes 
Final Fight 395 Prince of Persia 
Aladdin AaS After Burner 3 
Batman Returns 395 Jaguar XJ 290 
General Chaos 395 Robo Aleste 
Street Fighter 2° 545 Wolf Child 
395 Thunderhawk 
Formula One 395 
NHL Hockey 94 395 
FIFA Inter Soccer 395 
Haunting 395 
GAME BOY consolesetjeux eeeseeeeeee8 
GAME BOY Basic 299 Mortal Kombat 269 
Prince of Persia 269 Sonic 2 269 
Jurassik Park 295 «295 Nigel Mansell 269 
Zelda Links 269 Starwars 269 
AMIGA CD 32 consoles etjeux eoeoesevee 
AMIGA CD 32 2590 Star Trek 349 
James Pond 2 249 Defender Crown 270 
Pinn Ball Fantaisie 299 Jurassik Park 270 
Sensible Soccer 320 Battle Storm 295 
Morph 249 Ryder Cup 295 
Sleep Walker 295 D Generation 249 
Nigel Mansell 295 Zool 295 
Deep Core 269 Overkill et Lunar C 275 
AMIGA eeee ee oe e828 0 
Golf Microprose 179 Civilization 295 
Grand Prix Fi 295 Combat Air Patrol 269 
Indy 4 395 Dune 2 269 
Genesia 279 Space Hulk 289 
Goal 259 Syndicate 260 
Alfred Chicken 225 Blob 215 
Theatre of Death 295 Goblins 3 329 
Mortal Kombat 295 Canon Fodder 295 
Body Blows 295 ‘One Step Beyond 179 
ATARL coceeeeeeeeeeoeeeeee8 
B17 269 Lemmings 2 295, 
Civilization 295 One Step Beyond 179 
Golf Microprose 179 Silent Service 2 195 
Grand Prix F1 295 Street Fighter 2 199 
Guy Roux Manager 295 
PC eosveeeeeoeoeeeveeeeoee ee 
349 Privateer Sj Pack 155 
Railroad Tycoon de Luxe 295 jambit 349 
Seal Team 349 369 
Street Fighter 2 BS 29 Day of the Tentacle ws 349 
Betrayal at Krondor 349 Dune 2 349 
Gold a7 Lands of Lore 349 
Flight Simulator 5 395 Shadow Caster 395 
lins 3 345 Return to Zork 395 
Inca 2 395 Access over Europe 349 
Alone in the Dark 2 449 America Revolt 169 
‘2 Frontier 349 Genesia 295 
Indy Car 375 The Patricians 329 
Subwar 49 TK 349, 
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Day of the Tentacle 395 Eye of the Beholder 3 369 
Sherlock Holmes 3 369 Mad Dog Mc Cree 395, 

395, Goblins 3 395 
Inca 2 ATS Rebel Assault , 445 
Return to Zork 395, 


CATALOGUE DE PRIX A VOTRE DISPOSITION. N'HESITEZ PAS A LE DEMANDER. 





Ces prix s‘entendent dans /a limite des stocks disponibles et sont susceptibles de modifications. Tous les prix sant indiqués 11C. 


Bon de commande a retourner & Doves 
MICROFOLIE'S Distribution - 23 rue Buffon - 92500 RUEIL-MALMAISON - Tél. (1) 47 32 92 04 
Désignation Machine até Prix unitaire Sous-total ] 
Ex : Jurassik Park SUPERNES | 4 395 395 
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Participation aux frais de port : cartouches, logiciels 29 F e consoles, ordinateurs 60 F 
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WESTWOOD STUDIO - stop - WESTWOC 


L’AVENTURE, C’EST L’AVENTURE! 


Aucun texte, peut-étre... Mais il s’agit pourtant bien d’un jeu d’aventures, Les énigmes 
proposées sont de plus en plus complexes au fur et a mesure que l'on progresse dans le 
jeu. Et, trés vite, la console ne vous aidera plus comme elle le fait dans les premiers 
tableaux... 


<i 


Voici le début 
du jeu, Pendant 
une minute ou 
deux, le temps de 
vous familiariser 
avec les 
commandes, la 
console se 
charge de vous 
dire ce qu'il faut 
faire. 


Maintenant, débrouillez-vous 
tout seul. Un petit tour dans la 
mine: ces petits monsires sont Vous avez déja un bon nombre d'objets a 


terribies. Ils lancent jeur hache récupérer. Mais il en reste d'autres... 
trés rapidement. Continuez la lutie! 








REN Al 


ous ceux qui sont abonnés a 

Canal+ connaissent ces deux 
bons a rien de Ren et Stimpy. Ils quit- 
tent désormais les studios de Canal 
pour envahir le petit écran de la 
Game Gear, Les décors sont pour la 
plupart identiques 4 ceux du dessin 
animé, c’est-a-dire qu’ils sont on ne 
peut plus simplistes, mais extréme- 
ment attachants. Quand la naiveté.se 
met au service de l’agréable! 
Dans ce jeu de plates-formes, vous 
contrélez au choix Ren (le gringalet) 
ou bien Stimpy (le lourdaud). De pay- 
sage en paysage, dirigez votre per- 
sonnage favori et protégez-le des 
dangers que la nature lui réserve. 
Heureusement pour eux, nos deux 
idiots possédent pour se défendre 
des armes adéquatement loufoques: 
des toasts, des brosses a dents (ceux 
qui connaissent le dessin animé 
savent que Ren a de gros problémes 
dentaires), des sortes de gros glaires 
blanchatres et infames, ou encore le 
rayon paralysant d'une télécom- 
mande. 
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sur SUPER NINTENDO. 











I LUS CE JOYI AD ‘ : fe cane 
; z bénéficie des atouts du meilleur joypad: ll E 

e jee eS FEUSSI iti le PROPAD 

( Su per Ninten d 0 ou Se § a Me § a d rive ) bonne ergonomie © look trés réussi dans son boitier transparent, rice 


e ET SURTOUT: 
Bar y ry : le “NK/ AY contréle individuel de 6 autofire pour NINTENDO (3 pour SEGA), 
UN a B JLUELLIVILIN Q 2 modes dautofire: semi automatique et main libre, contrdle de ralenti excellent pour battre le meilleur des challenges, 


: = = 
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OFFRE DPD ABONNEMENT 
a retourner sous enveloppe non affranchie 4 CONSOLES + LIBRE REPONSE N° 8 842 75 - 75742 PARIS CEDEX 15 


OU I je m'abonne & CONSOLES + pour un an. Je joins mon réglement de 288 F* seulement, soit plus de 45% de réduction, je réalise ainsi une économie de 243F. Je souhaite recevoir le 
joypad suivant (dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement): 1 compatible avec la SEGA MEGADRIVE (72) ou 0 compatible avec la SUPER NINTENDO (73) 























Nom : Prénom : 

Adresse : 

Code postal: | Ville : 

Je joins mon réglement a l'ordre de CONSOLES + par: [1 Chéque bancaire Chéque postal 

UO Je préfére régler par Carte Bleue HS dont voici lenuméro: |_| | | | || | 1 J LLI|| Li] || Dated'échéance: | | | LI | E28 
Signature : 





* Tarif yalable pour {a France Métropolitaine. Offre exclusivement reservée aux nouveaux abonnes, valable dans la limite des stocks disponibles jusqu'au 30.06.94. Vous pouvez également, acquérir séoarément le joypad au prix de 17 9F, et chacun des 11 numéros de CONSOLES PLUS au pir 








SALUT A TOUS ! 


Cette fin d’année a été marquée par de nombreux événements... Pour 
commencer, cet idiot de Flo est rentré dans le cercle aprés un combat 

sans pitié, et, par la méme occasion, Abraxas s’est retrouvé a la merci 

du grand conseil, présidé par le fameux David S. Moi, j’ai perdu contre 

le petit Hervé mais, a mon avis, il avait payé les arbitres... Quant a Tchi, 
il a déclaré qu’il ne participerait 4 aucun match, et qu’il n’était pas 


impliqué dans l’affaire Chucky Vs Hervé, mais le doute demeure. a pe 

uc: 
C’est incroyable ce que le froid, Noél, le foie gras, les cadeaux et cette 
nouvelle année font de l’effet 4 notre Chucky préféré. Depuis quelque 
temps, il ne cesse de relater a toutes les personnes qu’il rencontre les 
activités barbares qu’il pratique avec quelques copains. II s’agit d’une 
sorte de catch trés complexe qu’il a inventé un soir d’hiver. J’espere 
pour lui qu’il se calmera d’ici au mois prochain. En attendant, ruez-vous 
sur cette rubrique que nous vous avons tendrement concoctée. 

Tch 





Au sigle “Capcom”, faites rapidement Bas, Z, Haut, X, A, Y, B, C. 


A fois que Est & nase 
eS Sa ea Pein) FROITE #3+ 
oes sert de signal ; oeriows 














i A la page de présentation, faites 11 fois A, 3 fois B, 8 fois C et Start. 
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AYPER OPTIONS 
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Pour obtenir l’invincibilité 
Non, non vous ne révez pas, vous étes bien devant le Cheat Mode qui va vous permettre de devenir 
invincible pour l'intégralité de Super Shinobi 2, alias The Shinobi 3 dans sa version officielle. Ce ne sera 
pas de trop pour réussir a finir ce jeu immense et difficile qui, comme dans ses versions précédentes, se 
termine par un gigantesque labyrinthe rempli d’ennemis qui s’efforceront avec constance de vous réduire 
en bouillie! 










Le service des consoles. 
échanger, acheter, vendre 
des consoles et des jeux. 
les prix les plus fous ! 


ine vous sera pas Soyez confiant, Encore un round de 
nécessaire d’écouter il vous faudra moins termine; plus que 
les morceaux dans de trente secondes trois et je pourrai déguster 
leur intégralité pour pour venir a bout de la fin de ce jeu sans m'étre 
que le tip fonctionne. ce fourbe. énervé une seule fois. 





<JEU DU MONDE !!! 


Jouve comme sur ta 
console et gagne 
des pin's, des T-shirts 
et des consoles 16 bits 


ITM & © WARNER BR’ 


Pour jouer avec la moto de Hang On 


Alors 1a, c'est & croire que les programmeurs japonais sont devenus fous: ils ont eu la curieuse idée 
d'introduire dans un grand jeu de F1 tel que Super Monaco GP II la possibilité de jouer avec la moto de 
Hang On. Je n’en dis pas plus, vous laissant le plaisir de la découverte. 








Cumule 
tes points 
et choisis toi-méme 
ton cadeau [3615 BATMAN 


Maintenant, lors de la 
description du circuit, 
faites Ja manipulation. 
eee -. N’oubliez surtout pas 
-—- we d'attendre la fin du 

Tout d-abardnoniniez ‘ ee ids —OY NOY défilement du texte pour 

votre partie comme Ott Cie 2 ees 

indiqué ci-dessus, et - 

commencez le jeu. 










Th © JORODC COMICS ING 


Vous étes sir que ce 
jeu est bien Super 
Monaco GP Il? 


; Aprés votre premier 
tour, sauvyegardez 
votre partie. 





Des milliers 
de cadeaux ! | 


JIM & © 1993 LFL / All Rights Reserved 
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owe Lever NORMAL 





Dans le tableau des options, placez la musique sur 
“410 HIT”, maintenez Select, et appuyez sur L, R, R, 
L, puis Start. 





1 og 


> | 













Or ae an cd Oo ke 
7. he ta Pao 





Durant le jeu, juste avant de mourir, faites Pause et pressez sur: Haut 7 fois, Bas, Gauche 3 fois, Dr 
Faites un Reset et patientez. Vous verrez, a la place de la dé votre partie dans son intégralit 


Rentrez le password suivant: 


seine 





a 
BGQUYRAAAFEEEEHAAJA pai 2rstasa | 


CONSOLES + 64 





Pour obtenir de 


nouvelles équipes 


Décidément, les jeux de sport 
sont a |’honneur, ce mois-cil! 
Vous étes certainement peu 
nombreux a connaitre ce jeu de 
balle aux prisonniers plutét mar- 
rant. En tout cas, voici un tip 
permettant de faire apparaitre 
quatre nouvelles équipes, 
constituées chacune d'un seul 
type de personnage. 





Grace au tip, Vous avez fait apparaitre Attention, préparez-vous! Je sens que fa rencontre 


l’équipe des lions, des biches, des léopards et, va étre saignante... L'équipe des biches va-t-elle 
enfin, celle des éléphants. dévorer celle des lions? Ce ne serait que justice! 





1 
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STABE SELECT 
8-3-0 
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Dans le tableau des options, changez le “Game Type” en “Driving Only”. Puis faites Gauche + B, 4 nouveau Gauche + B pour l’option 
suivante (Difficulty), et ainsi de suite, jusqu’a la derniére option. Enfin, reproduisez la méme combinaison pour chaque option en 
“remontant” jusqu’a “Game Type”. Une sonnerie vous indique que le code a fonctionné. Maintenant, dans le jeu, il vous suffira de 
mettre la Pause et de presser sur C pour passer le niveau. 
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Pour obtenir 
le Sound Test 


Vous &tes un adepte du foot sur PC Engine, de la grande 
musique et des petites Japonaises en tenue légeére? Ce tip 
vous plaira: il vous permettra non seulement d’obtenir le 
Sound Test du soft, mais également de vous rincer |aail a 
la fin du jeu. 


Voici le Sound Test avec les auteurs des 
différents morceatix de musique. 


Pour passer le niveau 


Je pense ne pas me tromper en disant que vous avez été nombreux a 
recevoir ce soft dans votre cheminée, et je me suis donc dit que vous 
seriez aux anges d’apprendre que le MWB vous a déniché un tip plutot 
classique mais 6 combien efficace que Virgin emploie pour la plupart de 
ses créations. Vous !'aurez deviné, il s'agit d'un tip qui vous permettra de 
passer au niveau supérieur en plein milieu du jeu. Maintenant, si vous ne 
finissez pas la partie, je ne vous donnerai plus que des tips sur GX 4000. 
[NDTCHI: Qu’est-ce que c'est la GX 40007] 


< 


Pendant le jeu, effectuez une 
Pause puis faites le tip. 


vA 

Level 
le. { = 

Complete 





RETROUVEZ VITE LES DEU 


SUPERS CONCOURS 
CONSOLES + 
DU MOIS 
ORGANISES AVEC 
SONY 
ET 
LUDI GAMES 


EN PAGES 145 ET 167. 


| Des cadeaux géniaux 
| vous attendent !!! 
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Stéphane Bole, 
_de Nintendo 
France, n’ a| ‘pas 

| trop des soucis a 
se faire pour sa 
chére console. Et 
d’aprés ce que 
Ton sait du projet 
Reality, | Favenir 
semble assuré. 








, ‘Delphine a Jean-Michel, 
i les présentateurs vedettes de 
Micro Kid’s. Un beau sourire a 
tous nos lecteurs pour la 
nouvelle année. 











, ; Alain Huygues-Lacour (de profil), 
| ancien collaborateur de Tilt et rédacteur 
= en chef de Joystick puis de Joypad, 
_ Agauche, Eric en grande conversation avec Thierry 
Ramaroson, Braille de Virgin France. 
rédacteur en chef : 
adjoint de Micro 
Kid's, appréciait la 
soirée a sa juste 
| valeur, sous 
Feil cardinal 
de Richelieu. 








& Patrick Lavanant (a droite) de de 
A Sega laissait éclater sa joie 
~ devant les | nombreux prix 
décernés a sa société. 











Pour paraitre si petit, le gigantesque 
Nicolas Gaume, d’Atreid Concept, avait 
sans doute da se coucher! Juste derriére, 
ihe Lavoisard, Lge en chef 








Sam est fier de 




























remetire le 
fameux 
trophée 
Consoles+ 1Or 
a Michael 
: Michel E Blottiére tenait c compagnie a Alain et ‘Sportouch 
A De gauche a droite: Gérard ic : Le Diberder, auteurs du | remarquable livre d’Ocean 
Guillemot, Jean-Michel vrage passion-— France pour 
Blottiére et Denis Fridman lire des jeux vidéo excellent 
de Psygnosis. nos jours. A 
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Christine, notre maquettiste en 
x chef, profitait pleinement de la 
soirée. Un interméde bien 
mérité aprés les rudes “coups 

de bourre” des bouclages. 





A. Sile flash de notre photographe 
\ a pu surprendre Irina Henri, 
* correspondante d’Atari France, 
le succés du Jaguar, en 
revanche, ne I’étonne en rien. 








| 
| 
| 
| 
= 
Thomas Ormond, ancien direc- 
teur de Microprose puis d’Activi 
"sion France, est désormais le 
patron d’EMS, une société qui 
ceuvre pour le plaisir des joueurs. 








. _ Henri Coron, 
AX engrande conversation avec 















Au millieu, Luc 
Boursier, l’une 
des “tétes 
pensantes” de 
Sega. 





Pascale, notre 
efficace secrétaire 
de rédaction, aux 
cotés de deux Jean- 
Michels) Blottiére et 
Maman (a droite), 
ancien rédacteur en 
chef adjoint de 
Consoles+. 

i | 
<i 
Grande conversation 
avec Bruno Bonnel, 
le patron d’Info- 
grames, Avec la 
montée en puissance 
des consoles, I’arri- 
vée d’Alone 1 ou 2, 
c’est peut-étre 
pour demain. 


Marc Djian, a 
droite, directeur 
d’Ocean France, 
savourait 
sereinement 
ses deux 
récompenses, 
l'une micro et 
l'autre console. 


Sl 
Jean-Michel, 
fort bien entouré 
par les accortes 
représentantes 
de notre 
service publicité, 
Stéphanie a 
droite et Nathalie 
@ gauche. 
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Non, 
pour un 


Mega- 
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Quelques crosses, des rollers, un terrain et ses 
buts et, bien entendu, des joueurs. Il n’en faut pas plus pour 
une partie de hockey endiablee. 


10) SUPER TOUR 93 \ 





D'Atari a Nintendo, en passant par Ubi Soft ou Electronic 
Arts, chaque stand avait son style propre. 


ET DES ATTRACTIONS 
ALA PELLE... 


A cété des nombreux stands de jeux console et micro dissémi- 
nés un peu partout (Hudson, Ubi Soft, Electronic Arts, Bandai et 
bien d’autres), le visiteur était sollicité par d'autres attractions. 
Ici, il s’agissait d’un casse-briques trés particulier. La, des spé- 
cialistes du roller faisaient des démonstrations de hockey sur... 
ciment ou de saut acrobatique (et trés spectaculaire). Les 
joueurs pouvaient aussi entrer de plain-pied dans des univers 
virtuels, grace a des jeux en réseau acceptant jusqu’a quatre 
joueurs simultanés. Au fil des cuvées successives, le Super- 
games se bonifie et marche sur les traces des grands salons 
anglais. L’an prochain, venez y faire un tour! 


Quelques stands vendaient des “goodies” (tee-shirts et 
posters) en relation avec les héros des jeux vidéo: 
Dragon Ball Z et Ranma. 
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soubidou peuvent en) 





































PIERRAFEU ET SCOUBIDOU_ 


Les amoureux de Hanna Barbera ne sont pas oubliés 
non plus. Saviez-vous, par exemple, qu’il est possible 
de manger des spaghetti Pierrafeu, mettre des chaus- 
settes Santanas et Diabolo, arborer un tee-shirt ou un 
sweet Yogi Bear ou porter un sac 4 dos Scoubidou? 
Tous ces articles ne sont pas distribués directement 
par ELG, mais sont disponibles dans un grand nombre 
_ de points de vente: hypermarchés, magasins spéciali- 
sés, etc. Les prix restent trés raisonnables, ce qui n’est 
| Pas le moindre des avantages. 






















Commencons par Sonic, qui offre l’éventail le plus 
étendu. Si vous étes un accro des jeux vidéo, il vous 
est sans aucun doute arrivé d’avoir des ampoules 
aux mains apres une longue et mouvementee 
séance de jeu. L’acquisition d’un joypad a l’ergono- 
mie étudiée permet de régler partiellement le pro- 
bléme. Mais les Champion Gloves ne sont pas une 
mauvaise idée non plus. II s'agit tout simplement de 
gants (en fait des mitaines, c’est-a-dire des gants ou 
l'extrémite des doigts est libre) arborant le portrait 
du célébre hérisson bleu. La paume des mains est 
protéegée par un revétement de cuir, qui assure en 
outre une excellente adhérence. Un astucieux sys- 
teme de grip réglable permet l’adaptation a toutes 
les pointures. Toujours dans le domaine “utile”, on 
peut trouver des montres en acier (cadran Sonic, 
comme il se doit) ou des cahiers et des classeurs. 
Méme le linge de maison est atteint par ce virus: 
oreillers, couettes ou sacs de couchage sont frap- 
pés a l'effigie de la piquante mascotte. Il y a méme 
des chaussettes qui, elles aussi, “ne se cachent 
plus”. Pour le fun, le choix est encore vaste: Tomy, 
un petit jeu aquatique, ou Tiger, un jeu a cristaux 
liquides, sans oublier les ballons en tout genre. 
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11, bd Voltaire [CApEAU D'AMII 
75011 Paris | 4 90% DE JEUX 


ee ee “ : (Métro République) Sica ie 
édluction de 100 F sur 
E PRO. & 43 57 48 20 | vem ton 





ACTRAISER 

ALADDIN 

ART OF FIGHTING 
BOMBERMAN + MULTIPAD 
D.B.Z 1] ACTION GAME 
EMPIRE STRIKE BACK 


FATAL FURY I 
SUPER NINTENDO GOEMON FIGHT 2 


+ STREET FIGHTER 2 JURASSIC PARK 


990 F (neuf) f 
690 F (occasion) ane 


‘SUPER NES 200 F SUPER NES 250 F NES 90 F 
ADDAMS FAMILY ACT RAISER BAYOU BILLY, 
ADVENTURE ISLE AMAZING TENNIS. CASTLEVANIA 1 OU 2 
ANOTHER WORLD AXELAY COBRA TRIANGLE 
CONTRA 3 BATMAN RETURNS D.DRAGON 1 OU 2 
FIRE POWER BEST OF THE BEST METAL GEAR 
FZERO CASTELVANIA MEGA MAN 1 OU 2 
JAMES BOND JR EARTH DEFENSE QUANTUM FIGHTER 
LEMMINGS FINAL FIGHT ROBOCOP 
PILOT WINGS: KING OF MONSTER 
POPULOUS. MARIO KART. 






SUPER MARIO 1,2,3 
STRIDER 


ico) tait celui di 








SUPER NES ROAD RUNNER MAGICAL QUEST ! 
pour Game Boy. 0 C ) aime a , % PRINCE OF PERSIA THE ADVENTURES 
| 990 F (neuf) 790 F (occasion) cine TOP GUN 










pour son argent. Er Si r C ° E FAMICOM STREET FIGHTER IIT. TURTLES NINJA 
: 390 F (neuf) 990 F (ocosion) WORLD HEROES are Wee TEOA1 OU 2 


SUPER NES 300 F SUPER NES 350 F GAME BOY 150} 
ME GA DR 3 ea BH di ADDAMS FAMILY 2 






pas a’honn 











BUBSY BURAY FIGHTER 


ALESTE CooL SPOT HOOK 
DAVIS CUPTENNIS 389 F| | aotHer worto ERIC CANTONA KEN 
Fll7 389 F| | suis vs BLazeRs HOOK KID ICARUS 
FIFA SOCCER 449 F | | DEAD DANCE KAWSAKI MARIO AND HOSHI 
FORMULA ONE 389 F| | DESERT STRIKE KING ARTHUR'S MEGA MAN II 
GAUNTLET 4 389 F| | FATALFURY MARIO COLLECTION — | ewesis 
GUNSTAR HEROES 389 F| | FINALFIGHT2 MORTAL KOMBAT POPULOUS 





jusqt 


Nn pouvait a 








































JIMMY CONNORS WMIGEL MANSELL 
MEGADRIVE 1 + SONIC JAMES POND 3 389 F) | mario Kart TGA TOUR GOLF PRINCE OF PERSIA 
690 F (neuf) LAND STALKER 449 F| | RUSHING BEAT 2 P10 ane hil 
490 F (occasion) ROCKET NIGHT ADV. 389 F}| SONICBLASTANN | SIM CTY eon 
foweyid SHINING FORCE 2 389 F) | STAR FOX SPIDERMAN XMEN 
jeux vide MEGADRIVE + ALADDIN TURTLES TOURNAMENT STAR WARS STARWING STAR TREK 
990 F (neuf) TAZMANIA SUPER JAMES POND | SUPER MARIO LAND ET 
FIGHTER 389 F | | tiny Toons SUPER SLAPE SHOT} TOM 8. JERRY 
MEGADRIVE + STREET SONICSPINBALL  389F SUPER TRIKE EAGLE TURTLES 
FIGHTER Il 1190 F (neuf) WIZ'N'LIZ 389 F 
|_MEGA CD _| tue lina NY X MEGADRIVE 100 F | MEGADRIVE 150 F | MASTER SYSTEM 7: 
FCCOTHEDOLPHIN 449 F| | BATMAN ALEX KIDD ALEX KIDD 
BATMAN RETURN BLACK BELT 
FINAL FIGHT 385 F DYNAMITE DUKE CHOPLIFTER 
GUNSTAR HEROES = 449 F FATAL REWIND DOUBLE DRAGON 
JAGUAR XJ 220 385 F GALAHAD FORGOTTEN WORLD 
ney Ede Sion | Sina 
A) a SONIC TecHNocoP GREAT BASKET BALL 
S HOLMES 2 249 F | | TARCRUISER TREMINATOR RASTAN 
MEGA CD 2 SHERLOCK HOLMES 385 F | Spee WSN CGRAND PRIX 
SUPER HANGON TAZHANIA SPEED BALL 
+1 JE 1990 F ——SILPHEED 449 F THUNDER FORCE] | SUPER TENNIS 
SONIC CD 549 F UNIVERSAL SOLDIER | TEDDY BOY 
MEGA CD 2 THUNDERHAWK 449 F WINGS OF WAR TENNIS ACE 
SUX -—«-2290F _ TERMINATOR 495 F| | WORD CUP 90 ZEROWING WONDERBOY 
WOLFCHILD 385F 





MEGADRIVE 200 F | MEGADRIVE 250F | GAME GEAR 150 


20 TH CENTURY V. 499F ATOMIC RUNNER ANOTHER WORLD ‘ALIEN SYNDROME 
* CAPTAIN TENNIS CAPTAIN AMERICA, BASEBALL 
BATTLE CHESS 549 F DEFENDER OF OASIS 


CHAKKEN COOL SPOT 


CRASH'N BURN 549 F| | pougie pRaGon 3 DRAGON'S FURY. DEVIL CRUSH 
DEAD HUNT 549 F| | GRAND SLAM FCO DONALD 2 
DRAGON'S LAIR 529 F tae i £ FLASHBACK i fa 
IPS ABIRD'S LIFE 489 F)) soi anne 93 FATAL FURY MONACO GP 


J.MADDEN FOOT = 549 F/ | cing sounty GLOBAL GLADIATORS] Nina GAIDEN 
3DO MAD DOG MC CREW 709 F| | puavtasystara | LEMMINGS OLVNIC GOLD 





_ CHEZ BURGER KING 


Noél (du 9 décembre au 15 janvier tres 








OCEANS BELOW 459 F| | prevator 2 ROAD RASH 2 STREET OF RAGE 
+1 JEU + CD DEMO OUTOFT. WORLD 549 F| | eines oF Power THE HUMANS SHiNOBl 
5900 F PETER PAW 549 F| | RISKY NEcOS THUNDER FORCE4 SONIC 

SHADOW CASTER 549 F) | Sie Tse ane 

‘SONIC 2 TURTLES 4 STEEL CAGE 


= imams! Rt 
+ 2 JEUX + CD DEMO TOTAL ECLIPSE 549 F 


WONDERBOY 5 X MEN SPACE HARIER 
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ST PILOT 2020 IR 
Pp IACUAR Ra rca i ec 
© CRESCENT GALAXY RIDING HERO SENGOKU SUPER SIDEKICK 
@ SGHRMORE LES REPRISES D'AMIE 
a © CHECKERED FLAG 2 AMIE RACHETE AU COMPTANT : 
SEG A RE-FETE 2] = \(e)= Pea ee ORDINATEURS - CONSOLES - PERIPHERIQUES 
stone © CLUB DRIVE CARTOUCHES - LOGICIELS - JEUX - UTILITAIRES 
Sega ne s‘arréte pas en si bon chemin et propose une offre tres “+1 JEU SE AA 
allechante. Si vous achetez I’un de ces packages (Master 1790 F © TINY TOONS ADV. NOMBREUSES FORMULES D'ECHANGE SUR 
System 2/Alex Kidd, Megadrive/Sonic, Game Gear/Columns) cb 32) UR Pero Vane Vos cb areins Celts El 
entre le 25 novembre et le 31 janvier, Sega s'engage a vous offrir oe 265 = 
un jeu, pour la modique somme supplémentaire de 50 F, et ce Teo D 
dans la mesure des stocks disponibles. Quels jeux? Sonic 2 et Hee 
Mac Donald’s Global Gladiator, plus un troisieme titre spécifique D SPORTS 270F); 
a chaque console: Mickey 2-Land of Illusion pour la Master Sys- TR an teu ou : a 
tem, Batman Returns (version cartouche) pour la Megadrive et, LIONHEART 255 F|! (Designation [osanie [pak] Monin 
enfin, Shinobi pour la Game Gear. Votre cartouche sera directe- MORPH 270F) 
ment livrée chez vous, dans un délai de quatre 4 six semaines. © 32 ea SGOLE ab H ann 
+2)EUK 2490 F penis rantastes 299 F|t[——_—rorar 
cD 32 SENSIBLE SOCCER 320 Ft execs 00 Fe SRF Lapse 
+4JEUX = -2990F cure winias 349 F|! pu texpinioal |_| | | 
Pr asaMled a ive free volo dsl lle des stocks Uepowibles= 4a Gomenaai surpoies Hs Se 
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une “boutig 


COMITE D’ACCUEIL: LES 7 NAINS! 


La compagnie Disney a choisi de privilégier une nouvelle fois la 
France. Aprés le choix du site de Marne-la-Vallée pour |’implantation 
d’Euro Disney, c’est au tour du Disney Store de Paris d’étre le plus 
grand magasin européen dédié 4 cet univers. 

ll est difficile de passer devant la facade sans avoir |’ceil attiré. 
L’enseigne reprend le logo caractéristique de toutes les productions 
Disney. Et, surtout, une grande vitrine met en scéne les sept nains, 
compagnons de Blanche Neige. II fallait voir la tete de Bomboy, qui 
miavait accompagné, tout excite de retrouver ses compagnons de 
race. ll a méme tenté le mot de passe magique “ami” pour passer a 
travers la “porte” et les retrouver! [NDA: seuls les férus du "Seigneur 
des anneaux", le chef-d’ceuvre de Tolkien, sont a méme de com- 
prendre cette allusion! Lisez-le, c'est un univers inoubliable]. Au bout 
du compte, il a fallu assommer a moitié notre cher nain pour pouvoir 
enfin pénétrer dans le magasin proprement dit. 





























UN VRAI MAGASIN “ANIME” 


L'univers Disney ne se limite pas aux produits présentés, mais s'intégre aussi au décor des 
deux étages. Alice au Pays des Merveilles, Mickey, Minnie, Dingo, Pinocchio, la Petite 
Siréne, Mickey Apprenti Sorcier (l'un des dessins animés de Fantasia) et bien d'autres ani- 
ment le magasin. Méme aprés un bon moment, I’ceil découvre encore des scénes “cachées” 
sous un escalier ou surmontant un comptoir. L’espace Euro Disney vous fera découvrir, 
grace a une maquette de grande taille, toutes les finesses du chateau de la Belle au Bois 
Dormant. Vous pourrez aussi y acheter des billets pour le parc et éviter ainsi de faire la 
queue la-bas. Le rez-de-chaussée est pour sa part destiné aux adolescents et aux adultes. 
Mais, ici, les vidéos sont éventuellement en version originale pour les puristes. De méme, on 
y trouve des ouvrages de référence sur le travail de Walt Disney et son équipe. Collégiens et | 
lycéens seront a la féte avec une gamme étendue d’accessoires: classeurs, trousses, 
crayons, stylos, etc. Sans oublier les tee-shirts et autres sweets. Un petit espace est réservé 
aux collectionneurs. Mais si l'espace est petit, |’intérét, lui, est grand. Vous pourrez y admirer 
des ceuvres (figurines en faience principalement, mais aussi “tableaux”) toutes plus belles les 
unes que les autres. Certes, le prix est en conséquence (certaines atteignent 15 000 F et 
plus), mais il s’agit d’exemplaires uniques. Les “mondaines” pourront méme craquer sur les 
bijoux Disney, en or ou en argent. 

Un dernier mot encore sur |'accueil: il est chaleureux et les vendeurs combinent gentillesse 
et parfaite connaissance de univers Disney. Si vous habitez Paris, allez donc faire un tour au 
Disney Store, il y a peu de chance pour que vous soyez décu. 
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La Reine de Cceur vous attend 
en bas des escaliers. 


Dans l'espace 
réserve aux 
collectionneurs et aux 
puristes, les créations 
sont de véritables 
chefs-d'ceuvre. 





Mega 
drive 


Alors dépéche-toi ! 


"Une console Mega CD II - Sega Mega Drive 
Sega Master system 2 - Sega Menacer avec 6 jeux 


Affronte le SNORK, 


fait le combat et gagne sur le 


36 68 21 88 


ALIEN est de retour. 
oe ll veut ta peau ! 
ye Alors défie le sur le 


36 68 80 33 


Si tu es a la hauteur, tu peux gagner 
des consoles 16 bits, des jeux, des 
centaines de CD et des Tee- Shirts ! 


5 veux faire de nouvelles rencontres ? 


a ore LANCE TOI, 


BE 


36 710 21 12. 


INTERDIT AUX NANAS | 





APPELLE LE oS et 


36 70 21 01 er 36 70 21 07 


DES JEUX VIDEO GRATUITS 


Pout les services 36 70 la taxation ne sera que de 8,76F a 


Pour les sorvices 36 68 ia taxation ne sera que de 2,19F par 
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Arsenic 











DLE SNES 4100 
SLE SNES +1JEU 1400 
FSNES EUROPE (AD 29) 100 
r-SNS 6OHz (DATEL), 140 
FATEUR SNES 220 V 80 
"ARCADE SNES: 290 
ICK CAP COM SNS 630 
ITE ARCADE DIGITALSNS 550 
TE SNES SUPER 4 ‘80 
2 JOY SS FILS+RECEP.INFRA 350 
MULTI JOY (x4) SNS 270 
JOYSTICK SNS 370 
INGE JOY SNES: 70 
CART CABLE SNS 420 
$cll PAD 470 
LEANING KIT +10 
OMPETITION JOYSTICK 770 
ONTROL PADS. 190 
JEL TURBO REMOTE 520 
RE AV CABLE 90 
RE EXTERMINATOR. 150 
RE JOYCARD 120 
RE PAL CONVERTER 260 
RE XE-6 JOYSTICK 240 
AME GENIE 580 
YPERBEAM 370, 
AGIC CARD VIDEOGAME — 350 
1D PRO PAD. 190 
(0 PROGRAM PAD 260 
1 PROGRAMMABLE 510 
[D TOP FIGHTER 530 
[REETFIGHTER 2JOYSTICK 530 
UPER JOn/O CONTROL, 400 
/-334 CONTROLLER 140 
NIVERSAL CARRY CASE © 190 
| ADVENTAGE SNES 380 
| JOY PRO-4 SNES ‘30 
ISCOPE SNS 580 
N REPLAY PRO 410 
SER 440 
SER I 433 
3 FAMILY 2 450 
|S FAMILY. 476 
THE ACROBAT 476 
Nz 476 
1N 530 
i} 476 
VS PREDATOR 478 
NG TENNIS 450 
CAN GLADIATOR: 480 
iA 340 
ODYSSEY 476 
ix (EU) 476 
260 

SUPER MODEL 476 

; NIGHTMARE. 476 
N RETURNS: 280 
E BLAZE 470 
= CARS 476 
E CLASH 320 
E GRAND PRIX 320 
= TOAD 476 
KA BLITZKREIG ($8) 470 
oF BEST 478 
IMBEER BASKETBALL 230 
TEL 470 
oN 476 
OTHERS, 478 
478 

BROTHERS 478 
HULL HOGKEY 476 
478 

VS BLAZERS 476 
NA KNIGHT #40 
PRIN JA BASEBALL 478 
ANIA GAMES 380 
INIA GAMES & 476 
IN NOVOLIN: 490 
EVANIA 4 470 
JON LEAGUE SOCCER 476 
MASTER, 478 
EH CHEETAH 450 
HOCK 450 
ATES, 476 
470 

TRIBES 476 
y'S CAPER 449 
AS ALIEN WARS. 476 
3POT 476 
NORLO 450 
OUMMIES 476 
NATOR 450 
SPIN 480 
MARVIN 470 
CHANE'S AMAZING TENNIS. 476. 
P STRIKE 380 
PIKE VOLLEYBALL 416 
DAY WARRIOR. 476 
LA 478 
INS LAIR 380 
HEN. 476 
| PROBE: 476 
ON MASTER 476 
478 

x 587 
INNINGS 280 
} 980 
E POSITION 20 
ALL 2000 476 
DOG 476 
FURY. 478 
NTASY 2 476 
ANTASY QUEST 380 
GH 380 
1GHT a7s 
aWER 2000 476 
SAMURAI 476 
ALL FURY 470 
EMAN KO BOXING 478 
476 

Ta 476 
8 KHAN 2 478 
SAND GHOST 320 
480 

476 

OOP 478 
Sa 290, 
WALDO SEARCH 980 
RCE 280 
8 HUMONGOUS 450 
476 

440 

LONE 478 
LONE 2 LOST IN NY. 380 
476 

Nt 480 
478 

JEN FOOTBALL 1993 478 
JEN FOOTBALL 1994, 480 
IGKLAUS GOLF 478 
i 476 
BOND JA, 478 
(OY 476 
2ONNORS 4340 
NAC 420 
3SIC PARK 47 
NEY 420 
AKI CARIBBEAN CHALLENGE 476 
RAGE $76 
STHUR'S WORLD 476 
MONSTERS. 460 
PS FUNHOUSE 476 
FATALE (EU) 320 
N 478 


IGHIN'S AMERICAN CHAL 478 


DOF THE MYSTIGAL NINJA 476 
DOF ZELDA 400, 
GS 476 
WEAPON 50 
IF THE RINGS: 476 
KINGS 478 
JOHNSON BASKET 478 
SWORD 478 
S MISSING 476 
PRINT 476 
SHOT GOLF 478 
JARRIOR 476 
MAGICAL QUEST 478 


8 EDUTAINEMENT. 





a fe 


weaeeesesxd 


aheies 


R288 


315 


405, 


495, 


257 


405, 


405 
405 
405, 
940 
405 


405 
405 
405 


405 
405 
405, 
405 


IN, MANSEL CHAMPIONSHIP RACING. 


RACE ORIVIN’ ARCADE, 
RADIO FLYER. 


ROCK N ROLL RACING. 
ROCKY AND BULLWINKLE 

ROCKY RODENT 

ROGER CLEMENS MVP BASEBALL 
ROMANCE OF THE 3 KINGDOMS 2 
ROYAL RUMBLE 

PM FACING. 

RUN SABER 

SECRET OF MANA. 

SHADOW RUN 


SONIC BLASTMAN 
SOUL BLAZER 

SPADE MEGA FORCE 
SPELLCRAFT 

SPIDERMAN x MAN 

SPINDIZZ1 WORLDS 

SPORTS ILLUSTRATED FOOT/BASE 
STAR FOX 

STAR WARS: 

STREET COMBAT 

STREET FIGHTER 2 
STREETFIGHTER 2 TURBO EDITION 
STRIKE GUNNER S.7.0, 

SUNSET RIDERS 

SUPER ADVENTURE ISLAND 
SUPER AQUATIC GAMES 

SUPER BASEBALL 2020 

SUPER BASEBALL SIMULATOR 1000 
SUPER GASES LOADED 

SUPER BASES LOADED 2 

SUPER BATTLETANK 

SUPER BATTLETANK 2 

SUPEN BATTLETOADS 

SUPER BLACK BASS. 

SUPER BOMBERMAN & MULTITAP: 
SUPER BOWLING 

SUPER BUSTER BROTHER 

SUPER BUSTER MARIO. 

SUPER CEASARS PALACE 

SUPER CONFLICT. 

SUPER CONFLICT 


SUPER HIGH IMPACT 
SUPER UAMES POND. 
SUPER MARIO ALL STARS 


SUPER SONIC BLASTMAN 
SUPER STAR WARS 
SUPER STRIKE EAGLE 
SUPER TENNIS 

SUPER TOLL LAND 
SUPER TURRICAN 
SUPER TURRICAN 
SUPER VALIS 4 


TERMINATOR 2 ARCADE ($5) 
TERMINATOR 2. JUDGEMENT DAY 


THE HUNT FOR RED OCTOGER (88) 
THE JOURNEY HOME 

THOMAS THE TANK ENGINE 
THUNDER SPIRITS 


WHERE IN WORLD IS C. SANDIEGO? 
WHEHE IN TIME iS C. SANDIEGO 7 
WING COMMANDER. 

WINGS 2 


478 
Hs 
450 
476 
270 
610 
250 
8 
476 
380 
476 
478 
476 
476 
478 
578 
478 


CONTACTEZ-NOUS AU 83.96.16.33 


POUR TOUTES LES NOUVEAUTES 


2 TARIFS DANS LE CATALOGUE: 
CELUI DE GAUCHE EST POUR LE PAIEMENT EN 4 FOIS 
CELUI DE DROITE CORRESPOND A -15% POUR PAIEMENT 





MEGADRIVE 


CONSOLE MEGADRIVE + SONIC 
ADAPT MEGAD UNIVERSEL 
ADAPT. MGD 60 Hz (MEGA KEY 2) 
ADAPTAT MULTI JOUEUR NGD 
ADAPTATEUR K7 JAP MGD 


SUPER SIDEKICKS 
SUPER SPY 

TOP PLAYERS GOLF 
TRASH RALLY 
VIEWPOINT 

WORLD HEROES 2 


WORLD OLASS RUGBY (EU) 
WORLD HEROES: 

WWF ROYAL RUMBLE 

WWE SUPER WRESTLEMANIA 
XZONE 

YOSHI'S COOKY 


—o PACK 2 JOY SS FILS INFRA(PROS) 


PRISE MULTI JOY (x4) MGS 
PRO-5 JOYSTICK MGD 
PROF JOYPAD PRO-2 MGD 


180 
JAQUATIC GAMES 270 
JARROW FLASH 760 
ATOMIC ROBOKID 180 


oe 278 
BLUES BROTHER, a 


BRASS NUMBERS 
CASTLEVANIA 4 ih 
COMBATRIBES: ph 


T 
DINA WARS BART VS THE JUGGERNAUT 270 
DRAGONBALL 22 BASEBALL 210 
eri cs. - 
meats Preanoamane ee 
F1 SUPER DRIVING BATTLE TOADS 180 
F2. GRAND PRIX 2 BATTLE TOADS 2 270 
BATTLESHIP. 270 
FINAL FANTASY 5 BATTLETOADS:RAGNOROKS WORLDRO 
FINAL FIGHT 2 BEACH VOLLEY BALL ‘280 
FIRST OF NORTH STAR 6 SPANISH/ENGLISH TRANSLATOR 180 
Fl ei BEST OF BEST 270 
Hela eating DAVID ROBINSON BASKET IBILLELLIOT NASCAR RACING 210 
HOOK Leemppei fee ian BIONIC BATTLER 210 
HUMAN GP Dee aes BIONIC COMMANDO 180 
ICE HOCKEY Pepa tte [BLADE OF STEEL 180 
IKARI_NO YOSA' pole BLASTER MASTER BOY 240 
Peparapueres BLUES BROTHERS. 180 
RNC St ]BOJACKSON FOOTBALL & BASEBALL276 
EA ICE HOCKEY OUGLE Ake 
EL OLE JBOMBER KING 2 180 

far BONK'S ADVENTURE 


CAPRIATI TENNIS 
ICARTAIN AMERICA 
CHUCK ROCK 
CooL spoT 
CRACK DOWN. 
CRUE BALL 
CRYING 

DARIUS 

DARK CASTLE 


170 


Segssese 


GYNOUG (EUR) 
HARD BALL 3 
HELL FIRE 
HOME ALONE 
J. MONTANA 2 
SOHN MADDEN 2 
JOHN MADDEN FOOT 93 
SOHN MADDEN 94 
JORDAN VS BIRD 
JURASSIC PARK 
KiD CHAMELEON, 
KING OF MONSTER 
SEIKEN DENSETSU 2 MON 
SEWER SHARK ea 
SKY MISSION LAND STALKER 
LHX CHOPPER 
UTTLE MERMAIDXSIRENE) 
LOTUS TURBO 
MALI BOXING 
MASTER OF MONSTERS 
MICKEY ET OONALO. 
MICKEY MOUSE CASTLE OF ILLUSION 
MORTAL KOMBAT 
NHLPA HOCKEY 
NHL PA HOCKEY 1954 
ININGA TURTEL 
JOLYMPIG GOLD 
OUTRUN 2018 
PGA GOLF 2 
PHELIOS 
POPULOUS 


Seaseseseeeeseee 


DOUBLE DRAGON 1(JAP) 
DOUBLE DRAGON 2 
DOUBLE DRAGON 3 
DOUBLE DRIBALE 55 

DR FRANKEN 

DR MARIO 

DRACULA 

DUSK TALES 

DUCK TALES 2 

EMPIRE STRIKES BACK 

F 15 STRIKE EAGLE 

Fi RAGE OF CHAMPIONS 
F) RACEFADAPT4 
FACEBALL 2000 

FASTEST LAP 

FELIXTHE CAT 
FERRARIG P RACING 

FI SPIRITUAP) 

FIGHTING STIMULAT 
FINAL FANTASY 2 

FINAL FANTASY ADV 
FINAL FANTASY LEGEND 
FINAL FANTASY LEGEND 9 
FOOTBALL 

FOREMAN BOXING. 
FORTIFIED ZONE 
FORTRESS OF FEAR 
FROMMER'S TRAVEL GUIDE 
GAME GENIE 

48, GARGOYLES Quest 2 
aN ]GEORGE FOREMAN'S KO BOXING 


VALKEN IGHOSTAUSTERS 2 
T 
VOLLEY BALL Twin, os 


WORLD CLASS RUGSY 
WORLD HEROES SOLE 
]GRADIUS 


]GRADIUS INTERSTELLAR ASSAULT 
GREAT GREED 

IGREMLINS 2(A>) 

HAL WAESTLING 

HANDY BOY. 

HIGH STAKES GAMBLING 

HIT THE ICE 

HOME ALONE 


STREETFIGHTER 2 TURBO. 
[SUP FORMATION SOCCER 
SUPER BOMBERMAN 

SUPER CUP SOCCER 

SUPER FORMATION SOCCER 
SUPER LEAGUE 

SUPER PANG 

SUPER B-TYPE 

SUPER VOLLEY 2 

SUPER WRESTLE MANIA 


250 
HOUGHTON MIFFLINGSPELL CHECK 180 
HUDSON HAWK. 180 
HUNCH BACK(QUASIMODO) 240 
IN YOUR FACE 160 
INCREDIBLE CRASH DUN 180 
INDIANA JONES 3 220 
ITCHY & SCRATCHY... 270 
SACK NICKLAUS GOLF 380 
AMES POND 250 
JEEP JAMBOREE 278 
SEOPARDY 270 
JETSON ROBOT PANIC 180 
IMMY CONNORS PRG TENNIS 220, 
JOE ANE MAG 270, 
JURASSIC PARK 270 
KID DRACULA 270 
Kup ICARUS. : 490 
KING OF THE RING 270 


TUNDER PRO WRESTLING 
TWINCLE TALE 
UNDERLINE 

UNIVERSAL SOLOIER 

USA TEAM BASKETAALL 
VERYTRAX 

WONDERBOY 3 

































































































































KUNG FU MASTER 
LAMBORGHINIS AMERICAN CHAL. 
LAZLO'S Leap 
LEGEND OF 200 
LEMMINGS. 
ETHAL WEAPON 
LITTLE MERMAID. 
LOONEY TOONS 
MAG DONALD LAND 
MAPBLE MADNESS 
MARVIN MISSIONS 
MEGA MAN 
MEGALIT 
MEGAMAN 2 


METROID 
METROID 2 

MICKEY MOUSE 2 (JAP) 
MIGKEY'S DANGEROUS CHASE 
IMICKEY'S ULTIMATE CHALLENGE 
MILON'S SECRET GASTLE 

MINER 204g'ER, 

MISSILE COMMAND 

MONOPOLY 

MORTAL KOMBAT. 

MOUSE TRAP HOTEL, 

MA DO 

MS PACMAN 


NAIL AND SCALE 
INAVY SEALS: 

NBA STAR CHALLENGE 
NBA ALL STAR 2 

INBA ALL STAR CHALLENGE 
NGA BASKETBALL 
NEMESIS 1 

NEMESIS 2 

NFL FOOTBALL 

NFL QUATERBAGK LU: 

IN, MANSEL CHAMIONSHIP RAGING 
NINJA BOY 

INIA BOY 2 

NINJA TAROT 
INOBUNAGUS AMBITION 
JOMAR SHARIF ON BRIDGE 
JOPERATION C 

OUT. OF GAS 

PACMAN. 

PANEL ACTION BINGO 
PAPERBOY 

PAPERBOY 2 


PINOE?CHIO. 
PIPE DREAM 

PIT FIGHTER 

PITFIGHTER ARCADE 

PLAY ACTION FOOT: 

POPEYE 2 

POWER MISSION. 

PRINCE OF PERSIA 

PRINCE VAILLANT 

PUGSLEY'S SCAVENGER HUNT 
PUNISHER 

PYRAMIDS OF RA 

lo-BeRT 

ax 

QUATERBACK CLUB 

TYP. 

RTYPE 

RAGE DRIVIN 

RACING SET 

RADAR MISSION 

RAGING FIGHTER 

RAMPART. 

FIC PRO.AM, Fi RACE & POUCH 
EN & STIMPY 2 HAPPY HAPPY JOY. 
REN & STIMPY SHOW 

RESCUE BLOBETTE 

ROBIN HOOD 

ROBOCOP 2 

ROCKY & BULLWINKLE: 

ROGER CLEMENS MVP BASEBALL 
ROGER RABBIT 

ROKMAN WORLD 3 

ROP RANK TENNIS 

SOCCER (AP) 

SOCCER MANIA 

SOLAR STRIKER 

SPEED BALL 

SPEEDY GONZALES 
SPIDERMAN 

SPIDERMAN 2 

SPIDERMAN 3 
SPIDERMAN/X-MEN REVENGE 
SPORTS ILLUSTRATED FOOT/BASE 
SPOT ; THE COOL ADVENTURE 
SPY V3 SPY 

SQUARE DEAL POKER 

STAR TREK 

STAR TREK 2 





STAR WARS, 
STARHAWK 

SUMO FIGHTER 

SUPER DODGEBALL 

SUPER MARIO 

[SUPER MARIO 2. 

| SUPER MARIO LAND 

SUPER MARIO LAND 2 

SUPER OFF ROAD. 

SUPER RC PRO AM 

SUPER STRIKE EAGLE 
SWAMP THING 

SWORD GF HOPE 

TALE SPIN, 

TENNIS: 

TEMMINATOR 2(ARCADE) 
TERMINATOR 2, JUDGEMENT DAY 
TETRIS. 

THE FLASH, 

THE FLINTSTONES 

THE HUMANS 

THE HUNT FOR RED OCTOBER 
THE NEW CHESSMASTER 

THE SIMPSONS: BABT/THE BEANST 
THE SIMPSONS ESCAPE 

Tiny TOONS 

TINY TOONS ADVENT: BARS BIG, 
TUS THE FOX 

TINT 2: BACK FROM THE SEWERS: 
TOM & JERRY. FRANTIC ANTICS 
TOM AND JERRY 

TOP GUN 

TOP GUN: GUTS & GLORY 
HOP RANK TENNIS 

TOP RANK TENNIS: 

TOXIC CRUSADER, 

TRACK N FIELD. 

TROLLS IN GRAZYLAND 
TUMBLEPOP 

TURN & BURN 

TURRICAN 

TURTLES NINJA 1 

TURTLES NINJA 2(JAP) 
ULTIMA RUNES OF VIRTUE 
ULTRA GOLF 

UNIVERSAL SOLDIER 

WERE BACK 

WHEEL OF FORTUNE 

WORD ZAP 

WORD ZAP 

WOROTRIS. 

WORLD CIRCUIT SERIES 
WORLO CUP SOCCER, 

WORLD ICE HOCKEY 

WWF. KING OF THE RING 
Wwe. SUPERSTARS 

| WWE, SUPERSTARS 2 
XENON? 

Yoshi 

YOSHIS COOKY (JAP) 

ZELDA 
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190 
280 
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180 
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STAR TAEK-THE NEXT GENERATION 270 
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250 
180 
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SUPER NINTENDO 
REVIEW 


e temps du péril a com- 

mencé pour la rébellion. 
Maigré la destruction de 
létoile de la Mort, l’'armée 
impériale a chassé les 
rebelles de leur base secréte 
et les poursuit a travers la 
galaxie. Aprés avoir échappé 
a la redoutable escadrille de 
PEmpire, un groupe de résis- 


tants mené par Luke Skywal- 
ker a établi une nouvelle base 
cachée sur Hoth, la lointaine 
planéte des glaces. Dark 
Vador le maléfique, hanté par 
Pidée de retrouver le jeune 
Luke Skywalker, lance des 
milliers de sondes téléguidées 


aux confins de l’espace...” 

Vous retrouverez, grace a ce jeu, les meilleurs 
moments du film. Vous incarnerez tour a tour trois ~ 
personnages masculins, a savoir Luke Skywalker, le HOTH, LA PLANETE DE G LACES 
Jedi en herbe, Han Solo, le contrebandier frimeur, ou 
Chewbaca, le jeune premier (a la pilosité abondante, il 
est vrai).Vous lancerez d’abord une campagne contre 
les forces impériales débarquées sur la planéte Hoth, 
pour partir ensuite en balade dans les champs d’asté- 
roides, vers la planéte de Dagobah. La, se trouve le 
grand maitre Yoda qui enseignera a Luke I’art et la 
maniére d’étre un bon Jedi. L’héroique Skywalker 
devra ensuite se rendre dans la Cité des nuages ou 
ses amis sont en mauvaise posture. Dur, dur! C’est ici 
que Han va se retrouver en congélation carbonique et 
que Luke va combattre papa Dark Vador... May the 
force be with you ("Que la force soit avec vous"). 

































Super Empire Strikes Back est a 
mon avis l'un des meilleurs beat- 
them-all disponibles sur Super 
Nintendo. La musique est mer- 
veilleuse, méme si la bande-son 
n'a pas la qualité de celle que 
l'on peut entendre au cinéma (il 
aurait fallu pour cela la qualité 
CD). Les graphismes, en particu- 
lier ceux des sprites des person- 
nages, sont bien réalisés. Mais ce 
ne sont pas seulement ces 
caractéristiques techniques qui 
garantissent l’intérét de la car- 
touche. C’est avant tout l’ambiance qui s’en dégage 
(la méme que dans le film) et le fait que ce jeu soit 
trés motivant, On ne s’ennuie pas une minute. Les 
ennemis surgissent de partout. La difficulté, tres éle- 
vée, n’est pour une fois pas rebutante. Au contraire, 
cela donne envie d’aller toujours plus loin. Super 
Empire Strikes Back est sans doute l’une des 
meilleures adaptations d’un ceuvre cinématogra- 
phique sur console, une digne suite de Super Star 
Wars. 
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LA BASE REBELLE 





/SUPER NINTENDO| 














Le champ d’astéroides est L’un des derniers combats sur 
relativement simple a passer. II suffit le vaisseau de I'Empire: Dark Vador 
d’éclater les chasseurs impériaux. contre Luke Skywalker. Vous n’étes 
Admirez les zooms des astéroides. plus trés loin de Ia fin... 
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SWITCH 


LA CITE DES NUAGES 


Depuis le temps que j’attendais ce soft, je ne vous raconte pas I'état 
d'exaltation dans lequel je me trouvais lorsque Sam me |’a montré. Un vrai 
délire. Avant méme le début du jeu, l’intro se révéle plus fouillée que dans 
le premier épisode. Tout commence comme dans la premiére version: un 
bon beat-them-all vu de profil avec un scrolling horizontal, voire, parfois, 
multidirectionnel. Ensuite, ca se corse... On retrouve également des 
séquences en mode 7, mais cette fois, vous étes soit a bord d’un vais- 
seau sur Hoth pour shooter les Bipodes et autres engins impériaux, soit a 
bord d’un X-Wing pour rejoindre la Cité dans les nuages. Le jeu est tou- 
jours aussi difficile. Mais les programmeurs ont eu la bonne idée d’intro- 
duire un systéme de password. Merci! Si vous voulez de |’action, pas de 
probléme: Super Empire Strikes Back en regorge. Un bon avant-goiit de 
The (Super) Return of the Jedi, qui sortira normalement dans un an... 


tele] \ fe) ter: 0) 


SUPER NINTENDO 









REVIEW 





ACTION 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: DIFFICILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: 3 


L‘intro est trés réussie, elle ressemble 
énormément a celle du film. 


lls sont soignés, mais les décors sont trop peu 
variés. 


Pour le personnage et les scrollings, ¢a roule, 
méme si on note parfois des ralentissemenis. 


| 6% 
On retrouve la musique du film, il ne ma 
plus que la qualité CD... 


s 
2 
¢ 
o 


=) 
= 
= 


Le bruit du sabre laser, du blaster, des Quadri- 
podes impériaux, tout y est, 
0% 


Ce jeu est difficile, trés motivant... Si vous avez 
aimé le premier, vous aimerez celui-ci. 


0% 


B 


Tout répond bien mais, parfois, cela se joue au 
millimétre prés et c’est un peu pénible. 


ALE 


Super Empire Strikes Back est un trés bon jeu 
d’action, varié et, surtout, trés prenant. Avec ce 
soft, vous revivrez les grands moments du film. 
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‘tats-Unis! Non contents de pos- 
séder les plus belles voitures (des Lamborghini), ces 
fous du volant organisent des courses infernales sur 
les autoroutes, ce qui est strictement interdit et rigou- 
reusement sanctionné. Avec Lamborghini Challenge, 
vous allez devoir réviser votre conception de la com- 
pétition. Fini les courses contre la montre, il vous fau- 
dra surtout surveiller les autres participants. Le prin- 
cipe du jeu, fort simple, va ravir les capitalistes: vous 
débutez en troisiéme division, doté d'un petit pécule 
de 6 000 dollars. Avec cette somme rondelette, vous - 
allez pouvoir vous inscrire a différentes courses aux 
quatre coins des Etats-Unis. Vous affronterez des 
concurrents locaux anonymes, mais aussi des profes- 
sionnels, des tétes brilées qui, comme vous, gagnent 
leur vie sur la route. Ces fous du volant sont a sur- 
veiller de prés. Tout comme vous, ils peuvent équiper 
leur bolide des demiéres options disponibles au mar- 
ché noir. Mais il est important aussi de surveiller le 
classement de chaque joueur. Par exemple, il est par- 
fois préférable de participer a une course sans gains 
élevés a la clé juste pour empécher votre concurrent 
direct dans le classement de terminer encore une fois 
premier et donc d’amasser assez d'argent pour custo- 
miser sa voiture. Et si vous trouvez le mode Cham- 
pionnat trop difficile ou hasardeux, essayez donc le 
mode Duel, qui permet a deux joueurs de s’affronter 
dans une course-poursuite délirante... Ou, mieux 
encore, prenez votre bazooka Nintendoscope pour 
conduire la Lamborghini (si! si!) et tirez sur vos enne- 
mis. On peut méme jouer a deux, l'un tenant le volant 
tandis que l'autre tire sur tout ce qui bouge. Si, avec 
tout Ga, vous ne trouvez pas votre bonheut.... 














Avec une voiture si prestigieuse, pas étonnant qu'il y ait autant d’options dans Lamborghini 


American Challenge. Trés fun, cette course de voitures se distingue nettement de ses concur- 
rentes par son originalité. Voici quelques-unes des options disponibles. 
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QU’IL PLEUVE OU QU’IL VENTE! 





AMERICAN CHALLENGE 
i é 
‘cCéaNPtORspP  «*PRETRORD 


COURSE DE VOITURES 
1-2 JOUEURS 
CONTROLE: EXCELLENT 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: SAUVEGARDE 



















| La notice explique clairement les différente: 


5S 
|} options du jeu. Introduction limitée. 
80% 


_} Dans I’ensemble, Lamborghini est un beau jeu, 4 
_ | mais les décors auraient pu étre plus nombreux. | 


"| La sensation de vitesse est trés bien rendue et a 
les tests de collision de sprites sont précis. 


80% 


Elle est symphatique, en particulier durant les 
écrans de présentation. Wes 


: 


~} Le bruit du moteur est réaliste. Le son du Turbo 
qui se met en marche est également bien rendu. 


"| Trois modes de jeu, autant vous dire que Lam- 
borghini offre un plaisir durable. 
85% 


Le contréle de la Lamborghini est frés précis, on 
peut vraiment se faufiler entre les voitures. 


_} Voila une course de voitures originale! Avec le 


Championnat, le mode Duel et le Nintendoscope, 
ous allez passer de sacrés bons moments! 
















Tu bloques dans un jeu? 
Tu as mal a la tirelire? 
Tu rames pour trouver un fifre? 


NO PROBLEMO ! 
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AMIGA CD32 
REVIEW 


“beration n'est utre que 
Captive; l'un des jeux'de 


vouloir étouffer l’affai 
ment aidé par le passé 
ser et de ‘délivrer chacun oe 








sein d’une zone, es 
jours glaner ee Infor 


Sur certains écransdegestiondes 
_ personnages, le robot concerné vous est présenté 
sous toutes ses coutures, eten 3D, SVP! 


LES RENCONTRES, 


OU COMMENT EVITER LES MAUVAISES ET TIRER PARTI DES BONNES! 


Il faut profiter des rencontres que vous ferez pour engager la conversation et tenter de découvrir quelques indices qui vous aideront dans votre quéte. 


Dans Je cas 08 
vous compieriez 
: } Act attaquer un 
joueur choisit les ren- — WA vd groupe de 
seignements qu'il sou- a (iss | Personnages, 
haite ou les adresses 5 Par - JzL= évitez a tout prix 





indispensable pour 
leur délier la langue. 


< 


Lorsque le leader de F 3 = 2 Ce monsire 

votre équipe de robots _ “oe . virevoltant qui 

est touché, fa vision en { bs = — 3 hante les étages 
3D se trouble le temps ~_> i) inférieurs est 
qu'il reconnecte ses x . assez redoutable 
circuits. Une tache s i =| et vous poursuivra 
rouge s'affichera surla | \ : longtemps de sa 
case d'information des = 4 hargne. Il est sou- 
autres membres de se: : > "| vent accompagné 
I'équipe pour donner 3 : d'un chien-robot 
le nombre de points —— : que vous ne 

de dégdt qu'iis auront tarderez pas a 
encaissés. : - rencontrer... 




















AMIGA CD32 
REVIEW 
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Tony Crowther (I’un des dew 
créateurs de Liberation) nou: 
avait habitué a des jeux de réle 
dans la lignée de Dungeon Mas 
ter (Captive et Knightmare). Libe 
tation va beaucoup plus loin 
Tout d’abord, il utilise pleinemen 
la 3D en temps réel, non seule 
ment pour représenter les cou 
loirs des immeubles et des sou 
terrains, mais aussi pour le 
extérieurs urbains et les citadin 
eux-mémes. Ce systéme autoris 
une grande liberté de mouve 
ment: Je joueur peut tourner la téte dans toutes le 
directions (sur les cétés, mais aussi vers le haut ou | 
~ bas). Un bon point aussi pour Panimation, qui rest 
mute amotzes tearsee rapide, en dépit de la richesse des détails. La gestio 
ing Srroude tn wocstochan du temps est également plus pointue. Le jeu s 
déroule en effet en temps réel (combat, par exempl 
et I’heure intervient sur tous les aspects de la cit 
(jour/nuit, ouverture ou non des magasins, etc. 
L’aspect aventure est aussi trés développé, | 
recherche des indices étant plus importante que | 
maitrise des combats. Liberation plaira aux amateu 
de jeux de réles longs et complexes. 


Liberation est le seul jeu de 
réles sur console, a ma 
connaissance, qui permette 
de paramétrer finement 
Vécran de jeu. Une trés 
bonne initiative. 












Rien ne vous empéche cependant de changer complétement cette disposition, 
en intervertissant les écrans d'information, en modifiant la taille de la 
fenétre 3D ou celle des messages, etc. 
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- JIMMY H. 


Mon avis sur Liberation est diamétralement opposé a celui de Spirit. Tout 


d’abord, la prise en main est loin d’étre immédiate. Il faut plonger une 
bonne heure dans le manuel anglais pour avoir quelque chance de maitri- 
ser vraiment les commandes. Et méme aprés des heures de jeu, la fausse 
mancsuvre catastrophique dans |’émotion d’un combat est toujours pos- 
sible (par exemple, désactivation du robot principal, impliquant la perte 
immédiate de la vision). En dépit de ses sept boutons, le joypad est loin 
d’égaler la simplicité d’action de la souris d’un micro. Les appuis simulta- 
nés sur deux ou trois boutons sont malheureusement fréquents. Autre 
reproche: certaines icénes sont difficilement lisibles. Quant au scénario, il 
est trop complexe: il nous accorde 4 mon sens trop de liberté, et il arrive 
souvent que l'on en vienne 4 se perdre dans les méandres de |’aventure. 
A mon avis, Liberation n'a rien a faire dans univers console, d’autant 
qu'il profite bien peu des possibilités du support CD. 
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AMIGA CD32 
REVIEW 


Liberation =: a 
Mission 1 3 


Hard level 


Game on 


EDITEUR: MINDSCAPE 
DISTRIBUTEUR: MINDSCAPE 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: D 


B10) @ >) <i Lo) i 34 
1 JOUEUR 
CONTROLE: MOYEN 
DIFFICULTE: DIFFICILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 2 
CONTINUE: - 


PRESENTATION 84% 


Une longue intro animée (dialogues digitalisés) 
présente toute I’histoire dans le détail. 


GRAPHISMES 


La 3D est utilisée avec bonheur, et les décors 
sont trés variés d’une zone 4 l’autre. 


ANIMATION 


Elle reste trés fluide en dépit de la 3D en temps 
réel et de la précision des détails. 


MUSIQUE 


Les leitmotive musicaux deviennent vite lassants, 
ce qui est un comble pour un jeu sur support CD! 


BRUITAGES 


Si les dialogues profitent de digitalisations, les 
bruitages d’ambiance restent réduits. 


DUREE DE VIE 


Des dizaines d’heures de jeu, si I’on n'a pas cra- 
qué avant compte tenu de la difficulté! 


JOUABILITE 


La trop grande richesse d’options s‘adapte mal 
a I’usage d’une manette, méme a 6 boutons. 


INTERET 


Trés (trop?) riche et trés (trop?) novateur, 
Liberation passionnera les amateurs de “prise 
de téte”, mais risque de décourager les autres. 
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EXPRESS 
PAR 
TELEPHONE 
OU FAX 


REGLEMENT 
CHEQUE, 
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MEGADRIVE 
REVIEW 


‘oh! Man! [accompagné d'une gestuelle incohé- 
rente]... Tu veux jouer a deux? 
T'en mettre plein les yeux? 
Prends TJ et son frére, et ce sera super... 
lls sont de retour chez eux, et ont bien des problémes 
lls y ont ramené des p'tit Terriens qui craignent 
Car Yoh... 


CONSOLES + 98 


Traduisez par: giga, fun, halluci- 
nant. Bref, stupéfiant! C'est ce 
que nos deux compéres ne ces- 
sent de clamer apres chaque 
action mémorable. En parlant 
d'action mémorable, les trois 
présentées ici le sont sans 
conteste: il vous appartient 
d'empoter les humains (les 
mettre en pot) sans trop vous 
prendre la téte. Mais, comme 
tout a un prix, vous devrez 
dépenser des points de Funk 


(traduisez d'énergie) pour les 
utiliser. 


Si vous n'avez pas 
récupéré tous les 
Terriens, vous 
n'assisterez pas a cette 
scéne. Dans le cas 
contraire, les humains 
seront empaquetés. 
Direction... la Terre! 


TOE JAM AND EARL 
















Le Funk Scan vous servira a scruter I'envers 

du décor. Pour parler simplement, il vous dévoile 
les accés aux salles secrétes, le contenu des 
palmiers et feuillages. Bref, trés utile, man! 


Le Funk Vacuum est un aspirateur 
bien pratique. Tous les Terriens a 
proximité (y compris ceux cachés 
dans les buissons) y passent et... 
trépassent. Une petite merveille de 
la technologie funkotronienne. 


Les animations des person- 
nages sont ahurissantes de 
dynamisme et de’ gaieté, 
paraissant sortir tout droit des 
cartoons d'Avery. Un grand 
moment dans l'histoire du jeu 
vidéo (si! sil). 








Les niveaux sont bourrés, remplis, que dis-je, infestés de surprises. Du concours de saut au 
tableau-bonus, en passant par les bomes et les parcmétres cachés, tout y passe. Niiico a 
méme essayé de me faire croire qu'il avait rencontré un rappeur, lequel lui aurait proposé de 
rythmer sa chanson... Mais on ne me la fait pas, a moi. 


C'est quoi, ce truc-la? Eh! Niiico, affate 
tes drums, t'avais raison! Ce rappeur te 
donne un rythme, et tu dois le refaire... 
Boom, clap, clap... Impressionnant, ce 
petit a le rap dans la peau! 


Les buissons, les arbres... tous 

les éléments du décor doivent étre 
fouillés. lls regorgent de cadeaux, 
de boules de bowling (pas bon, 
les boules de bowling!) ou encore 
de Terriens fureteurs. Fouillez! 


Concours surprise sur le champignon 
Trampolino (Pinkus Spongia Squi- 
shium!)? Pas de probleme! Ne retombez 
pas sur la téte, plutét sur les pieds, et 
faites le plus de pirouettes possible. 


Les zones de bonus vous obligent a 
courir le plus vite possible, tout en 
évitant les sorties et les murs 
ralentisseurs... A la fin, une bonne 
surprise attend les plus persévérants 
d'entre vous. 










<4 


Lorsque les couleurs 
disparaissent de 
Funkotron, cela 
implique que tout le 
Funk a disparu. Vous 
ne pouvez donc pius 
utiliser de magie! 


- 
as grace" 


3 
: 
ee 


Prenez garde a votre réserve 
d'oxygeéne..;, Si, par malheur, 
elle venait a tomber sous le 
nombre fatidique de 1... 
Tchao, tchao, bonsoir! 








Nilico 





Les voila, ces satanés humains. lls 
prennent la forme de chiens, de 
sorciéres, de jeunes chipies, j'en 
passe et des meilleures. Seule 
solution: balancez des pots. 


oui! 


Quand j'ai vu TJ & E pour la premiére fois, je l'ai tout de suite comparé a 
Mick and Mack Global Gladiators (C+ 18, 92%) tant les graphismes et les 
animations sont semblables. Seulement voila, la comparaison s'arréte |a! 
Tout d'abord, la musique est digne des plus grands groupes de funk (slap 
bass et rythmiques endiablées). Elle nous fait frissonner les boyaux, la 
garce! Les animations n'ont pas été oubliées, loin de Ia: les mimiques des 
deux personnages sont si drdles que |'on se marre d'un bout a l'autre du 
jeu! Le mouvement des sprites et des décors est irréprochable. Mais la 
réelle nouveauté de ce jeu tient 4 ce que, pour une fois, il n'y a pas de 
méchant a détruire a coups de laser ni de gros boss a envoyer au sep- 
tiéme ciel a tous les coins de rue. Ici, pour passer au niveau suivant, il suf- 
fit de conditionner dans des bocaux un certain nombre d'humains afin de 
les ramener sur Terre. Une mission trés “peace and love" pour un plaisir 
trés rap "and fun"! Une petite merveille de jeu de plates-formes a deux 


joueurs simultanés. J'achéte de ce pas! Yoh! 


CONSOLES + 100 





MEGADRIVE 
REVIEW 


EDITEUR: SEGA 
DISTRIBUTEUR: SEGA 
DISPONIBILITE: FEVRIER 
PRIX: D 


PLATES-FORMES 
2 JOUEURS 
feo) yi te) Rte -te) | 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: 3 





PRESENTATION 84% 


Explicite, bien réalisée, et dans l'ambiance. 


GRAPHISMES 86% 


Les couleurs sont agréables, et les formes 
originales. La palette de la Megadrive est 
vraiment bien exploitée. 


ANIMATION 


Les mimiques sont hallucinantes. Les positions 
drolatiques. Le tout... HI-LA-RANT! 
82% 


MUSIQUE 


Trés funky... Bonnes rythmiques et basses en 
accord. On aime ou on n'aime pas. 


BRUITAGES 88% 


Les commentaires des personnages sont trés 
bien rendus, et les bruitages trés réalistes. 


ee 84% 


La difficulté est croissante... et le nombre impor- 
tant de salles secrétes vous y fera revenir. 


JOUABILITE 80% 


La manette a six boutons est pleinement utfilisée 
et les rappeurs répondent bien a vos demandes. 


INTERET 


Du concentré de délire dans un jeu de plates- 
formes/aventures ou l'on peut jouer a deux 
imultanément. "Awesome!" 
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He Wy BORDEAUX 
4, rue du Pas St Georges Tél : 56-01-13-19 


DOCK GAMES ANGERS 
41, rue Boisnet Tél : 41-87-59-14 


Ue Wi GRENOBLE 
17, Av Félix Viallet Tél : 76-47-14-25 


Tine ANGOULEME 
7, rue Beaulieu Tél : 45-94-43-15 


DOCK GAMES NIORT 
8rueduRempart Tél : 49-77-05-13 


ieee Wiy POITIERS 
6, rue Claveurier Tél : 49-37-00-80 


VALENCE 


1 Cité ore Te (Pl de la république) Tél : 75-56-72-90 


Yin @ewing St BRIEUC 
13 rue de Rohan Tél : 96-62-33-13 


DOCK GAMES TOURS 
5 rue Auguste Comte Tél : 47-20-42-30 









3 DO 8 AMIGACD 32 
JAGUAR MégaCDII 


Toutes Les Nouveautés en Démo 
Officielles et Imports 







Réussir n'est pas un effet du Hasard, 
ce n'est pas non plus une Fatalité. 
En 1993, nous avons ouvert 







11 Magasins. 
TTR BRIVEtocainerte| fen 1994, ily aura en France 
Place de la Halle Tél : 55-17-10-59 30 DOCK GAMES 
Uae MWY St ETIENNE Et puis, il y aura les autres...! 





4, rue Georges Tessier Tél : 77-41-84-79 


Pour les appels de Paris vers la Province, composez le 16 avant le numéro 


Ouvertures fin Janvier et Février I as 














DOCK GAMES 
Premier Groupement Francais 
de Magasins Indépendants 
Spécialisés dans les Jeux Vidéo 
Neufs - Occasions - Imports 


Si vous avez en projet l'ouverture d'un magasin 
de jeux vidéo dans votre ville 


Contactez ANGOULEME au 45-94-43-15 













Et Bient6t peut étre Vous ...! Dans votre Ville 
* Selon le stock des magasins et la qualité des jeux, certains articles sont payables en bon d'achat uniquement 
Toutes les marques et logos inclus dans cette publicité, y compris DOCK GAMES, sont des marques déposées par leurs propriétaires 








Tout d’abord, résumons I’histoire en quelques mots: 
des disparitions mystérieuses se sont produites dans 
une maison en apparence tranquille. Alertée par la 
police locale, une Equipe spéciale d’intervention a 
découvert des caméras et des piéges dissimulés un 
peu partout dans la demeure. Un de ces agents a 
court-circuité le systeme pour vous permettre de 
prendre le contréle de ce dispositif machiavélique. 
Votre mission: protéger un groupe d'adolescents qui 
viennent passer le week-end dans cette maison. Pour 
ce faire, vous pouvez surveiller chaque piéce a l'aide 
des caméras et actionner les nombreux piéges grace 
a un code d’accés. En fait, vous allez vite découvrir la 
présence de mystérieux hommes en noir qui se 
cachent dans les nombreux passages secrets de 
cette décidément bien étrange batisse. II faudra 
impérativement les capturer avant qu’ils ne se saisis- 
sent d’une seule victime. Le hic, c’est que ces créa- 
bil cet=w of-10)V{-1n) manele ||i(cim@ cmocole(-Melt-lerel-\-H-(U) dali cre(-) 
(représentés par cing couleurs, soit cing codes diffé- 
rents). Pour reprendre le contrdle de la situation, il 
faudra écouter trés attentivement les rares messages 
communiqués par l'une des habitantes de la maison, 
votre alliée. Elle seule est capable de vous trans- 
mettre la nouvelle couleur qui permet d'actionner les 
trappes. Toute la difficulté et, du méme coup, l’intérét 
du jeu, repose sur le fait que l’'aventure se déroule ici 
en temps réel (voir encadré ci-contre "Un film 
interactif..."). Quel programme! 





CONSOLES + 102 


Difficile d’échapper a l’aspect rigide, 


ntraignant, d’un film quand on ne dispose que de 


séquences vidéo préenregistrées. Difficile de preserver la liberté du joueur tout en mainte- 
nant le cours des événements dans un cadre préétabli. Difficile, mais possible! Dans Night 
Trap, l’action se déroule en temps réel dans les differentes pieces de la maison. Comme 
vous ne pouvez surveiller qu'une seule piéce a la fois, vous ratez forcément ce qui se passe 
dans les autres chambres au méme moment. En fait, c’est comme s'il y avait plusieurs films 
joués en méme temps (liés entre eux) mais vous ne pouvez en visionner qu'un seul a la fois. II 
faut donc surveiller le bon endroit au bon moment pour capturer tous les ennemis et assister 


aussi aux scénes clés de |’aventure. 


En bas, dans la cuisine, les habitants 
de la maison discutent innocemment. 
Mais que peut-il bien se passer pendant 
ce temps dans la chambre a coucher? 
Allez donc y jeter un ceil. 


laf 


Toujours dans le méme laps de temps, 

vous vous apercevez qu'un autre homme.en 
noir se dirige vers l’escalier. Vous 
avez ici un bon exemple d'action 
simultanée en temps réel. 


Voici un plan de la maison de Night Trap. 

Elle abrite huit piéces, soit autant de films qui 
se déroulent tout au long de 

| l'aventure et que vous ne pouvez 
observer que un par un. 


Au méme moment, un homme en noir 

vient de pénétrer dans fa maison, par la fenétre. 
Personne ne |'a apercu (sauf vous) 
puisque les locataires dicutent bruyam- 
ment dans Ia cuisine. 








Oups! Le Rambo de service est dans une mauvaise 
posture ! A vrai dire, c’est un peu de votre faute: il 
y aplus de vingt et un ennemis qui circulent en 
toute liberté dans la maison. 


Vous allez vite vous rendre compte que les 
occupants de cette maison ne sont pas tous blancs 
comme neige. Surveillez l’'apparition de nouveaux 
ennemis sur votre écran de contréle et, pendant les 
temps libres, assistez aux discussions mondaines. 











Ce jeune 
garcon est un 
des rares 
occupants de 
la maison a 
comprenare 
ce qui se 
passe. II faut le 
proteger 
contre les 
assaillants. 


Vous n’étes pas tout seul a vouloir sauver les jeunes filles au cours de ce week-end mons- 
trueux. Une des femmes est en fait un agent infiltre. C’est elle qui vous communiquera les 
bons codes pour actionner les piéges. Au cours de |’aventure, des membres de la force 
d'intervention tenteront également d’arréter les hommes en noir. 


Il est beau, il est grand, il est C'est elle, le fameux agent secret 

muscle, il est armé... Mais cela qui travaille en tandem avec vous, tels 

ne lui servira malheureusement pas a J ous-marins”. Surtout, 
grand-chose. Derr vos moniteurs, ne Ja quittez pas des yeux, car c'est la 
vous 6tes bien plus puissant seule qui puisse vous communiquer les 

que Jui: il faudra donc le protéger. nouveaux codes des trappes. 
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FILM INTERACTIF 
1 JOUEUR 
CONTROLE: EXCELLENT 
DIFFICULTE: DIFFICILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: NON 


Une superbe séquence d’introduction digne d’un | 
film d’espionnage (en anglais, dommage). 


i: 0% 


La vidéo n’est pas en plein écran comme dans 
Mad Dog McCree. Une trés bonne résolution. 


2 


Rien a redire, les animations sont parfaites, 
temps de chargement trés brefs. 


f= -) 
>= 
—S 


Ce n’est pas le point fort du jeu. 


Aussi bons que la bande sonore d’un film de 
cinéma. Les voix donaliess sont impeccables. 


0% 


On découvre toujours un nouvel indice. De 
nombreuses heures de jeu en perspective. 


Le maniement est simple, il suffit d’utiliser au 
bon moment les trois boutons du joypad. 


Night Trap est le premier véritable film interactif 
sur console et c’est la 3DO qui en profite. II 
fallait toute la puissance de cefte machine pour 
fondo vail @ Night Trap. 











MEGA SUPER CONCOURS 
STREET FIGHTER II 


SUR SEGA MEGADRIVE OU SUPER NINTENDO 
Avee 


MAGIC GAMES "gp 
GAGNEZ !!! “nd 





e I console 3 DO 
e I Néo-Géo 

el Amiga CD 32 
el Jaguar 

e Il Mega-CD Il 


e Pour gagner, réalise le meilleur score et le meilleur temps sur un roun 
e Envoie la photo* de ton score, avec le bulletin de participation. 
e En cas d'égalité, un tirage au sort départagera les participants. 
Vv Inscription de 50 F, a renvoyer a I'adresse ci-dessous Vv 


SS ISS THONGS VES OUTIL UG: 


CC CCOCOHOOCTSHSS TESTE TOOSEESTOEHSS ESTES HOSES OSESOTSSESTHESESHESESSEHETOSOSESESESOSH SHEETS SOOHE HERERO OD 


MAGIC GAMES 31, rue Sommeiller 74000 ANNECY 


BULLETIN D'INSCRIPTION 





Ci- sit un chéque de 50 F pour participer au concours (4 l'ordre de MAGIC GAMES) 
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INTERESSENT 


Micro Kid's est produit par France S et les productions Richard Joffo, avec une réalisation d'Alfred Elter, en collaboration avec les 
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T sur l'actualité consoles et micros, des reportages, des 
interviews, ainsi que le match des champions, le fanzine de 
la semaine, des démos, et les mascottes sélectionnées pour le 
grand concours de création graphique.Vous y retrouverez les 
plus célébres programmeurs, graphistes, scénaristes et jour- 
nalistes de l'univers ! 


ous le haut patronnage du MINISTERE de Ia CULTURE et de 

la FRANCOPHONIE et L'INA, MICRO KID'S lance un grand 
concours de création graphique, en collaboration avec TILT et 
CONSOLES +. Deux catégories sont en lice : les "juniors" (de 
0 a 15 ans) pourront travailler sur tous supports, les "seniors" 
(a partir de 16 ans) devront absolument proposer des créations 
assistées par ordinateur. 


A eres 


Pour participer aux concours organisés par MICRO KID'S, renvoye 
ce bon a: Tilt Micro Kid's, 9-13, rue du Colonel Pierre-Avia, 7575 
Paris Cedex 15 

Je désire participer au match des champions : 

INH ofererezecontavsactesooancectea PIENOM 3 ...scecsesescecereccerees Age 3 ....000 
INGE ESSO'2is5zctcssasscoteccceroscsopsoesesscoteacsocetsvorsescostbottoesbnscovscaessoeeaer 
Code postal : 


equipes de Tilt, Consoles 7 du CNC et du ministere de la Culture. Machine : eee nme eR SS” 


Jewelry land, vous connaissez? C’est le pays des 
bijoux. Le roi Fret et son fils, le prince Prine, s'occu- 
pent de ce royaume qui s’enorgueillit de posséder un 
magnifique trésor: une parure de douze pierres 
magiques. Ces pierres, plus précieuses les unes que 
les autres, protégent le pays de toutes les catas- 
trophes naturelles. Hélas! Bowser a décidé de 
s'emparer du bijou. Aidé par les Koopalings, il envahit 
un beau jour le royaume et fait prisonnier le roi et son 
fils. La parure magique dérobée, le royaume n’est plus 
protégé. Un tremblement de terre vient bientot 
secouer les plaines et montagnes de Jewelry Land et 
le pays se retrouve partagé en deux régions 
distinctes: le royaume de Lumiere et le royaume des 
Ténébres. A dos de Yoshi, vous devez sauver le roi et 
son fils, mais aussi retrouver les douze pierres 
magiques... 

L’écran défile a la maniére de Super Mario Kart, grace 
au mode 7 de la Super Nintendo. Un mode 2 joueurs 
est proposé: le premier joueur déplace Yoshi avec le 
paddle, il peut le faire sauter, se baisser... Le second 
utilise le Nintendoscope et doit dégommer tout ce qui 
bouge a l’écran. 


tableau: la difficulié est trop peu elevee 
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Tift 














EDITEUR: NINTENDO 

DISTRIBUTEUR: NINTENDO 

DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: D 


TIR 
2 JOUEURS 
CONTROLE: TRES BON 
DIFFICULTE: FACILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: INFINIS 





PRESENTATION 89% 


Une longue intro vous conte I’histoire. Quelques 
démos du jeu. Une notice claire. 


GRAPHISMES 88% 


Ce n’est pas du grand art, mais ils sont bien 
dans l’esprit de la série. Sprites géants a gogo! 


ANIMATION 88% 


Réalisée en mode 7, elle ne présente aucun 
ralentissement. L’ensemble est assez fluide. 


UaeW73 85% 


On refrouve bien I’ambiance des Mario. En 
revanche, elle est 4 la longue "saoulante". 


BRUITAGES 70% 


Il y en a peu, ils ne sont pas géniaux ef c’est le 
son des firs (“ploup!”) que l’on entend le plus. 


DUREE DE VIE 75% 


Le jeu est un peu trop facile, surtout avec les 
Continue infinis. Il ne reste plus qu’ aller au 
bout. 


JOUABILITE 90% 


Le Ninftendoscope est vraiment un engin trés 
précis. C’est impeccable. 


INTERET 84), 


Un jeu original, bien réalisé. Pour les plus jeunes 













d’enire vous. 
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SUPER NINTENDO a 


iUisarnroude ni rien aS ci vitcue}¢eil| 
Tpleluteiel Belem delpiiy 
Aucun humain n’a le courage de relever un tel défi. 
Une seule solution: Daffy Duck en personne. Dans \ 
cette folle aventure, Daffy prend les traits d’un justicier 
interstellaire et ne permet a personne de se mettre en 
travers de son chemin, surtout pas cet imposteur de ‘A A 


Marvin. Non seulement celui-ci a kidnappé les embas- 
sadeurs de l'espace, mais il menace de faire sauter la 
planéte Terre! Je vous I’avais bien dit qu’ils étaient 


once one Ge oe PREMIER NIVEAU: SUIVEZ LE GUIDE, S.V.P. 


programme! Ainsi, dans ce nouveau jeu de Sunsoft, 
vous devrez guider Daffy a travers vingt niveaux de 





es Sheela cos vane cache Le premier niveau de Daffy Duck se déroule dans un décor voleanique. Faites bien attention 
une surprise digne ae la meilleure oeuvre de science- ne pas vous briler les poils, pardon les plumes, car cela risque fort de chauffer: boules de 
fiction. Le suspense est omniprésent, les piéges dia- lave, monstres de feu volcaniques et crevasses vous attendent 4 chaque coin de rue. So, be 


boliques. Sachez donc avancer avec précaution... careful, my friends. 


Si vous laissez votre héros immobile 
queiques instants, celui-ci léve le doigt bien 
haut et s'écrie: “Duck Dodgers!” II est 
impatient de commencer sa quéte. 

La premiére difficulté ne tarde pas a venir. 
Exemple, ces boules de lave en 

fusion, qui Vous menacent sur la droite. 









Certaines zones sont des hétels 
trois étoiles... pour les vacanciers, mais pas 
pour vous: deux demi-boss de mi-niveau (!) 

yous encadrent et tirent simultanément. 
Utilisez votre bouclier et vos différentes 


cs sini 

Quand votre total de vies ainsi que le nombre de Continue 
tombent a zéro, vous avez droit au fameux générique des 
dessins animés de la Warner Bros. C’est gentil a eux, hein! 





armes 2 bon escient... Sur cetie 


AVI Ss ou. i, m ais. Z photo, Daffy a les pieds qui chauffent! 
= 
. : = ; i Cette mini-carte des lieux est d’une 

Chacun d’entre vous se souvent grande utilité. Sans elle, vous risquez 
re Road me (C+ 16, 87%). fort de tourner en rond. Seulement, il ne 

In jeu qui a éte, a mon avis, sur- suffit pas de consulter la carte pour 
note: la maniabilité du Bip-Bip s'en sortir: deux crevasses et des boules 
était vraiment lamentable! Sun- . de feu vous rappellent que vous n’étes 
soft réchauffe la soupe avec pas ici pour vous reposer. 


Daffy Duck sur Super Nintendo. 
Si la maniabilité est bien 
meilleure que dans le jeu précité, 
je suis toujours a la recherche de 
Vintérét de cette cartouche. II 


s’agit encore d’un jeu de plates- 


N | | | co formes, bien réalisé, certes, plein Une fois les piéges de feu évités et toute 
de couleurs, c’est évident, amu- une clique de monstres pius affreux les uns 
s s 


a AES sais que les autres anéantie, vous arrivez enfin 
sant, sans conteste, mais aussi trés rébarbatif a la devant le boss de fin de niveau. ll n'est pas 


WeALIA © O't: 


longue. En fait, ce qui m’a le plus dégu dans Daffy Pas F 

pate tee : difficile a battre: il suffit d’observer et de 
Bucks ay ede vn Mission, oye! la Hop igtatide wets memoriser les mouvements de son bras 
tie dont souffre le héros. II est vraiment trop délicat articulé tout en canardant (logique, pour un 
de s’arréter en un point précis, Un jeu réservé uni- canard) Marvin dans la cabine de pilotage. 





quement a ceux qui ont aimé Road Runner. 
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Les niveaux suivants sentent liode 
a plein nez. Normal, tout se passe 
dans le grand bleu. Tout d’abord, 
vous vous promenez sur le dos 
d'un long, trés long serpent de mer 
a deux tétes. Puis, tel le capitaine 
Nemo, vous allez faire un petit tour 
4 vingt mille lieues sous la mer. 
Respirez a fond, car la plongée va 
durer longtemps... 


AVIS _ oui, mais... 


Vutilisation d'un 
héros de la War- 
ner Bros. était 
une bonne idée. 
Dommage que 
les program- 
meurs n’aient 
pas un peu plus 
travaillé ce soft 
sur le plan tech- 
nique. Les gra- 
phismes sont 
sympa, bien réea- 
lisés, mais manquent, hélas! de 
détails et de couleur. La musique 
est un peu stressante. Et, comble 
de tout, la maniabilité du person- 
nage n’est vraiment pas fantas- 
tique. Il saute bizarrement, et son 
inertie est flagrante. Les niveaux 
sont longs. J’attendais un super-jeu 
de plates-formes... et, ma foi, je 
suis décu. Ga manque de punch, on 
s’ennuie... Espérons que Sunsoft 
sera plus inspiré avec Bugs Bunny, 
dans Rabbit Rampage, qui sortira 
courant 94 sur Super Nintendo. 
Quoi qu’il en soit, Daffy Duck, The 
Marvin Mission est un jeu que je ne 
préfére conseiller qu’aux fanatiques 
du genre. 


(Daffy Mich 


= 


ital 
~ tiblddtulid 


EDITEUR: SUNSOFT 
DISTRIBUTEUR: LUDI GAMES 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: E 





PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: ASSEZ BON 
DIFFICULTE: PLUTOT DIFFICILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 2 
CONTINUE: VARIABLE 


PRESENTATION __ 85 


Trés vivante. On se croirait devant sa TV. 


GRAPHISMES 894, 


Ils sont semblables a ceux du dessin animé, 
donc excellents. Les couleurs sont bien choisies. 


ANIMATION 86% 


Daffy est bien animé, de méme que les 
monstres. Pas de ralentissement a signaler. 


MUSIQUE 69% 


Celle de l’intro est amusante, mais celle qui nous 
accompagne durant le jeu est barbante. 
‘h 


BRUITAGES 75 


ily en a quand il faut et ou il faut. Et sans étre 
excellents, ils se suffisent a eux-mémes. 


DUREE DE VIE 82% 


Des niveaux longs et suffisamment difficiles 
pour vous retenir assez longtemps devant votre 
TV. 


JOUASBILITE 


La prise en main est immédiate et Daffy répond 
@ vos moindres exigences. Attention a linertie... 


INTERET 


Un jeu de plates-formes relativement moyen, 
comme I’était Road Runner du méme éditeur. 
phénomeénes d’inertie sont frés génants... 


* 
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Les échecs, face a la machine ou contre un ami, voila 
un jeu passionnant. Bon, évidemment, les amateurs 
d'action pure et dure vont faire la moue. Ici, pas de 
sang qui gicle ni de joypad qui bouge dans tous les 
sens, On joue posément, calmement. On réfléchit, 
méme. Quoique, en ce qui conceme le sang, j’ai peut- 
étre parlé un peu trop vite. En effet, plutét que produire 
une simulation d’échecs en espérant que |’intelligence 
artificielle de l’ordinateur tiendra les joueurs en res- 
pect, Interplay a décidé de créer un jeu original. Si les 
régles n’ont pas été modifiées, Battlechess donne vie 
au jeu d’échecs. Désormais, tous les combats entre 
chaque piece ont vraiment lieu. Si, par exemple, le fou 
blanc élimine un pion noir, un zoom s'opére jusqu'a 
cadrer les deux protagonistes en gros plan et la 
bataille commence. Comme il y a six types de piece 
(fou, roi, reine, tour, cavalier et pion), les combinaisons 
possibles sont vraiment nombreuses. Certains puristes 
vont vraisemblamement étre désorientés. .. Mais ima- 
ginez l’attrait que cela peut représenter pour les néo- 
phytes, |I faut voir un pion porter un coup fatal de sa 
lance en plein dans les parties d’un cavalier, un fou 
offrir des fleurs empoisonnées a la reine pour prendre 
sa place sur l’échiquier... Celle-ci, d’ailleurs, n’est pas 
la derniére pour les coups fourrés. Elle se déhanche 
comme une diva mais quand il s'agit de se battre, elle 
sait déployer tous ses talents de magicienne. Vous 
l'aurez compris, Battlechess est un jeu d'échecs 








Pour les pros des échecs qui seraient désorientés par 
les combats et la représentation en 3D isométrique de 
l'échiquier, Interplay a prévu un mode Classique épuré 
de toute fioriture. Toutes les options classiques sont 
aussi incluses: abandonner, forcer un coup, rejouer, dis- 
poser librement les piéces sur I’échiquier, etc. 














L’échiquier est vu de dessus 
et les piéces sont tout a fait 
normales. Ce n'est pas trés 
spectaculaire mais cela offre & 
Vavantage d’étre clair 
et simple d'utilisation. 







sérieux et délirant a la fois. Voila un produit qui devrait pda el 
plaire aux parents comme aux enfants. métamorphose 


en un golem de 
; pierre. Le fou ne 
En apparence, le combat semble loyal mais son 7 ‘ 
issue ne fait pas l'ombre d'un doute: c’est toujours | s’en laisse pas 





la piéce offensive qui sort victorieuse de I’affronte- “iieavenfen 
ment. Les régles des échecs restent inchangées. conquérant suria 
case de la 
tour. 


AVIS oui, mais... | 


Le fou est un redoutable magicien! Avec sa mitre, 
il fait tournoyer le pion prisonnier par un sort de 
févitation. Quelle fin ridicule et grotesque! 


Dans le principe, Battlechess est | 
excellent. A chaque fois que je 
regarde un combat entre deux 
piéces, je suis tout a la fois plié 
de rire et impressionné par les 
graphismes et la bande sonore. | 
La oli je rigole moins, c’est quand 
je constate 4 quel point I'anima- 
tion est lente. Aprés avoir vu 
Crash & Burn sur cette console, 
je me demande comment Battle- 1énats 
chess peut 6tre aussi peu “ner- Seer oa 
veux”. Soit les prograrnmeurs ont pions, Les brui- 
mal dosé la vitesse d’animation, soit ils sont trés, | tages durant les 





trés mauvais, Quoi qu’il en soit, ce défaut sape l'inté- phases d'action 

rét du jeu. De plus, une fois l’effet de surprise passé, sont particuliére- Le mode Tutorial présente 

les combats deviennent d’autant plus lassants qu’on ment crous- chaque piéce et indique A 
ne peut pas les écourter. Je suis un peu décu par tillants. On. ne ses fonctions. Il se fend 


Battlechess, méme si je comprends que l'on puisse | 
craquer, vu que c’est la premier jeu de ce genre sur 
cette console. 


peut pas en dire également d'un petit historique 
autant de suf les jeux d'échecs. Les voix 
<a lanima- digitalisées sont 
tion. malheureusement en anglais. 
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!’écran indique que l’ordinateur 

est en train de réfléchir. Il peut 

se révéler un adversaire 
étonnamment coriace au niveau de 
difficulté maximale. 


Cette petite puce au milieu de t 


Voici la vu 
pille 


pieces 











EDITEUR: INTERPLAY | 
DISTRIBUTEUR: = 
DISPONIBILITE: OUI ‘ 

PRIX: E : 


JEU D'ECHECS ; 
1 2 JOUEURS 
CONTROLE: EXCELLENT 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 9 
CONTINUE: SAUVEGARDE 


PRESENTATION 80% 


Les fonctions de chaque piéce sont détaillées a 
grand renfort de voix digitalisées. Pas d’intro. 


GRAPHISMES 85% 


Jolis mais pas extraordinaires pour une 3D0. 


ANIMATION 70% 


C’est le gros probléme du jeu: elle est trop lente. 
Le rythme de la partie en est trés affecté. 


MUSIQUE Ti 


A chaque type de piéce son théme musical, 
Certains morceaux sont excellents. 


BRUITAGES 95% 


Trés bons. Le CD-Rom est vraiment mis a profit, 
il y a une profusion de hurlements, de rires, et 
bien d’autres sons. 


DUREE DE VIE 80% 


Le jeu peut étre passionnant. Seule la faiblesse 
de l’animation risque de vous décourager. 


JOUABILITE 90% 


pik dade les piéces. 
INTERET FH 


Les programmeurs ont mal dosé la vitesse des 
combats. Le principe de Battlechess est trés bon, 






mais sa lenfeur risque fort de vous décevoir. 









MEGADRIVE 
REVIEW 


WE Royal Rumble est (étonnant!) un jeu de 
! catch américain! Le catch américain, comme 

son nom l'indique, est un sport complétement lou- 
foque qui nous vient des... Etats-Unis! Un grand 
bravo aux lecteurs qui ont donné la bonne réponse, 
ils gagnent le droit de terminer de lire cet article! 
Tous ceux qui ont la chance d’avoir un décodeur pour 
Canal+ savent ce qu’est le catch. Pour ceux qui ne le 
savent pas encore, laissez-moi vous narrer les 
quelques régles qui régissent ce sport de bourrins: 
deux hommes (au minimum) s’affrontent sur un ring. 
Ils peuvent se sauter dessus a pieds joints, se donner 
des baffes monstrueuses, prendre leur adversaire et 
le jeter par-dessus les cordes qui délimitent le ring, 
donner des coups de pied dans n’importe quelle par- 
tie du corps de leur opposant... du moment que 
Varbitre ne le voit pas (en tant qu’anciens joueurs 
ayant dérouillé un max, la plupart des arbitres sont 
aveugles). Mais I’énorme succés du catch aux Etats- 
Unis est di aux catcheurs eux-mémes. En effet, ceux- 
ci sont maquillés de la téte aux pieds selon un theme 
bien précis: un Indien, un cow-boy, un Russe, un 
gorille, un frimeur, un sumo, un bourreau (des coups, 
ise des cceurs)... Il faut aussi noter que, dans 99% 
les coups ne sont pas véritablement portés 
catcheurs jouent la. ee ense| ae 







gadrive, vous allez eescte au match di 
Duisque ce n'est ni plus ni moins qu'un Royal 
Rumble qui est propose! II s’agit d’un championnat ou 
six catcheurs se retrouvent sur le ring, chacun se bat- 
tant pour son propre compte. Vous imaginez aisément 
le nombre de patates dans la téte que vous allez 
recevoir! Est déclaré vainqueur celui qui reste seul sur 
le ring. En ce qui concerne les catcheurs (comme 
dirait notre cher ami des “Guignols de |'info”), dix 
célébres personnages du catch américain sont 
disponibles, le plus connu d’entre eux étant Hulk 

He seciah le dieu oe de toute une BOON 
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Ce qui rend le catch américain si particulier, c’est la possibilité qu'il offre d’envoyer les _ 
adversaires hors du ring et de continuer le combat 4 méme le sol. Ces actions ne sont pas _ 
autorisées en boxe francaise... Vous imaginez deux boxeurs en train de se castagner la téte 
sur les genoux de Thierry Roland? 


Premiére chose a faire: saisir fortement 

son adversaire par la taille. Cette prise s‘appelle 
la tenaille d’acier. Une fois que votre aegis 
est pris dans ladite tenaille, 

il ne pourra s’en dégager. 


Tout en maintenant Bubar par la taille, 
relevez-vous doucement et dirigez-vous vers la 
gauche du ring. Une fois que vous 

tes arrivé le long des cordes, balancez Bobby 
“la Stachemou" (le surnom de Bubar) hors du 
ring. Voila, comme ca... 


Vous avez un peu trop attendu avant de des- 
cendre du ring, et voici ce qui est arrive: Fri- 
souille a eu le temps de reprendre ses esprits et 
s'est relevé. Vite, chopez-le par les épaules et 
essayez de le renverser a nouveau. 


Bien joué! Vous venez a l'instant 

d’envoyer valdinguer Joe les Belles 
Bacchantes sur les barriéres d’acier qui entou- 
rent le ring. Croyez-moi, il a dG voir au moins 
mille six cent vingt-trois chandelles! 
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REVIEW 






EDITEUR: ACCLAIM 
DISTRIBUTEUR: CTHV 
DISPONIBILITE: OUI 





— wiesrescpecs eee PRIX: E 
Hse "A VOUS DIT, UNE PARTI Re er Na eters CATCH AMERICAIN 

_ On connait tous le catch a pe pene == re 2 JOUEURS 

deux: c’est du catch a ——— foo) hice) lm:te) | 

ee eee Les DIFFICULTE: FACILE 
que, aux Etats-Unis, i catcheurs a 2 
' existe une compétion tres entrant four 3 NIVEAU DE DIFFICULTE: 10 
' spéciale, appelée Royal a tour sur le CONTINUE: INFINIS 
- Rumble, ot six catcheurs WingeOne gt .. Z H 
_ Slaffrontent dans un com- commence Sor ; s 
‘bat sans merci? Est doncadeux, 
_ déclaré vainqueur celui qui a trois... et 






sait rester seul sur le ring. on eit er Hael oe RON: ; PRESENTATION 84% 


Des images digits et une flopée d’options: une 


Voici enfin nos six catcheurs ensemble sur le ring. trés bonne présentation. 






| 





























Dans le cas oui I'arbitre ne vous plait pas, i! est tout 7 
Sal posible tens Mas ee GRAPHISMES 82% 
de l'envoyer FP = ‘ei : at ere 
valdinguer au SS Fs Pas du meilleur cru, mais trés précis. 
ras des i ee hk j MA 
paquerettes, path ese “SD F ANI TION 83% 
comune ici: Sars. B c 2e ‘ Rapide comme il le faut. De plus, les catcheurs 
1 I pemee fe % ae “= ont une attitude qui leur (pas Killer) est propre. 
PN) a a Ne me =. 8 ee 3 & 
|} & Deux des quatre blanche, c'est ; myleky fel e] 3 78% 
__§» catcheurs sont a terre. On larbitre. j - 
E ~ remarque que cela n’est = # Rien de vraiment extraordinaire de ce cété-la. 
~ pas une raison suffisante pour = s ie =: ~ 
__arréter le combat, bien au ae BRUITAGES 84% 
contraire: c’est au sol qu’un oul: : 
| adversaire est le plus vulnérable. jles cris que poussent les catcheurs sont 
f F 3 | digitalisés, comme ceux du public. Sympa, donc! 
Cette version Megadrive de 


Royal Rumble est une petite mer- DUREE DE VIE 69% 
veille de maniabilite. Pas ques- 
tion de se ruiner les neurones a 
chercher des combinaisons tara- 
biscotées. || suffit d'appuyer sur 
un des trois boutons de la 
manette avec une direction pré- 
cise pour que votre catcheur 
donne des coups de poing ou de 









On s’amuse beaucoup au début, moins ensuite, 
puis cela devient vraiment pénible! 
l) 
89% 







JOUABILITE 


Elle fait toute la force de ce jeu, trés maniable. 
Ici, contrairement a certains jeux de baston, il 
n’y a pas frente-six mille combinaisons sur le 










Comme c’est beau, i y A 
ER cee pied, s'envole au-dessus de son joypad. 
eat fa coordination: on ciralt un adversaire pour un petit tasse- ise 
Saguedauy Cceaans ment de la colonne vertébrale INTERET 


_ de mer. Je ne crois pas que ce soit 


e Pui 5 maison! Vous pouvez aussi grim- 
“ une nouvelle danse américaine, ue: g 






H per sur la troisiéme corde du ring et effectuer un vol 







: bE lial Le plané! Croyez-moi, a six sur un ring, on ne s'ennuie WWF Royal Rumble s‘adresse uniquement aux 
| eatoheures Allez: nse fal tous pas, surtout que, cdété technique, aucun ralentisse- fans du genre: ceux qui aiment le catch SUF 
/ - une bise!" : ment ne vient pointer son nez. Allez, s'cusez-moi, je Canal+ aimeront le catch sur Megadrive. 
tees 


retourne balancer des gnons tous azimuts. 








er 
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Le Mega CD a été la premiére machine a utiliser 
lincrustation vidéo dans ses jeux (Night Trap, 
Sewer Sharks, etc.). Malheureusement, une palette 

de couleurs limitée et une faible résolution graphique 

ont largement réduit l’impact de ces images. La 3DO, 
elle, ne connait pas ces faiblesses. Avec une image 

plein écran, une résolution proche de la qualité cinémato- 
graphique et un temps d’accés CD deux fois supérieur a R 
celui de la Megadrive, Mad Dog McCree demeure trés 

proche de la version arcade. Le principe du jeu est fort simple: il s’agit de tirer sur 
tous les membres du gang de Mad Dog McCree qui apparaissent a I'écran. Ce der- 
nier a envahi, avec sa bande, une paisible ville du Far West. Le shérif s’est fait enfer- 
mer dans sa propre prison et les habitants ont trop peur des bandits pour réagir. 
C’est la que vous intervenez. Pistolet (et joypad) au poing, vous devez nettoyer de 
fond en comble Ia ville. Le barillet de votre arme contient six balles. Pour le recharger, 
il suffit de tirer en dehors de l’écran (pistolet) ou bien en bas de |’écran (joypad). 
L’action se déroule suivant une série de séquences vidéo digitalisées oU votre rdle se 
résume a tirer sur les ennemis au bon moment (on ne peut pas modifier la course de 
l'action). L'interactivité reste donc trés limitée mais cela n’empéche pas de s’amuser. 
Attention! pour I'instant, le pistolet n’est pas encore disponible (c’est du moins ce que 
le magasin qui importe ce jeu des U.S.A. nous a dit). Il a été retiré du marché pour un 
défaut d'utilisation et une nouvelle version moins chére sera commercialisée d’ici a 
deux mois. Le prix du pistolet n’est pas inclus dans le jeu. 











Mad Dog McCree se décompose en deux phases: une période au cours de laquelle le joueur 
assiste, impuissant, au déroulement du jeu, et une autre phase ol ses talents de pistolero 
seront mis 4 rude épreuve. Ces phases se présentent en altemance dans des séquences 
vidéo jouées en continu (ou presque) par la 3D0. 


Voici une séquence ou le joueur n’a 

rien 2 faire. Avec une balle en plein coeur, 
ce pauvre vieux chercheur d'or n’a 

plus que quelques instants a vivre. II était 
votre guide. Désormais vous serez 

seul face a la bande de Mad Dog. 
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Perché sur le toit de la prison, ce 

sbire de Mad Dog ne terrorisera plus 
personne. Marc Menier le redresseur de 
torts est passé par la avec son fameux 
six-coups. "Maintenant que je suis armé, 
je ne tolére plus aucune critique..." 





O.K.! Ce jeu est 
une petite 
révélation que 
tous les ama- 
teurs de belles 
images vont 
adorer. Mais 
c'est bien 
beau, les belles 
images, encore 
faut-i] que |'in- 
teractivité soit 
un peu plus 
poussée. Ce 


n'est malheureusement pas le cas | 


lici. Et encore, je ne vous parle pas 
(du maniement au joypad. Sa pré- 
cision est affligeante, et sa lenteur 
déconcertante. Toutefois, je n'ai 
pas eu la chance d'utiliser le pisto- 
let. Mon appréciation, avec lui, 
aurait pu étre tout autre! 


Pour apporter un peu de piquant 4a Mad Dog McCree, 
le jeu a été décomposé en plusieurs séquences liées 
entre elles. Le joueur peut ainsi choisir sa destination, 
ce qui lui laisse un semblant de liberté. Au début, par 
exemple, rendez-vous au saloon avant de libérer le 


Voici les quatre premiéres séquences proposées 
dans Mad Dog McCree. Il faut impérativement les 
réussir une par une avant d’accéder a de nou- 
velles séquences qui vous permettront d’aller 
encore plus loin dans le jeu. 

















bebses Qo <B> <B> 00000 


EDITEUR: AMERICAN LASER G. 
DISTRIBUTEUR: = 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: E 


TIR 
1 2 JOUEURS 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 2 
CONTINUE: INFINIS 


ee 
PRESENTATION Ti 


Un film en introduction, je ne vois pas ce qu’on 
peut faire de mieux. En un mot, je dirai: génial! 


GRAPHISMES 95% 


Les séquences vidéo digitalisées sont magni- 
fiques. On se croirait dans un film, ou presque. 


ANIMATION 90% 


Quelques ralentissements, mais rien 
d’insupportable. 


MUSIQUE 80% 


Trés présente dans I'intro et certaines séquences, 
elle reste néanmoins secondaire. 


BRUITAGES Ti 


Malgré un léger “souffle”, les bruitages sont 
extraordinaires: un véritable western! 


DUREE DE VIE 75% 


Une fois que I’on connait le jeu par cceur, Mad 
Dog McCree perd forcément de son intérét. 


JOUABILITE 80% 


Au joypad, c’est affreux, mais au pistolet, la 
jouabilité ne devrait pas poser de problémes. 


INTERET —_9() 


Mad Dog McCree confirme une nouvelle fois la 


supériorité technique de la 3DO. Un jeu 
impressionnant ef trés marrant. 
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~ MEGADRIVE — 
BAAS 


we WINTER 


UNE EPREUVE A TOUTES EPREUVES 
Quand on voit Winter Olympics, on ne peut étre que ae 
de cet avis. Rendez-vous compte: dix épreuves sont 
proposées pour un ou deux joueurs. La descente, le 
slalom géant, le slalom spécial, le super-G, le ski de 
bosses, le saut de tremplin, le patinage de vitesse, le 
bobsleigh, la luge et le biathlon (eépreuve qui regroupe 
ski de fond et tir sur cibles). Chacune des épreuves a 


Le biathlon est une des disciplines les plus spectaculaires de Winter Olympics. Il allie deux 
6preuves: le ski de fond et le tir sur cibles. Il faut donc savoir doser ses efforts afin de n’étre 
pas trop fatigué pour pouvoir viser juste: les petites cibles ont un diamétre de seulement cing 
centimétres! Pas facile d’étre un Robin des Bois sur ski. 


été paufinée a l'extréme. Exemple, le biathlon. C’est 
un modéle de réussite: pour faire avancer votre pati- 
neur, pas question de tambouriner comme un fou les 
boutons de sa fragile petite manette. II suffit simple- 
ment d’alterner bouton A et bouton B suivant le poin- 
teur de la barre de déplacement. Tout est question de 
rythme et d’amplitude, pas question de défoulement 
épileptique. Ici, le but du jeu est de s’amuser sans 
s'user! Les programmeurs n'ont rien laissé au hasard, 
ils ont aussi pensé a nous donner la date de chaque 
épreuve. Comme dirait Bonaldi sur Canal Plus: “C’est 
inutile, donc indispensable.” Je voudrais, avant que 
vous ne vous lanciez dans ces épreuves hivernales, 
citer l'édifiante maxime du baron Pierre de Coubertin: 
“L'important n’est pas de gagner, mais de participer”. 
Un peu de culture, cela ne fait guére de mal, pas vrai? 
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Voici le grandiose site olympique 
de /a petite ville de Lillehammer. 


L'ensemble des différents types 
d’épreuves y est représenté. 


Les conditions atmosphériquest ne vous 
facilitent pas la tache. Comment voulez- 
vous atteindre toutes les cibles avec 
cette neige qui tombe en abondance? 





!l faudra vous habituer a de lourdes 
gamelles dans les épreuves de ski alpin. 
Ici, vous pouvez admirer Spy Killy 

en personne qui vient d’enfourcher une 
porte! Pas malin, le mec! 





Le départ du biathlon est trés important. 
Si vous prenez un mauvais départ, il 
faudra pousser comme un fou sur les 
batons pour revenir sur le peloton. 


Quatre cibles abattues sur cing, ce n’est 
pas si mal. Cependant, une cible ratée se 
traduit par des secondes de pénalité. 
Que! sport ingrat! 





im 


Autre grosse gamelle: la réception 

du saut de tremplin. Les consequences 
sont graves pour le skieur, mais 

(effet est tellement hilarant pour nous! 
Gnark, gnark, gnark! 








EDITEUR: TENGEN 
DISTRIBUTEUR: SEGA FRANCE 
DISPONIBILITE: IMMEDIATE 


PRIX: D 
FLIPPER 
2 JOUEURS 
eisai anne a trois oe de feu. rigs a de np en ne a oer CONTROLE: BON 
loit étre touchée. De petits monstres en sortiront. Tuez-les tous et vous aurez la possibilité 5 

de rentrer dans la gueule de ce dragon pour accéder a un tableau-bonus. DIFFICULTE: MOYENNE 
La deuxiéme partie est sympa. Trois cristaux entourent la téte de la femme des ténébres (ici, NIVEAU DE DIFFICULTE: 3 
deux bleu marine et un vert). Dés que vous les touchez, ils changent de couleur. Si les trois CONTINUE: - 


sont de la méme couleur en méme temps, surprise! Mais je vous la laisse découvrir... 

Troisiéme écran: il se trouve ici une autre entrée, cachée dans le squelette (en haut). Mais le 
couloir sur la gauche vous rameénera 
tout en bas... A vous de jouer! 


PRESENTATION 70% 


Rien de particulier: une courte intro, le titre et 
une démo du jeu. 


GRAPHISMES 88% 


Du genre satanique, ils sont trés sombres dans 
le jeu et lumineux dans les tableaux-bonus. 


ANIMATION 80% 





Le scrolling des tableaux de jeu est de bonne 
qualité. Pas de probléme. 


MUSIQUE 85% 


De bonne qualité, mais les thémes sont vraiment 
frop peu varies. 


BRUITAGES 85% 


Entre les sensuels “Mmmm!” et les “Waaou” 
émis par de belles jeunes femmes, on a de quoi 
étre déconcentré. 


DUREE DE VIE 80% 


Si vous aimez les flippers, il n’y a pas de pro- 
bléme: Dragon’s revenge est une valeure sire, 


JOUABILITE 83% 


Ca baigne dans I’huile, les flips répondent 
parfaitement. 


INTERET —_9()% 


| lez un ffip: : Un des meilleurs flippers sur Megadrive, une 
5 Bet Pella, GaTll trés bonne suite a Dragon’s Fury. Si vous avez 
| net SE AEN en gimé le premier, vous aimerez le second. 
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SUPER NINTENDO 
REVIEW 








AVIS . oui, mais... 


Ceux qui n’ont pas aimé T2 The 

Judgement Day, le jeu, pas le film, 

peuvent se rassurer: T2, The 

Arcade Game est beaucoup plus 

sympa. Tout d’abord parce que 

l'on peut jouer avec trois supports 

différents. La manette, la souris 

et, enfin, le Superscope. Tous 

ceux qui possédent cette arme 

diabolique se doivent de jouer a 

. Le jeu y gaghe en intérét car 

on est plus vite plongé dans 

iii fexe) action. Pour ceux qui ne |’ont 

pas, inutile de dépenser 600 F 

dans ce gadget: le joypad est amplement suffisant. 

Cété graphismes, ¢a ne casse pas des briques, on a 

vu beaucoup plus beau sur la SNIN. Cependant, dans 

un jeu aussi “bourrin” que celui-la, ot la force d’un 

joueur se mesure au nombre de fois oW il appuie sur 

le bouton Fire et non pas a son intelligence, les gra- 

phismes n'ont aucune importance. Ma conclusion, 

aussi bréve que lucide: si vous étes du genre bagar- 

reur, a taper avant de réfléchir, ce jeu est fait pour 
vous! Sinon, méfiance... 
























2 MINUTES DE JEU... 15 487 MORTS! 


Ce qui est surprenant dans ce jeu, c’est le nombre de terminators que |’on arrive a extermi- 
ner en quelques minutes. Je ne comprends d’ailleurs pas pourquoi les programmeurs ont 
instauré un systéme de score en points; un score en nombre de méchants robots détruits 
aurait été plus judicieux. Vous vous imaginez, le matin, en cours: “Hé! Cédric, j’ai fait 


1 254 657 morts a T2 hier, et toi?” 


Le premier monstre qui apparait a 
l’écran est une sorte d’objet volant non 
identifié. Quelle que soit sa nature, 

il faut le flinguer: visez, pointez et 
appuyez sur la gachette. Le carnage 
va commencer. 


On apercoit dans le ciel, sur la 
droite, un hélicoptére, c’est un vilain 
Pas-beau: explosez-le! Une fois le 
travail effectué, visez donc Jes 
quelques caisses qui sont au sol: elle 
regorgent de munitions... 





Au bout de quelques secondes 
seulement, vous accédez 4 une poche 
de résistance humaine: les hommes en 
vert (et contre tous) sont vos amis, ne 
leur tirez pas dessus. Par contre, 
shootez-moi ces affreux terminators. 
MMT OR ONE OF TERRAIN RT OS. Tew! 


my 
OME. LPS tS Soocnc: mme 


On reste calme. Méme si ce satané 
robot semble bien décidé a vous tuer, 
une bonne rasade de balles bien pla- 
cées dans la téte ou dans le coffre suf- 
firont a I’éliminer. Admirez au passage 
Varme que vous venez d'acheter... 


Le boss de fin de premier niveau 

est un énorme robot. Déiruisez une a 
une toutes ses armes et le tour 

est joue. Gommencez par je bout de 
ses “bras”, puis son lance-missiles (sa 
“téte”) et, enfin, son “ventre”. 

Sj tout va bien, il explosera, sinon c’est 
vous qui y passerez. 






































Dans le deuxieme 
niveau, vous étes chargé 
de proteger les humains 


qui se terrent dans des 

souterrains. Des warzie 
en chair et en o: 
t pour vous faire 






/ol 





Heu... oui, au début en tout cas, car ensuite ere 
cette satanée bagnole se détériore trés rapide- juan 

ment. Le troisiéme niveau du jeu consiste en 

fait & protéger le conducteur de cette voiture. 

Terminators et vaisseaux spatiaux feront tout 

pour vous en empécher. Sachez donc écono- 

miser vos roquettes, elles seules font exploser 

ces engins volants d’un seul coup! 


ARAM RT OR ONE OF TERRAIIRT OF FESO 
aEm O} BSRBOOIHD 


Seon ie cel 


En tout début de niveau, votre 

voiture est en excellent état: sa 
carrosserie est “nickel”. De plus, on 
remarque a l’arriére de celle-ci un 
personnage prét a canarder les 
ennemis. Il faut le garder en vie le plus 
longtemps possible... pas facile! 


SRAAINATOR ONG O- TERnNerT OF TeeO 
waits OF RSVSOOH: Ee 


Vous étes au plus mal: votre voiture res- 
semble a un morceau de gruyére, un 
robot vous tire dessus et un vaisseau 
pointe le bout de son nez! Heureuse- 
ment, vous avez “focké” le vaisseau, et 
votre roquette se dirige droit sur lui. 


Votre super-voiture commence a tirer la 
langue... les traces d’impact de balle se 
font de plus en plus présentes, et un 
début d'incendie est déclaré. 








SUPER NINTENDC 


ARCAD: 


fa Ami 


EDITEUR: ACCLAIM 
DISTRIBUTEUR: CTHV 
DISPONIBILITE: FEVRIER 
PRIX: E 


FLINGUE'EM UP 
2 JOUEURS 
tele} ite) i ta:te] | 
DIFFICULTE: ASSEZ FACILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: 5 


PRESENTATION 78% 


Rien de remarquable. On vous explique en 
quelques mots et images votre future aventure. 


GRAPHISMES 70% 


Les programmeurs ne se sont pas foulés! 


ANIMATION 79% 


L’écran de jeu comporte parfois de nombreux 
sprites sans que cela ralentisse I’action. 


MUSIQUE 68% 


Vraiment rien de transcendant. Garson, la suite! 


BRUITAGES 75% 


Certains sont trés bons, d’autres vraiment trop 
moyens, On fait la moyenne, et le tour est joué. 


DUREE DE VIE 74% 


Je ne suis pas certain que ce jeu vous retienne 
trés longtemps devant votre écran. 


JOUABILITE 89% 


Je vous conseille de jouer avec le Superscope, le 
plaisir est multiplié par cing. Le maniement au 
joypad est aussi trés bon. A vous de choisir. 


INTERET = /4%, 


Un jeu beaucoup trop répétitif pour mériter 





mieux. Dans le style “J’te vois, j‘te flingue”, il 
“y a pas mieux, mais cela ne suffit pas! 
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NES 
REVIEW 
















icker a une coupe de cheveux qui fait 
des ravages! Alaide d’un spray laque, il se sculpte 
une banane bien pointue, dont il peut se servir pour 
assommer ses attaquants ou les embrocher, et 
ensuite les balancer éventuellement sur les 
amas de brutes qui ont un peu trop 

tendance a le serrer de prés. Sa banane lui est 
également bien utile pour briser les blocs de pierre ou 
méme changer d’étage. Ses autres coiffures ne 
sont pas mal non plus. Grace a la tondeuse, 
Rocky se fait une iroquoise aussi tranchante 
qu’une lame de rasoir, qu’il peut lancer comme un boo- 
merang. Plantée dans un mur, elle fera aussi office de 
ressort-tremplin. La derniére coupe a son catalogue 
est une longue queue de cheval, qu’il utilisera avec 
maestria comme un fouet. Ces coiffures conférent a 
notre héros une protection contre les contacts malheureux avec les créa- 
tures dangerereuses. Et si tout ces attributs ne sont pas encore suffisants, 

Rocky a encore la possibilité de sauter sur le dos de ses adversaires pour les 

assommer. Pour réussir sa mission, notre ami devra franchir avec succes diffé- 

rentes étapes: une ville, un trajet sur route a la poursuite de la voiture des ravis- 

seurs, un périple au coeur d’une maison hantée, etc. Les adversaires ne sont 

pas trop coriaces au début (excepté les boss de fin de niveau), mais de nom- : 

breux piéges entravent votre progression. Tous les niveaux de plates-formes 4 

offrent de multiples chemins, a la maniére de Sonic. Les 4 Continue ne seront (a 
pas de trop pour progresser. 
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PIEGES ET BOSS 
AGOGO! 


Ce personnage va vous faire découvrir 
pour la premiere fois les vertus 
magiques du spray laque. 







TIP ! EDITEUR: IREM 
DISTRIBUTEUR: - 
Pour franchir les couloirs encombrés de DISPONIBILITE: OUI 
fantémes dans le troisiéme niveau, le PRIX: E 


plus simple est de foncer a toute allure 
pour sortir de leur zone d’influence 


avant qu’ils ne se matérialisent. PLATES-FORMES 


1 JOUEUR 
CONTROLE: PARFAIT 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: 4 


PRESENTATION 78% 


intro vous fait découvrir quelques scénes du 
jeu, mais pas la moindre option a I’horizon. 





GRAPHISMES 86% 


Les décors sont assez riches et les sprites des 
créatures précis et bien colorés. 


ANIMATION 89% 


Le scrolling est fluide, souvent enrichi d’un 
scrolling différentiel sur plusieurs plans. 


MUSIQUE 


Les mélodies peuvent étre écoutées sans lassi- 
tude, mais si elles ne sont pas géniales... 


BRUITAGES 76% 


Ils sont de la méme trempe, moyens mais 
suffisants pour soutenir le jeu. 


| _DUREE DE VIE 84% 


Le jeu se complique sérieusement d’un niveau G@ | 
Vautre et vous retiendra un bon moment. 


JOUABILITE 86% 


Les séquences intermédiaires vous 

A expliquent la suite de I’histoire. Lisez 
les écrans attentivement, car ils peu- 
vent vous aider. 





Le contréle s‘acquiert naturellement, les 
réponses sont rapides et les détections de 
collision précises. 


INTERET 86 


Un bon jeu de plates-formes, servi par une 


réalisation graphique de qualité et quelques 
ouches d’originalité et d’humour. 
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usqu’alors, dans le domaine des jeux de réflexion, 
Nintendo imposait sa suprématie 2 Sega (Tetris, | 
Doctor Mario, Yoshi's Cookies). Mais ’arrivée de Doc- | 

tor Robotnik sur Megadrive risque de chambouler les | 
cartes. Méme sans Sonic, Robotnik fait trés, trés fort! 


ar 


i lique, pr Tel 









together to let 
them esc spe. 


EMAE Eee Kd 


a 


—— 
ee a 


_o 


VO Wi 


oui! 


damais, depuis Tetris, un jeu de réflexion ne m'avait captivé de 
la sorte. Klax (C+ 4, 88%) était interessant, mais son manque 
de convivialité le rendait vite ennuyeux. Columns ne nous pro- 
posait qu’un assoupissement collectif organisé, tandis que 
Zoom ne présentait finalement que bien peu d’intérét. II fallait 
quelque chose de neuf, qui nous sorte de |’ordinaire. Dr Robot- 
nik arrive a point nommé. Le mode 2 joueurs exploite de 
maniére subtile nos instincts primitifs les plus refoulés, tandis 
que la partie en solitaire vous oblige 4 changer complétement 
de stratégie selon que vous affrontez tel ou tel adversaire. Ces 
stratégies sont au début bien limitées, puisque l'on se bore a 
SPY assembler des haricots. Par la suite, elles requiérent davan- 
tage de subtilite et de ruse. En effet, ce n'est qu’en empéchant 
Pautre de jouer que l'on peut espérer remporter la victoire. En 
bref, Dr Robotnik a, 4 mon gout, encore plus d’intérét que Tetris (qui reste tout de 
méme un must), surtout grace a l’interaction des deux plans de jeu. 


® nel éhdoring 
Sroup. 


ape cesar 

















LA CONFRONTATION FINALE 


' Méme le roi des nunuches peut SEP yee rere Le niveau ss 
se douter qu’une guerre ne se x tr See ee EVE de difficulté 

















gagne pas sans entrainement 5 i 4 aune incidence of F = e fj 

et sans pratique. Et le combat ea surla vitesse de } Me > a 1 & a 

que vous allez mener ici tient Bees E chute des hari- 2 ; WW» 
davantage de la guerre que du 3 wy Ke) y cots et surla fe SF F.- at f yaa 
Five O'Clock Tea chez la mat es structure de votre is acy , Ya 


rand-meére du quartier. Donc, plan de jeu (en i 
riper oath puis affrontez 5 mode Hard, vous $ PRESS et 
un de vos compagnons. papereeen) pli cae i 133% gous’ 
Ensuite, et seulement ensuite, B oighicereige ena ie ms ‘eh 
vous serez de force a braver gées de pierres). 
les treize sbires de Robotnik. 


start suTToON 








REFLEXION 
2 JOUEURS 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: ELEVEE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 4 
CONTINUE: CODES 


STIS joe 
Sas’ 


®; 
$s 
a 


Eur 








crap eats 


Le mode 2 joueurs est d'une Au moment ou vous rencontrerez les _—-: T4a4" y 
perversité inouie. Quoi de plus sadique boss, il faudra dés le début structurer $ = 0 
gue décider d’aligner plusieurs rangées votre jeu de maniére efficace, car ils ne 
de haricots pour imposer une pluie de se génent pas pour vous mijoter des 
pierres a votre adversaire? coups bas étonnants. 







Une petite intro animée ef une explication 
nécessaire. Trés sympathique. 
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Sy eEoeiys os 
sas See *, * Le décor est toujours le méme, mais ce n‘est pas 
© 1p 2epr . ce qui fait I’intérét de ce type de jeu. 
40 : 
42 & 
z gat # | ae : 
zs) : = Les collisions entre haricots sont molles et 
i i 4 gluantes a souhaif. Mais ce n’est pas le point 
2 ge y | fort du jeu. 
4 Ms z 
~ ¥gtohte ta ae" 
ty IY a 
6 # PHOOGGSS4 § S* ss Toujours la méme, mais on l’oublie bien vite 
ltt sy teed ot er 
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tellement le jeu est prenant. 





Au centre de I'écran, chaque joueur Spy (a gauche) Vs Spirit (a droite). 
A peut voir la couleur des prochains hari- Et apres cette démonstration, que dira 
cots qui descendront du ciel, et ainsi notre cher Spirit pour sa defense? “ x 
déterminer leur position future. Entraine-toi, mon ami! Les bruitages sont trés peu nombreux, mais ce 


n’est pas génant pour ce type de partie. 


Seul, le jeu offre déja des perspectives trés 
étendues. A deux, on ne s’en lasse pas. 


| Ce jeu conviendra aux joueurs de tous dges et 
de tous niveaux, et reste actuellement le 














MEGADRIVE 
REVIEW 













Quelle histoire, les amis! Je me demande encore com- 
ment nous avons réussi a nous en sortir vivants... Il 
faut que je vous raconte: avec les inspecteurs Switch, 
Marc et Niiico, nous avons été envoyés en mission 
dans le treizieme arrondissement. Une bande de terro- 
ristes venait d’envahir le quartier. Armés de nos pisto- 
lets, nous étions fort heureusement prét a engager le 
combat. “Direction la banque, les gars, ils préparent 
un casse.” Arrivés sur les lieux, nous ne pimes que 
constater qu’il était déja trop tard! Armés jusqu’aux 
dents, les gangsters avaient pris des otages. Pas le 
temps d’attendre les renforts, il nous fallait nous 
débrouiller seuls... comme d’habitude! Dans Lethal 
Enforcers, ¢a tire de partout, un véritable carnage! 
Evitez tout de méme de tuer les pauvres innocents (il y 
aun quota de bavures a ne pas dépasser) sinon le 
commissaire va vous tomber dessus. Essayez aussi 
de désarmer l’adversaire pour récupérer le maximum 
d’armes. Apres une premiére mission a la banque, 
vous serez envoyé dans le métro, au vieux port et 
dans une usine désaffectée. Enfin, 'aventure se 
terminera par une hallucinante course-poursuite. 


220 CREDIT 





y Un petit tour dans le métro... Ne tuez surtout pas le 
y guichetier qui peut apparaitre d’un moment a l'autre. 
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ll existe ici, comme dans tout bon jeu de tir, un mode Practice (débutant pour parler frangais) 
qui vous permet de vous initier au tir. Dans la salle d’entrainement, des cibles apparaissent a 
divers endroits. Vous devez toutes les éclater trés rapidement afin de monter en grade. 


cREQIT 2P G00000 Ls COOS46 CREDIT 


Ici, les cibles sont grosses, donc Essayez de détruire toutes les cibles 
faciles a atteindre. Mais attention! il en usant d'un minimum de balles! 

faut bien sélectionner celles a détruire. Le pourcentage qui figure en bas est le 
Le pauvre innocent, en bas a gauche, score que vous devez effectuer pour 
doit étre épargné! vous élever d’un grade, 


C’est bien simple, il n’y a aucune différence entre les versions MD et Mega CD, excepté la 
musique, bien meilleure grace au support laser. Voila qui risque de décevoir les joueurs qui 
possedent un Mega CD: ils auraient certainement apprécié une version plus musclée, qui 


|, aurait pu justifier l’achat du CD Megadrive. 


La version Mega CD est identique (musique mise a part) 
a la version Megadrive. 




















Pour le dernier niveau, un 


petit tour dans I’usine s‘impose. 


La grosse éclaboussure 
rouge a |’écran siginifie que 
vous venez de vous faire 
toucher. Dommage... 
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ALL RIGHTS RESERVED. 


KONAMI 
DISTRIBUTEUR: SEGA 
DISPONIBILITE: OUI 

PRIX: E 


BEAT-THEM-ALL 
2 JOUEURS 
CONTROLE: MOYEN 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: 4 





4 


PRESENTATION 80% 


Une petite voix digitalisée au début pour 
annoncer le titre du jeu, une démo... 


GRAPHISMES 85% 


Enfin de la digit plein pot sur Megadrive. On est 
content, méme si ¢a n’est pas trés beau. 


ANIMATION 70% 


Peut-on vraiment parler d’animation dans ce 
jeu? En tout cas, ce qui bouge bouge bien. 


MUSIQUE 81% 


Elle tourne bien et est de bonne qualité. 


- BRUITAGES 85% 


lls sont vraiment peu nombreux, mais trés 
corrects dans I’ensemble. 


DUREE DE VIE 59%, 


Je doute fort que I’on joue a ce soft trés 
longtemps. 


- JOUABILITE 69% 


Sans probléme quand on utilise le paddle, mais 
plus douteuse avec le pistolet... 


Un bon tifre qui a le mérite d’étre original. Mais 
nous n’en sommes encore qu’aux balbutiements jj 
de ce genre de jeu sur Megadrive. 














AMIGA CD32 
REVIEW 


Super Nintendo, Sensible 





correct, me 
regrek pourquoi le 
exploite? 
Une interface de jeu ergonomique, des options 
comme s'il en pleuvait... Il n'y a pas a dire, Sensible 
Software rime avec savoir-faire. Sensible Soccer est 
une simulation pure et dure de football, ce qui signifie 
ici que le réalisme a éte privilegié au detriment des 
graphismes et de l’aspect fun du jeu. Mais ne vous 
inquiétez pas outre mesure en découvrant des sprites 
minuscules et des graphismes sommaires: les qualités 
de Sensible Soccer sont invisibles, elles se découvrent 
au premier contact avec le joypad. Pour vous donner 
un exemple, Super Side Kick sur Neo Geo est un jeu 
de foot trés spectaculaire et pourtant limité au niveau 
des options et de la jouabilité. Sensible Soccer, lui, 
joue la carte de la variété en proposant pas moins de 
cent équipes venues de tous les coins d'Europe. Pour 
rajouter une touche de réalisme, les véritables noms 
des joueurs ont été utilisés, ce qui permet aisément de 
s‘identifier a un Cantona en forme ou a un Ginola 
super-star. Bien sir, le programme ne tient pas 
compte des derniers chamboulements du monde foot- 
ballistique et, n’en déplaise aux puristes, Gérard 
Houiller est toujours entraineur de |'équipe de France. 
Quoi qu’il en soit, ‘ambiance endiablée des matchs de 
foot est au rendez-vous grace au support CD de 
Amiga CD32. Chaque tentative de but est ponctuée 
par les hurlements de la foule, et il ne manque que les 
sifflements pour parfaire le tableau. Sensible Soccer 
cache sous ses graphismes passe-partout une 
richesse et une diversité qui ravieront les amateurs. 


d’'exprimer t 
support CD n’est-il pas mieux 











ie Sensible Soccer 





rd. 


‘un jeu de 








EUROPEAN CHAI 


COTE OPTIONS, LE TOP! 


Si la réalisation de Sensible Soccer donne dans l'austérité, on ne peut pas en dire autant des 
options. Avec les cent équipes venues. de toute I’Europe, méme les plus dingues de foot en 
auront pour leur argent. 























iar: 
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Vous pouvez choisir les formation ‘ Avec cent équipes, vous n’avez pas 
et changer le nom de chaque joueur. ‘fini de vous amuser. Elles constituent 
David “Grosnougat” (Ginola) en fait autant de niveaux de difficulté, 
et Jean-Luc... Non, lui, il a déja un car chacune d’entre elles posséde 
nom qui tue! . | ses propres caractéristiques. 


Mieux vaut recolorer les 
maillots de vos joueurs 
pour 

personnaliser votre 
équipe. Sinon, 

certaines rencontres 
deviennent vite confuses 
a cause de la couleur 
identique des deux 
équipes. 
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AMIGA CD32 
REVIEW 








Senile | 
sli i 2 
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Rit 


EDITEUR: SENSIBLE SOFTWARE | 

___ DISTRIBUTEUR: MINDSCAPE 

DISPONIBILITE: OUI Es 
PRIX: D | 


f 


FOOTBALL 
1-2 JOUEURS 


| CONTROLE: BON 


DIFFICULTE: MOYENNE |. 
NIVEAU DE DIFFICULTE: - hes 
CONTINUE: SAUVEGARDE H 





| PRESENTATION 75% 


Les écrans de sélection sont clairs et faciles d’uti- 
lisation. Vous avez droit a un match de démo... 


65% 


Ales voir, on n’a pas I’impression que le CD32 
|_| fait partie de la nouvelle génération de consoles! 


| ANIMATION 65% 


Le scrolling est fluide, mais pas extraordinaire vu 
| | la petite taille des sprites. 
50% 


MUSIQUE 


Pas de musique durant le jeu, seulement pour 
Vintro, On se demande a quoi sert le CD... 


| BRUITAGES 70% 


‘|La digitalisation des voix des spectateurs n’est 
pas excellente. Le CD32 peut faire mieux. 


| DUREE DE VIE 90% 


" | Des heures ef des heures de jeu devant vous. 


| | JOUABILITE TA 


| La maniabilité est trés bonne, et on peut donner 
| | des effets au ballon quand on tire au but. 


ema 











fe 

















|__| Cette adaptation n’apporte rien par rapport aux 


versions précédentes. Sensible Soccer est un bon 
jeu de foot, mais il ne fait pas honneur a la 
\ynachine. 





Bienvenue dans |’équipe Williams-Renault! Parmi des 
centaines de prétendants, Williams vous a choisi pour 
devenir le nouveau poulain de cette écurie presti- 
gieuse. Votre mentor sera tout simplement le cham- 
pion du monde 1992 de F1, I'illustre Nigel Mansell 
himself. Sous la tutelle de ce pro du pot (ah! non, par- 
don, c’est l'autre!), vous allez apprendre a faire des 
queues de poisson, des démarrages en “burning 
wheel” et des pointes de vitesse a 240 km/h dans les 
virages en épingle. En un mot comme en cent, vous 
allez devenir le roi incontesté de la formule 1. Com- 
ment, un réve insensé? Que nenni, jeune conducteur, 
pas Ia peine d'avoir son permis quand on a monsieur 
Mansell comme moniteur. Pour vous faciliter la tache, 
il s’est plié en quatre et a concu un entrainement 
spartiate. Imaginez donc, il a carrément peint sur les 
pistes des 16 circuits internationaux le tracé idéal a 
suivre pour terminer en téte de la course. Suivez ses 
précieux conseils, entrainez-vous comme un dingue, 
et a vous les lauriers et le champagne. Comme les 
véritables pros du circuit, Nigel vous laissera faire les 
différents réglages sur votre voiture: vitesse manuelle 
ou automatique, rapport de vitesse (pour faire varier 
l'accélération et la vitesse de pointe), pneus et, pour 
finir, inclinaison de l'aileron situé a l’arriére de la voi- 
ture, Tout cela peut sembler bien compliqué mais une 
connaissance précise de la voiture et du circuit se 
révéle vite payante. Essayez donc de rouler avec des 
pneus durs sur un circuit mouillé et vous vous retrou- 
verez en train de jouer les ballerines sur une patinoire. 
Du cran, champions, Nigel vous regarde! 
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Mansells -=S= 


SVAN KON 








EDITEUR: GREMLIN 
DISTRIBUTEUR: MINDSCAPE 


DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: D 





COURSE DE VOITURES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 2 
CONTINUE: SAUVEGARDE 


PRESENTATION 70% 


Rien d’exceptionnel. Avec la capacité de 
stockage du CD-Rom, Gremlin aurait pu faire 
beaucoup mieux. 


GRAPHISMES 70% 


Les perspectives sont bonnes mais, la encore, 
V’Amiga CD32 est capable de faire bien mieux. 


ANIMATION 85% 


La sensation de vitesse est bien rendue mais le 
scrolling reste classique. 


MUSIQUE 85% 


Du punch! Les morceaux conviennent tout a fait 
aux courses endiablées de Nigel Mansell. 


BRUITAGES 86% 


Les véritables bruitages du moteur de la Renault 
FI digitalisés, qui dit mieux ? 


DUREE DE VIE 80% 


A moins d’étre un dieu de la F1, Nigel Mansell’s 
World Championship vous résistera longtemps. 


JOUABILITE 80% 


Le contréle de la F1 est tout a fait correct. 


INTERET —]5% 


Cefte course de voitures est une adaptation qui 
ne profife pas, ou trop peu, des capacifés de 
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SUPER NINTENDO 
REVIEW 






PREMIER NIVEAU: 
VOLEZ-LUI DANS LES PLUMES! 


Le premier niveau d’Alfred Chicken est d’une simplicité enfantine. Il sert uniquement a se 
familiariser avec les commandes de la manette. II faut savoir qu’Alfred, méme sans arme, est 
capable de détruire les ennemis: il plonge dessus, bec en avant, tel un faucon (mais un vrai 
oiseau) pélerin fondant sur sa proie. Quel artiste, cet Alfred! 


Voici l'une des salles secrétes qui parsément 
le jeu. Il faut savoir les découvrir... Dans 
celle-ci, il y a une multitude de trésors a 
récupérer: diamants, transistors et Extra-life... 


De retour dans le tableau normal, méfiez- 
vous des escargots, leurs coquilles recélent 
moult dangers: certaines tirent des boulets 
meurtriers, d’autres sont trés... piquantes. 


Les stylos affités ne sont pas trés 
accueillants: surtout, évitez-les. Méfiez-vous 

2 aussi de la bestiole en bas a droite: elle tire 
plus vite que son ombre! 





ve 
a & ae ie oe a ie He 

Savant cocktail d’Addams Family et d'Indiana Jones, Alfred | ii | bt il fii ili es |] | ii fe 
Chicken offre pas mal de piéges en tout genre. Sachez donc ! it fit tit 4 tit th 
les éviter. Masse d’armes et coquilles genre oursins vous La fin du niveau n'est plus trés loin: 
attendent de piquant ferme. cet énorme ballon avec une fleur dessinée 
dessus vous ménera au niveau suivant. 

Placez-vous a la base du ballon et donnez un 





= = sec coup de bec, Le ballon 
AVIS oul J mals... senvier et vous avec! 
Alfred Chicken, aprés un passage sur |’Amiga 1200, débarque a fond les Newnan Se odes ie. bd 
manettes sur la Super Nintendo. Si le plaisir de jouer sur micro-ordinateur envoie cet escargot de Noél. Le ressort sur votre droite ne 
était temi par une maniabilité exécrable, cette version console du super- meénerait-il pas 
poulet est au contraire on ne peut plus jouable. Notre ami Alfred repond vers quelque 
au micron prés a nos moindres sollicitations: hop! que j’menvole, hop! salle secréte? 
que j’te donne un coup de bec... Tous les éléments d’un excellent jeu de A vous de voir... 


plates-formes sont ici réunis: passerelles flottantes, passages secrets, 
salles cachées, boutons qui déclenchent I’ouverture de certaines portes, 
trampolines, monstres en tout genre... Alfred Chicken serait un excellent 
jeu de plates-formes si, et seulement si, le manque d'action ne se faisait 
pas aussi cruellement sentir. Dans certaines salles, on s’endort véritable- 
ment. C’est un peu dommage. Alfred Chicken semble finalement réservé 
aux plus jeunes. Pour une fois que l’on pense a eux! 





oui, mais... 


D’accord Niiico, je ne 
suis pas un fou des 
jeux de plates-formes, 
mais ce n'est pas une 
raison pour me faire 
avaler que ce jeu est 
trés bon. Le déplace- 
ment du personnage 
est trop lent, et la 
maniabilité n’est pas 
toujours de la 
meilleure qualité. Outre 
ces défauts, bien 
| d’autres peuvent étre 

relevés, tels que la piétre qualité des 
| décors (on est supposé jouer sur SNIN, 
1a?): tout y est rectiligne, carré, nulle 
courbe harmonieuse... En plus, a part les 
quelques passages secrets qui parsément 
le jeu, on ne peut pas dire qu’Alfred Chic- 
ken innove énormément dans le domaine 
du jeu de plates-formes... J’ai méme 
l'impression que le genre régresse, et que 
les idées originales se font de moins en 
moins nombreuses. Bien sir, mon opinion 
ne représente que moi, mais elle risque 
fort de devenir la vétre. 












UN POULET 
AQUATIQUE! 


Alfred est un poulet amphibie: il est capable en un rien de temps de passer d’un environne- 
ment sec a un environnement humide. N’étant pas un dauphin, un masque et une bouteille 
d’oxygéne lui seront tout de méme nécessaires pour pouvoir jouer au commandant Cous- 
teau. Ah! folie du grand bleu, quand tu nous tiens... 
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Les fonds marins laissent apparaitre 
de nouveaux décors, mais aussi de 
nouveaux monstres. lls sont cependant 

beaucoup moins terrifiants que ceux 

qui vivent en surface. 





De plus en plus nombreux! Il semble 
que l’ordre de vous détruire ait été 
donné. Evitez les poissons motorisés 

et ces pseudo-tridents qui sortent des parois, 

et Je tour sera joué. Dure, la vie de poulet! 
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Alfred n’est pas un poulet ordinaire. I] est 
minuscule et chétif. Comme pour 
compenser, la nature I’a doté d’un bec 

surpuissant capable de détruire n’importe 

quelle matiére. Ici, Alfred bousille des cubes 
afin de dégager le passage. 





On ressort de I’eau, histoire de se 
sécher les plumes. Cependant, un 
autre probléme se pose: non, vous ne 

révez pas, le plafond n’est pas trop bas, il 

vous tombe dessus, tout simplement... Vite, 

actionnez le cube de gauche! 














SUPER NINTENDO 


REVIEW 


oOPTrons 


EDITEUR: MINDSCAPE 
DISTRIBUTEUR: EMS 
DISPONIBILITE: FIN JANVIER 
PRIX: E 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: — 
CONTINUE: 3 


PRESENTATION 68% 


Un écran-tifre et c’est tout. C’est trés juste! 


GRAPHISMES 83% 


Ils font trés dessin animé. Cependant, le manque 
de couleurs vives rend I’atmosphére glauque, un 


peu sinistre. 
ANIMATION 86% 
mouvements des personnages sont fluides. 


Pas de ralentissement a signaler. Les 
MUSIQUE 84% 


Une musique qui nous enfraine au plus profond 
de l’action. De plus, elle est fort sympathique. 


BRUITAGES 7% 


Ils ne sont pas assez nombreux. 


DUREE DE VIE 89% 


Trois Continue et une difficulfé croissante selon 


}les niveaux vous donnent envie de vous replon- 


ger souvent dans les plumes d’Alfred. 


JOUABILITE 


i Une prise en main rapide, un plaisir de jouer 
__ | immeédiat. Alfred répond au duvet et a I’ceil. 


INTERET 


Malgré un certain manque d’action, Alfred Chic- 
ken reste un bon jeu de plates-formes: salles 
secrétes et gadgets sont au rendez-vous. 















n'a jamais entendu dans sa jeunesse sa 
grand-mére raconter l'histoire de Jack et de 


son haricot magique? Pour ceux qui ne connaissent 
toujours pas cette légende, je vais essayer de vous 
en faire un court résumé... _ 











= Voici un Bart 

en culotte 
ele) mais.cette 
fois-ci sur un pont: 
levis version 
XXII? siécle. Faites 
attention a cette 
chaine, car elle est 
en acier trempet 
la garce! 










_trouverez diverses armes, Celle-ci 
monsires 2 I'éc! 

















Reluquez 
donc Jes 










(ci, devant cette | 
fenétre a 
croisillons, Bart | 
attend l'occasion 
pour s'introduire 
dans les lieux. 


tuera tous les 
Mais attention a 


explos ACCLAIM 


PRIX: C 
1 JOUEUR/PLATES-FORMES 


PRESENTATION 80% 


Goslanel acer iagnifiques nous montrent les 
grandes lignes de la légende. Une reéussite! 


D'une finesse étonnante pour cette petite machine, 
ils sont soignés ef trés beaux. 


Jamais un ralentissement ne vient géner I'action du 
jeu. Le tout est fluide et rapide. 


On retrouve le théme principal du dessin animé 
avec un tres grand plaisir. Amusant! 


Pas extraordinaires. On revient encore aux ances- 
traux "bip!", "cruch!" ef "slurtch!" Agacant! 


DUREE DE VIE 82% 


D'une difficulté croissante suivant les niveaux, on 
prend un malin plaisir a diriger Bart. 


La prise en main est diate. Un bouton pour 
sauter, l'autre pour utiliser sa sarbacane. Simple. 


Continuez a grimper le long du 
haricot, La marche a suivre est 


Voici enfin le boss de fin de 
niveau...Utilisez les petits pois, 
comme projectiles pour charger | 
votre sarbacane, et bombardez de | 
bon coeur. Vous en viendrez 2 bout! 


Liidée d'associer la famille Simpson a cette legende 
est intéressante ef bien réalisée. Bravo! 








LES DERNIERES NOUVE@UTES 


PAY EL, VOS TEU XxX NEUFS 


MOINS CHERS 


CHEZ HARD DISCOUNT SHOP. 


PLUS DE 10.000 JEUX EN 


Sal Eek. 


PRETS A ETRE EXPEDIES CHEZ VOUS. 


~ SUPER-NINTENDO Francaise 
















—~TOP 10- Astérix 345 F Pop'n Twinbee 445 F 
Batman Return's 395F  Populous 295 F 

Soret RIere Atieceea § Battle. in Battlemania 395 F  SpidermanvsX Men 345 F 
oe im ©6Blanco Rugby 395 F  Starwing 245 F 

fia) §=Bomberman 345F Super Kick Off 295 F 

Dragon Ball Z Action - im = Desert Strike 395 F Super Mario 4 39515 
Mario All Stars rege = Fighting Spirit 395F Super Mario Kart 385 F 
eNO meLeas § Final Fight 2 445F Super Star Wars 415 F 
Sim City ogee = int. Tennis Tour 395 F Tiny Toon 395 F 
Cool Spot Riegae Legend of Zelda 375F Turtles Ninja 4 395 F 
OAC rccemas Mario Paint 385 F World Heroes 445 F 


Jurassic Park Bikes = =NHLPA Hockey 93 395 F WWERoyal Rumble 495 F 





SUPER-NINTENDO Import 


Jeux fonctionnant avec I’adaptateur AD 29 


Best of Best Karaté 345 F Rocky Rodent 345 F 

- TOP 5 - Final Fight 2 445F Sonic Blastman 295 F 
Bubsy ia oof Troop 295 F Super Ghouls'n Ghosts 245 F 
Daffy Duck ee CP | 395F Super Widget 295 F 
Secret of Mana Pues Lost Viking 395F Tomand Jerry 295 F 
Shadow Run Riis Mario is Missing 395 F WWE Wrestlermania 345 F 
The 7 th Saga eee Nigel Mansell 395F Yoshi's Cookie 345 F 
Power Monger 395F Zombies Ate... 345 F 





ADAPTATEUR AD 29 79F CONTROL PAD DYNA 1 95 F 
ADAPTATEUR AD 29 TURBO 99F CABLED'EXTENSION MANETTE 39 F 
ACTION REPLAY PRO. 395 F 
Battletoads 2 195F Prince of Persia 225 F 
oe TOP 10 - Blues Brothers 225F Speedy Gonzales 225 F 
Jurassic Park Empire Strike Back 225F Spiderman 3 225 F 
Legend of Zelda F15 Strike Eagle 225F Star Trek Next Gener.225 F 
Mortal Kombat Ferrari Grand Prix 225F Starwars 195 F 
stérix y Goal 195F Super Kick Off 125 F 
Super Marioland Kirby's Dream Land 195 F__ Titus the Fox 195 F 
ioland 2 Lemmings 195F Tomand Jerry 195 F 
Looney Tunes 225F TopRankTennis 145F 
Pinball Dreams Mickey Dang. Chase 225 ‘Turtles Ninja 2 225 F 


NBA Challenge N2 195 F 
Populous 225 F 


WWF King of Ring 195 F 
Yoshi's Cookie 145 F 


Final Fantasy 3 
Tiny Toon 









- TOP 10- 


Aladdin 395 F 
Street 395 F 
395 F 
345 F 
345 F 
345 F 
395 F 
345 F 
345 F 
345 F 


hter 2 


Mortal Kombat 
Formula One 
Jurassic Park 


Ultima Soccer 

Davis Cup Tennis 
Jungle Strike 
Rocket Knight 
Wimbledon Tennis 





Amazing Tennis 395 F 
André Agassi 345 F 
Another World 345 F 
Astérix 345 F 
Battle Toads 245 F 
Bulls vs Blazer 345 F 
Chuck Rock 2 345 F 
Cool Spot 345 F 
Desert Strike 345 F 
Ecco le Dauphin 345 F 


European Club Soccer 295 F 


MEGA KEY 
ACTION REPLAY PRO 


MEGA CD Francais 


After Burner 


345 F 
Batman Returns 345 F 
Final Fight 345 F 


- MEGACD Import 


Jeux fonctionnant avec 






QLSCOUN 7 , 
STOP 


MEGADRIVE Francaise 


LES PRIX CANONS H.D.S. 





Indy Last Crusade 145 F 
Megalomania 145 F 
Sunset Riders 145 F 
Batman to Joker 195 F 
Leaderboard 195 F 
Fantastic Dizzy 345 F 
Fatal Fury 345 F 
Flashback 345 F 
General Chaos 395:F 
Global Gladiator 295 F 
Haunting 395 F 


Landstalker (Megakey) 495 F 
LHX Attack Chopper 345 F 
Micro Machines 345 F 
Mig Fulcrum 345 F 
Mohamed Ali Box. 345 F 
NHLPA Hockey 94 395 F 


Populous 2 345 F 
Powermonger 245 F 
Ranger X 295 F 


99 F 
395 F 


INXS 345 F 
Jaguar XJ 220 345 F 
Prince of Persia 345 F 


Vadaptateur CDX PRO 
Chuck Rock 345F Lethal Enfoncers 445 F 
Ecco le Dauphin 345F Night Trap 445 F 
Hook 345F Sewer Shark 345 F 


HARD DISCOUNT SHOP 
BP 49 - 06560 VGLBONNE 


Lemmings 195 F 
Mickey et Donald 195 F 
Spiderman vs Xmen 195 F 
Street of Rage 2 195 F 
Strider 2 195 F 
Road Rash 2 345 F 
Rolling Thunder 3. 395 F 
Senna Grand Prix 345 F 
Shining Force 395 F 
Shinobi 3 345 F 
Side Pocket 345 F 
Sonic 2 345 F 


Splatter House 3. 395 F 
Summer Challenge 345 F 


Super Kick Off 295'F 
Tiny Toon 345 F 
Turtle Ninja 295 F 
WWF Royal Rumble 395 F 
X Men 345 F 
Zombies Ate... 295)F 


CONTROL PAD PRO 2 









Robo Aleste 345 F : 
Sherlock Holmes 345 F 
Wolfchild 345 F 





Silpheed 345 F | 
Spiderman Kingpin 345 F | 
Wonderdog 395 F 











Pour connaitre la disponibilité des jeux ou pour COMMANDER : 93 95 80 40 (Depuis Paris - 16 93 95 80 40) a 
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REGLEMENT : 
PUNOME ie ees ee SS ee = 
OUVERT 7 NOM Chéque Bancaire 

DE 9h COMM eS cr ee = eee Cccp 

DVADeESSES. >t | Je préfére payer 
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AUCSAMED ars = Date d'expiration ——/__ 
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Les jeux sont 
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MASTER SYSTEM 
REVIEW 






; La MD et la SNIN nous avaient 
deja fait le plaisir de servir des 
versions excellentes de Desert 
Strike. C'est a présent au tour de 
ie la SMS. La 3D isométrique est 
: ae : j bien travaillée, les couleurs sont 

7 { : 14 7 if +) fi Be | supportables et la bande-son 
7 = t23 a : ; aa 7 - d’un bon niveau. Voila pour le 
technique. Et, fait encore plus 
F-10) o}xc(ey[- 10) (cmmem ct) MUL ACMAYS) (tcl) [<3 
Sigel iclel (ome (meron erciame Ui | MAVol els) 
faudra élaborer. Vous devrez tirer 
intelligemment sur les sites indi- 

esquiver prudemment 





Si vous n’avez que deux boutons sur votre pad, vous aurez droit tout de méme a trois sys- 
témes de tir différents (vous aurez accés au troisiéme en appuyant sur les deux boutons 
simultanémen)). Il s'agira pour vous d’utiliser a bon escient une mitrailleuse, des missiles 
Hydra et des missiles Hellfire. Pour compléter ce dispositif d’armement, votre radar s’ave- 
rera des plus utiles: en plus de vous indiquer les missions a accomplir (en frangais, s'il vous 
plait) et les sites a détruire, il se chargera de vous communiquer I’emplacement des soldats situations, cela devient vite mortel. Ce défaut est 
américains perdus (ah! fidéles Gl’s!), des réserves de carburant et de munitions. Eh oui! un heureusement mineur.. 

hélico, ga marche au kéroséne, et sa capacité de stockage de missiles est faible. Vous 
devrez réguliérement renouveler vos stocks. Soyez vigilant a tous ces parametres. Les mis- 
sions proposées sont différentes 4 chaque niveau: destruction de radars, aéroports, batte- 
ries anti-aériennes, etc. Respectez l’ordre de missions, il est généralement trés bien étudié. 


pas toujours de la meilleure facon et, dans certaines 


Une fois les radars réduits a 

l'état de cendres, les différentes 

batteries anti-aériennes - = 
seront beaucoup moins offensives. Se si ga lsh 
Vous comprenez pourquoi c’est LEE 
la votre premier objectif. 


Jouez intelligemment et ne foncez 

pas téte baissée sur l’objectif. Prenez 

le temps de détruire une a une les 
batteries pour ensuite effacer 
tranquillement votre cible de la 





carte. 
Essayez de 
retrouver DEN iC 84% 
tous les On choisit son langage, son mode de vision, et on 


apprécie les commentaires. Trés complet. 


GRAPHISMES 80% 


Sans tre particuliérement fins, les graphismes sont 
lisibles et assez colorés. 


NIMATIO’ 17% @ 


La vitesse du jeu est insuffisante, mais le scrolling 
suit l’action sans d-coups. 
715% 


Pas de difference notable Bip-bip incessants mais rythmés, on ne peut pas 
entre cette version et la non plus trop en demander a Ia Master System. 


version SMS. Le jeu se BR : : 16% 
prete parfaitement a la por- - Le bruit du moteur est “agréablement” retranscrif. 
table, et l’action n’a abso- Mais les tirs sont doufeux. 

lument pas souffert du — 7 e DE : 81% 
transfert. La note convien- : wi - ant E | 
dra done aux deux ver- . 


soldats américains 
portés disparus 

4 et dépéchez-vous 

de les mettre en 

sécurité. 





Correcte: la difficulté est croissante et le systéme de 
mots de passe bien réparti. 
69% 


y ‘ . eee a Au début, on manie difficilement I’hélico du fait de 
Toujours aus: : < Vinversion des commandes. 


eguipe, heli 


(US Air F : : 89% 
lelewiciig i : 


sions, en attendant... 
Jungle Strike! 


op es ‘adaptation est réussie. La Master System frouve 
Ser! a enfin Ia un shoot-them-up de qualité. 
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Quelle est I'arme principale de Super Bomberman ? 
a-Le coup de poing b-Les bombes c- Les briques 






Combien y-a-t-il de niveaux a 4 joueurs ? 


a-8 b- 10 e112) 






3- A quoi correspond le mot de passe 56562 
a- renin cee sprite 
oe ore 











( Renvoyez votre ci 





minult (cachet 


| 
se: O NV 


is Rennes 
hee ° sie} stire 2 = en y ‘aa < : rg fraty 

















Le moindre contact avec ces monstres vous 
fera perdre de l’énergie vitale. Cependant, 
quelques-unes de ces bestioles vous seront 
trés utiles; les crocodiles, par exemple, vous 
permettent d’atteindre des hauteurs impen- 
sables. II suffit pour cela de monter sur leur 
crane, puis de leur balancer sur la queue un 
gros bloc de pierre (pauvres bétes, je n’aimerais 
pas étre a leur place): vous venez de découvrir 
le principe de la bascule. De pseudo-ptérodac- 
tyles vous emméneront d’un point a un autre 
par les airs, C’est trés pratique et cela vous évi- 
tera pas mal d’ennuis. Chuck Rock use de trois 
moyens pour se débarrasser des importuns: un 
bon coup de pied dans la “chetron” des 
monstres, un coup de ventre (et quel ventre!) 
dans la machoire des dinosaures, et de lourdes 
pierres qu'il peut balancer a la téte de ses 
adversaires, certainement la méthode la plus 
sauvage des trois. Voila, maintenant que vous 
6tes brieffé sur votre mission, il ne vous reste 
plus qu’a endosser votre peau de mammouth et 
a partir 4 la recherche d’Ophélia. 


, pour 
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| Les animaux ont toujours tenu compa- 
gnie a l'homme. Récemment, mon voisin 
de palier a acquis son neuvieme chat 
alors que ma belle-mére achetait sa 
quinziéme souris blanche. Chuck Rock, 
lui, a décidé d’investir dans un ptérodac- 
tyle, une baleine ou un crocodile! 


niveau du jeu se 

déroule dans une 
caverne. Chuck, 

en parfait homme 
des cavernes, se 
sent a son 

aise ici. 











Le parapluie n'existe pas encore.. 
Chuck vient de soulever cette pierre 


plate afin de se protéger. 





Comment traverser un fleuve en crue? 








CONSOLES + 146 








Réponse: utilisez la baleine qui souffle 
sous |’eau. || suffit de se positionner 
au sommet du jet et le tour est joué! 


, Voici un autre moyen de voyager tran- 
quillement: repérez un ptérodactyle 


que soft, qui sommeille, approchez-vous de lui 
Musique! et accrochez-vous a ses pattes! 








Le boss de fin de premier niveau: un 
tricératops! Celui-ci, piqué par une 
vilaine mouche, fonce téte baissée 

de gauche a droite et inversement. 


Le deuxiéme 





Un écran-titre en hgurees de présentafion, c’est vrai- 


ment trop léger. On attendait mieux. 


Les graphismes de Chuck sur GB sont fidéles a 
ceux des autres versions: une réussite. 


Tous les sprites sont parfaitement animés. Aycun 
ralentissement ne vient entraver l’action du Jeu. 


irejtls 87% 
Croyez-moi, pour une Game Boy, c’est le top! Ligne 
sse, batterie... on se croirait sur scene. 


ES 12% 
Ils sont pratiquement inexistants: l’accent a été mis 
sur la musique. C’est un peu dommage. 


Ei 


Une difficulté progressive fait que I’on ne se lasse 
pas de ce lourdaud de Chuck Rock! 


Notre préhistorico-man répond a chacune de nos 
exigences, et c’est tant mieux pour nous. 


On avait rarement vu un jeu de. pier ieee aussi 
bien réalisé sur GB. Un méga-hit! 
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Sensible 








SENSIBLE SOFTWARE/SONY 
PRIX: C 
yn lol] 30): t-74 cele) i :7. NaF 


PRESENTATION EWA 


Une image digitalisée sur une SMS, cela fait du 
bien. Des options riches ef claires. 


GRAPHISMES 76% 


Rien d’extraordinaire. Cependant, ils sont trés 
agréables et ne nuisent pas au jeu. 


ANIMATION 88% 


Pas de ralentissement. Un scrolling particuliére- 
ment fluide qui fait plaisir & voir. 


MUSIQUE 68% 


Il n’y a pas de musique durant les parties, unique- 
ment sur l’intro et les options. 


BRUITAGES 87% 


Trés bien réalisés. Les hurlements de la foule se 
font entendre au moment d'actions intenses. 


DUREE DE VIE 83% 


Devant cette dégringolade d’options & gogo, il y a 
de quoi rester longtemps devant sa SMS. 


JOUABILITE 90% 


La prise en main est immédiate. A la longue, on 
devient le roi du dribble et des coups francs... 


INTERET 88% 


Un excellen tj u de football gu plaira a les 
lu 


passionnés du ballon rond. Ef il y en a! 
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MINDSCAPE/EMS 
PRIX: C 
2 A 5 JOUEURS/BILLARD 


PRESENTATION 65% 
Un écran-titre en guise d’introduction, c’est vrai- 
ment beaucoup trop léger, non? 

GRAPHISMES 15% 


Dans un jeu de billard, I’essentiel est de voir les 
billes rouler, Ef, croyez-moi, elles roulent! 


ANIMATION AWA 


Parfois un certain manque de réalisme dans le. 
mouvement des billes, mais rien de catastrophique! 


MUSIQUE EVA 


Elle se révéle rapidement assez lassante. Une 
option permet toutefois de la couper. Ouf! 


BRUITAGES 79% 


Trés sympathiques pour une Game Boy, _ 
cependant, on aurait pu avoir beaucoup mieux! 


| PR eesee "7 DUREE DE VIE 88% 


i] score Mime J 
j Score | gmat Il n’y a pas un, ni deux, mais onze types de billard 
SIROTAT ION. oo différents. On ne s‘ennuie pas un instant. 


JOUABILITE Cia 


Gel aie soit votre niveau, la prise en main est 
rm 


INTERET 85% 


Pour le premier billard sur GB, c’est une réussi 
facile a manier, mignon... Un bon investissement. 
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Sauce Chabredier Frédéric 


technologie, le FX. Cependant, ce n’est qu’un 
shoot’em up... Enfin, SFil’ est un trés bon et 
beau jeu de baston, mais il fonctionne sur la 
Megadrive. Tu dois certainement parler de 
Street Fighter Il Turbo qui, lui, fonctionne sur 
la Super Nintendo. En fait, ces trois jeux sont 
d’excellents softs, tu peux acheter n‘importe 
lequel... moi, ma préférence va a Zelda Ill. 

4) Bomboy le Rouge est en fait le grand-pére 
adoptif de mon neveu. I! est arrivé dans la 
famille avec une console Atari 2600. 
Aujourd’hui, on lui a loué une chambre au 
sixiéme pour qu’il nous fiche un peu la paix. 
Aux derniéres nouvelles, il se porte bien. 


Bomboy, le Zeldamaniaque 


JE SUIS 
UNE FILLE! 


Salut a toi, 6 grand des grands, 

On va dire Bomboy, c’est plus simple... 

J'ai trés envie de t’écrire depuis un p’tit 
moment et c'est finalement aujourd'hui que je 
prends la plume. 

J’ai un tas de compliments a faire, mais je 
n’en énoncerai que quelques-uns, ils ne 
tiendraient pas tous sur cette pauvre petite 
feuille. J’adore votre mag’ et j’y suis abonnée. 
Un peu plus de petites annonces seraient les 
bienvenues, mais c’est trés bien tout de 
méme! 

J’ai un grand aveu a te faire... Voila, je 
m’appelle Delphine et je suis une fille... Oui, 
ga arrive. Mais je n’en suis pas mécontente! 
D’habitude, il n’y a que des garcons qui vous 
écrivent (je dis vous pour l’équipe et toi). Ah! 
oui, pendant qu’on est a se faire des 
confidences, j’ai un autre aveu a te faire... Ne 
t'énerve pas, s’il te plait, mais je suis 
complétement folle de Ze Killer! J’ai toujours 
aimé les gens francs et “pointus”. Pardon, 
Bomboy, pardon... [NDB: tu es pardonnée, 
ma petite.] Bon, venons-en a mes questions: 
1) J’ai une Megadrive 1 et j’aimerais savoir si 
c’est une francaise ou une japonaise? 

2) Me'conseilles-tu le Mega CD? 

3) Que choisir entre Dracula, The Addams 
Family et California Games? 

4) Je souhaiterais acquérir une portable 
couleur (j'aime pas la Game Boy...), mais 
laquelle? 


Delphine 


Delphine, tu y as droit, toi aussi: 
bonne et heureuse année. Je vais 
tacher de répondre a tes questions 
avec un maximum de franchise. Tout 
le monde sait que les grands nains 
n’ont qu’une parole. 

1) Je te propose un petit test pour 
connaitre la nationalité de ta console: prends 
un plat de cassoulet et un plat de sushi. 
Dispose chacun de ces plats de part et 
d’autre de ta console. Si celle-ci se dirige vers 
le cassoulet, c’est une console frangaise. 
Sinon, c’est une console japonaise. Merci 
Bomboy! Plus sérieusement, je te dirai que la 
Megadrive 1 est une console aux normes 
frangaises, et qu’elle n’accepte que les jeux 
francais. 

2) Au vu des jeux que j’ai eu l’occasion de 
pratiquer sur le Mega CD, je peux te dire que 
celui-ci n’est pas un support incontournable. 
En effet, les jeux qui utilisent pleinement le 
support CD sont beaucoup trop rares: il n’'y a 
guére que Silpheed, Sonic CD, Thunderhawk 
et, de I’avis de Spy, Sewer Shark. Quatre jeux, 
c’est beaucoup trop peu! 

3) Je te répondrai sans hésiter: The Addams 
Family. Ce jeu est trés beau et trés long. C’est 
certainement I’un des tout meilleurs jeux de 
plates-formes sur Megadrive. 

4) ARGHHH! Petite Delphine, je suis trés 
décu! Tu me dis que tu es folle de Ze Killer et 
que tu n’aimes pas la Game Boy... Enfin, je 
passe sur ces évidentes fautes de goit. Je te 
conseille donc la Game Gear. Elle posséde un 
écran couleur de bonne qualité ainsi qu’une 
trés bonne logithéque... 

Bomboy, un sacré “cas” saoulé! 


FABIEN, GRAND 
SEIGNEUR DEVANT 
L’ETERNEL 


Salut a toi 6, Grande Majesté de la seigneurie 
des nains, moi, le petit Fabien, et mes amis 
demandons a notre grand suzerain Bomboy 
un entretien de la plus grande importance 
pour lui faire part de plusieurs questions qui 
tourmentent nos esprits. 

1) Comment se fait-il que Consoles+ soit 
meilleur que les autres (un abonné qui vous 
parle)? 

2) Pourquoi le Jaguar, deux fois plus puissant 
qu’une 3DO, qu’une Neo Geo ou que I’'Amiga 
CD32, est-il beaucoup moins cher? Y aurait-il 
magouille quelque part? 

3) Ma Super Nintendo est dépassée par le 
Jaguar et le prix des jeux est presque 
identique. Dois-je sauter sur le Jaguar si je 
peux m’en procurer un maintenant (en version 
frangaise, bien sir)? Et quel jeu prendre? 
Voila, mon questionnaire sur le 

Jaguar est fini. J'implore mon souverain et 
maitre de répondre a ce parchemin. 

Tes fidéles sujets attendent avec impatience 
tes paroles qui les guideront vers un 

monde meilleur. [NDB: merci les gars, j'ai la 
barbe qui rosit!] 




















1) Consoles+ est meilleur que les autres 
pour beaucoup de raisons: 

— un nain a la rubrique “Courrier”, voila 
qui favorise énormément notre journal. 
Pourquoi? Tout simplement parce que j’ai 
une hache, que je I’affite tous les matins 
et que je m’en sers dés qu’un papier 
n’arrive pas a l’heure! Vu ma taille, 
bonjour les mollets de |’équipe; 

— nos testeurs sont complétement “oufs” 
de jeux vidéo. J’ai méme vu, un soir ala 
rédac, Spy parler a sa Megadrive et la 
quitter en lui faisant une bise; 

— les maquettistes savent ce qu’elles 
font; 

—ona Ze Killer; 

— on est jeunes; 

— je suis beau. 

2) Ce qu'il faut savoir, c’est qu’un systéme 
de lecture laser (je parle donc de la 3D0O), 
coite a la base assez cher. Le prix de la 
console en est donc augmenté d’autant. 
Mais je pense surtout que c’est un choix, 
une politique de vente. Et puis, le Jaguar 
d’Atari est distribué par le surpuissant 
IBM, c’est une valeur sire, non? Peut- 
étre aussi qu’Atari a calculé sa marge de 
bénéfice au minimum... De toute fagon, 
cela ne peut que nous faire du bien, a 
nous consommateurs, car, ne l’oublions 
pas, nous sommes des rois; si nous 
boudons un produit, celui-ci ne se vendra 
pas et la société qui I’a fabriqué sera en 
grande difficulté, Ainsi les constructeurs 
préférent-ils parfois offrir a tout le monde 
la possibilité de s’acheter Jeurs produits. 
3) Je te conseille d’attendre un peu si tu 
veux revendre ta Super Nintendo. La liste 
des distributeurs qui ont signé I’accord 
avec Atari est vraiment impressionnante. 
On espére donc un maximum de jeux 
dans le courant de l’année 1994. Mais, 
pour I’instant, les softs disponibles sont 
trés peu nombreux. Alors, méme si 
Cybermorph semble un trés bon 
investissement, patience et nombre de 
bits... 











Bomboy I’apprenti économiste 


O.M. OU CD-ROM? 
Salut Bomboy, 

Je pourrai bien sir gonfler ton orgueil et 
ta fierté (ainsi que tes chevilles) en te 
disant que ton mag’ est génial, que ta 
rubrique est la meilleure... mais je ne le 
ferai pas car un nain gonflé, ca fait une 
boule d’un métre sur un métre et c'est pas 
beau. En plus, j’aime pas les tricheurs, 
ceux qui fuient constamment le 
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photographe du Trombinoscope. 

| Maintenant, les questions. 

1) J’ai vu récemment une pub ala TV, 

| indiquant la prochaine arrivée de “canal 

| Sega”. Quesako? 

| 2) Que penses-tu des Doors et de Jim 
Morrison? 


3) J’ai un probleme (mon troll aussi, 
d’ailleurs), je finis les jeux tres 
rapidement et je n'y reviens que 
rarement, sauf pour “l’excellentissime” 
Street Fighter Il. Aussi ai-je décidé de 
m’acheter un bon jeu de plates-formes 
sur lequel je suis certain de revenir 
méme aprés l’avoir terminé. Sachant 
que j'ai une Super Nintendo, peux-tu me 
conseiller? 
4) Le CD-Rom Nintendo, réve ou réalité? 
5) Que penses-tu de |’'0.M.? 
6) Qu’est devenue la rubrique “Bruits”? 
7) Selon toi, ot les jeux sont-ils le moins 
chers (because y’en a pas beaucoup 
sousous dans la famille)? 
8) Que faire des trolls trop affectifs? 
Franck, 
as Jim Morrison 
















































Mon petit Franck, tu me poses environ 
huit millions de questions en méme 
temps, c’est bien, mais pour un nain 
comme moi, cela fait beaucoup. 
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2) Ce fut un groupe révolutionnaire a son 


1) Le ites Sega ‘est en fait une 

simple pub, originale certes, 
pour les produits Sega, pour 
ses jeux sur Mega CD et 
Megadrive. L’idée est 

E amusante, mon troll est mort 
de rire. 


époque. II a inspiré pas mal de nouveaux 
groupes, qui existent encore aujourd’hui. 
Seulement voila, tu as constaté of) méne 
Valcool quand on en abuse un peu trop. 
Pour moi, les Doors seront toujours 
ouvertes. 

3) Hé! coco, t’as fini Addams Family 2, 
Mario All Stars, ou encore Mr Nutz? Si tu 
arrives a bout de ces trois merveilles, tu 
seras digne de recevoir la médaille d’or en 
chocolat du Bomboy fan club. 

4) Il faut maintenant que tout le monde le 
sache, i] n'y aura pas de CD-Rom Nintendo. 
Pourquoi? Parce que la société se consacre 
exclusivement au développement de 

sa 64 bits! 

5) L'0.M. est l’équipe de football que je 
préfére. Il y a parmi ses joueurs le footballeur 
le plus petit du championnat: Rui Barros, un 
vieux pote a moi dailleurs. 

6) La rubrique “Bruits” revient de temps en 
temps dans le journal. S’il y a quelque chose 
qui tombe de trés important durant le mois et 
que les pages de “News” sont closes, alors 
hop! on réouvre la rubrique “Bruits”. 

7) Je te conseille une chose: feuillette les 
pages du journal afin de trouver le produit de 
tes réves au prix le plus compétitif! 

8) Les trolls, quand ils ont moins de six ans, 
sont trés, voire trop affectifs. C’est un 
probléme grave, j’en conviens. Moi, j'ai trouvé 
un truc infaillible pour que Trollie me fiche la 
paix: je le sors de chez moi quand il fait jour, 
ainsi il se transforme en statue 
et je suis peinard jusqu’a minuit. 
B’O.M. Boy 


Mon petit Bomboyou d’amour 
[NDB: ah! il n’y a que les filles 
pour me parler comme cela...], 
je t'écris pour te poser quelques 
questions. Cependant, une 
petite remarque pour 
commencer: je ne comprends 
pas pourquoi il n’y a (presque) 
as de filles qui écrivent. Vous 
étes misogynes ou quoi? 
J’espére que non, sinon je vais 
me plaindre au S.D.F.U. (le 
Syndicat des filles unies). 
Fermons cette parenthése et 
venons-en aux questions. 
1) Aimes-tu le troll frit aux petits 


























oignons, farci aux vers de terre-semoule? 
2) Ma sceur, qui a dix-sept ans, est 
complétement mordue de Sonic, Zelda et 
Mario. Elle voudrait savoir s'il y aura une suite 
de Zelda sur Super Nintendo et s'il y a aura 
un Sonic 3 sur Megadrive? 
3. Le Mega CD vaut-il vraiment le coup? A 
quand le CD-Rom sur Super Nintendo? 
4, Je trouve que Ze Killer (que j'adore) a une 
ressemblance frappante avec I’un de mes 
copains. Sont-ils parents? II s'appelle Thierry, 
est-ce que ¢a lui rappelle quelque chose? 
Pourquoi les dessins du Killer ne sont-ils pas 
plus gore? 

Marie, l’anti-misogynes 


Ah, Marie! Comme ce doux nom sonne 
harmonieusement a mes oreilles et a celles de 
Trollie (d’ailleurs, tu as remarqué, ¢a rime)! 
Let's go, je réponds a tes questions: 

1) je suis désolé de te dire que le troll frit aux 
petits oignons ne fait pas partie de mes plats 
favoris: cela rend Trollie trop triste. Par 
contre, je suis capable d’ingurgiter huit kilos 
de semoule en une soirée. Je suis peut-étre 
un nain, mais j’ai l'appetit d’un géant, 
sacrebleu! 

2) Je suis bien incapable de te dire si un 
nouveau Zelda va sortir. Tu sais, Nintendo est 
trés avare d’informations. Par contre, la 
bonne nouvelle vient de chez Sega, car on 
annonce de leur cété un Sonic 3 pour le 
début de l’année 1994, certainement au cours 
du premier trimestre. Ca va décoiffer un max! 
3) Le Mega CD est un excellent complément a 
la Megadrive. Cependant, pour le méme prix, 
on peut avoir maintenant un Jaguar d’Atari. Si 
tu veux rester fidéle a Sega, il faut savoir que 
les trés bons jeux sur Mega CD sont assez 
rares: a la rédaction, on en compte en gros 
(trés gros) quatre. C’est peu, et cela ne justifie 
pas (encore) Il’achat d’un Mega CD! Comme 
tu peux le lire dans /a lettre précédente, le 
CD-Rom de Nintendo ne sortira pas a cause 
du projet 64 bits. Attendons Ia fin de l'année 
1995! 

4. Ze Killer me répond d’un "non" catégorique 
de la téte. Cela veut bien dire ce que cela veut 
dire: il ne connait pas ce Thierry. II me dit 


61, bd Foch - Place de la Liberté - 57100 THIONVILLE 
Téléphone : 82.54.45.78 (de Paris, faire le 16) 
aux heures de bureau : de 10h a 12h et de 14h a 18h30 
Toutes nos consoles sont garanties 12 mois de tout vice de fabrication, nos jeux sont garantis 3 mois 
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Ville: 


Réglement joint : 
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SUPER NES US (suite) 
Cliffhanger 474F 
Daffy & Marvin 474 F 
Dig & Spike Volley Ball 474F 
Dracula 474F 
Championship Lo Soccer 474 F 
Championship Pool  474F 
Choplifter III 426 F 
Cliffhanger 474F 
Daffy & Marvin 474F 
Dig & Spike Volley Ball 474 F 
Dracula 474 F 
Dual Turbo Remonte 474F 
Last Action Hero 474 F 
Lester the Unlikely 480 F 
Lufia 521 F 
Eaninox 462 F 
Mickey's Ult Challenge 509 F 
NB 17 Show Down 556 F 
NHL 94 474 F 
Pac Attack 426 F 
Paladin's Quest 509 F 
Pink Panther 474 F 
Play Fighter 530 F 
Power Plus 379 F 
Putty 520 F 
Rex Roman 530 F 
Riddick Bowe Boxing 474 F 
Robocop Vs Terminator 530 F 
Romances King Doms Ill 550 F 
Sengoku 474 F 
Side Pocket 462 F 


Sim Ant 474 F 
Soldiers of Fortune 555: 
Spellorrfy 462 F 
Sunset Riders 474 F 
Super Battleship 462 F 
Super Bowling 555i 
Super Ceagars Palace 474 F 
Super Empire Strike 492 F 
Super Fighter Stick 320 F 
Super Nova 462 F 


SEGA CD ROM 
AH Thunderstrike 375 F 
Cliffhanger 420 F 
Dracula 420 F 
Dune 420 F 
Jeopardy US 
Joe Montana 
Journey to CTR of car 
Last Astion Hero 
Lethal Enforcers 
Microcosm 
Monkey Island 376 F 
NFL'S Greatest Team 409 F 
Pugsy 420 F 
Rage in the Cage 375 F 
Shadow of the beast 2 420 F 
Sonic 374 F 
Son of Shuck 420 F 
Terminator 420 F 
Terra Stryker Silpeed 375 F 
Third World War 420 F 
Wheel of Fortune 420 F 
Console MG CD 1690 F 
+1 jeu sans manette 








aussi que si ce petit gars se fait passer 
pour fui a I’école devant ses copains, ca 
va barder! Et que si ses dessins ne sont 
pas assez gore, il va prendre une photo 
de la téte de Thierry une fois qu’il lui 
aura refait le portrait! Crois-moi, il vaut 
mieux que ton copain se fasse oublier... 
Conseil de nain, conseil malin! 

Bomboy, pas tout a fait, Thierry... 


Coucou, Bomboy, le plus doué et le 
plus sympa des nains (ga fait beaucoup, 
mais tu ne dois pas t’en lasser). [NDB: 
tu as entiérement raison...] 

Je vais d’abord faire les compliments 
d’usage: le mag’ est génial, les 
journalistes sympa, trés cool (j'ai eu 
Switch a la hot-line! Ah! super, la hot- 
line), mais j’aurai un léger reproche: 
dans un journal si beau et si... épais, on 
s’étonne, aprés avoir lu un autre mag’, 
qu’il n’y ait pas au moins une solution 
compléte de jeu! Dommage... Je vais 
6tre peu originale et, comme tous ceux 
qui t’écrivent, je vais te poser (aie! il va 
falloir t’accrocher: prends une corde, 
grimpe dans ton fauteuil et installe-toi 
bien car cela va étre long)... des 
questions! 

1) Je suis une passionnée de jeux 
(normal, je lis Consoles+) et surtout de 
belles consoles. Mais les belles 
consoles (genre Neo Geo, 3D0) coiitent 
les yeux de la téte. Aurais-tu des 
informations sur I’éventuelle baisse de 
prix de ces superbes machines? 

2) Je posséde, entre autres, une 
Megadrive (et bient6t une Super 
Nintendo), une Game Boy (avec Zelda). 
lly a peu de temps, j'ai joué chez un 
loueur de jeux vidéo a Zelda Ill — A Link 
to the Past. Et la, 6 surprise, mais je ne 
sais pas si c’est le fait d’avoir joué trop 
longtemps sur GB, je trouve que les 
graphismes, |’animation du personnage, 
et... le reste sont meilleurs sur ma Game 
Boy que sur la Super Nintendo. Peux-tu 
miaider? 







3) Ze Killer... hum! je ne sais pas... 
d’un cété, il faudrait le supprimer 
(style déplorable), d’un autre cété, 
avec toutes les nullités genre 

Crash Dummies, Super Widget, 
Elfaria... qui sortent, on devrait lui 
rajouter une page! 

Je vais conclure cette lettre (j’entends un 

soupir de soulagement) avec un petit coup de 

pub: je vais avoir immense honneur d’étre 
abonnée a Consoles+, faites-en autant, c’est 
génial. C’était un message de la compagnie 

Consoles+. 


Sainte Vidéomania 





Ma trés chére sainte, je te remercie de Ja 
confiance que tu nous exprimes en 
tabonnant a Consoles+. Non seulement tu 
recevras ton mag tous les mois directement 
dans ta boite aux lettres, mais aussi avant 
tous ceux qui achétent C+ dans les librairies! 
Bravo! 

1) La 3DO, qui est la plus récente machine du 
marché avec le Jaguar, n’est pas encore 
annoncée a des prix moins élevés. Je 
souhaite vraiment de tout mon coeur que 
cette console soit vendue a un prix plus 
raisonnable, Rien n’est annoncé non plus du 
cété de la Neo Geo. Mais tu m’écris en me 
disant que tu aimes les belles consoles, alors 
pourquoi ne pas craquer pour le Jaguar 
d’Atari? C’est une belle béte! 

2) Je vais essayer de t’aider. Tu l’as 
certainement remarqué, |’écran de la Game 
Boy est tout petit, mais alors tout petit! Il est 
donc tout a fait normal que l’animation du 


personnage te paraisse plus rapide et que les 
graphismes te semblent plus beaux (par 
exemple, moi, je dois avouer que je suis tres 
beau). Tout cela n’est qu’une impression car 
je peux te dire que Zelda Ill sur Super 
Nintendo est vraiment une merveille. Si tu 
aimes les jeux d’aventures comme Zelda, je te 
conseille fortement Secret Of Mana de 
Square Soft sur Super Nintendo. La, tu vas 
voir ce que sont des graphismes détaillés, 
colorés et soignés. Ca décoiffe! 

3) Ze Killer est un homme essentiel dans le 
bon déroulement de la vie du journal, mais 
aussi dans I’univers des jeux vidéo. S'il n’était 
pas la, je me demande bien ce que les 
éditeurs de jeux sortiraient comme daubes 
infames sur le marché. Avec Consoles+ qui 
veille aux chandelles, pas question de laisser 
le marché informatique se faire envahir par 
des softs a trois sous! D’ailleurs, je ne sais 
pas quelle mouche a pique certains éditeurs 
ce mois-ci, mais il semble qu’il y ait une 
recrudescence de “daubes”. Voila pourquoi 
nous avons décidé de passer une page de 
plus pour Ze Killer! Alors, heureuse? 


Bomboy, le nain qui n’a qu’une maxime: 
“Jeu de nain, jeu de vilain” 


P.S.: Comprenne qui pneu, comme dirait 
Max. Au fait, Noél vient de passer et je n'ai eu 
aucun dessin en rapport... je lance un 
concours! Z'étes préts? C’est parti! Résultats 
le mois prochain! 





FS 
Lau Cam Phuc 


LUDI GAMES ET 
CONSOLES+ VOUS 
PRESENTENT 
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Pour jouer, dessinez 
l'univers du cirque. C'est 
tout simple... Alors a vos 
crayons, pinceaux ! 
Répondez nombreux car 
les 20 plus beaux 
dessins gagneront le jeu 
AERO THE ACRO-BAT 
sur Super Nintendo, et 
les 100 suivants 
recevront un badge. 
Ultime cadeau.... Le plus 
beau dessin sera publié 
(oF Tal O70) \}-1@) @ =r 
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Le réglement est déposé 4 la SCP SIMONIN & CONTY et disponible auprés de la promotion de CONSOLES+ 



























Les dessins sont a retourn 
avant le 7 Février 1994 mint 
(cachet de la poste faisant foi) a : 
CONSOLES + - CONCOURS 
AERO THE ACRO-BAT 
9-13 Rue du Colonel Pierre Avi: 
75754 PARIS CEDEX 15 
N'oubliez pas d'‘inscrire vi 
fefololcelolainl-.-t-at-16 Ms (es-me|-mige] ¢-Mo(-t-t-7] 
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PC Engine, 
Warspeed, Megadrive, 20 BATTLE MANIA, Megadrive, 
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AERIAL ASSAULT, Game Gear, i 
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NASCAR) Game 


WAGA LAND, Game Gear, 2 
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WARRIOR OF FOE I Megadrive, 12 
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TECMO BOWL, Game Boy, 
EMATOR HUOGHENT AY, 
TERVINATORI JUDGMENT, 
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TERMINATOR, Sega, 1 
TERMINATOR, Super Nintendo US, 23 
TERRACRESTAN POE, 7 
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‘Super Nintendo US, 
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PARODIUS, Game Boy, 
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PARODIUS, PC Engine, 
PC DENJIN KID 3, PC Engine, 
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SUPERFI CIRCUS 2, SFC, 
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‘SOULBLAZER, Super Nintendo US; 15 ‘SUPER VOLLEY 2, ‘Super Famicom, i 
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SUPER NINTENDO 


ds S, Nintendo +- Street Fighter 2 + 2man., px = 
90 F. Guillaume BOUILLETTE, 172, rue des 
selles, 78670 Villennes-sur-Seine. Tél. : (16~ 
) 39.75.82.33, 


ds S. Nintendo, the + 4 |x: SFll, Bulls VS Blazers 
- adapt. 29, px: 1900 F. Antoine FITTE, 29, 
quare des Marronniers, 78870 Bailly. 
él. : (16-1) 30,56.56.55. 


ds S. Nin + man. + Dyna 1 + Starwing, px: 
050 F. Guillaume RANTZ, 21, rue Nicolas Boi- 
sau, La Villeneuve Saint-Martin, 95450 
bleiges. Tél. : (16-1) 30.39.27.96, 


ds S. NES + man. + Stfaturbo, ss. gar. px: 
50 F. Aymeric DEGALDI, 36, rue de Villacou- 
lay, 78140 Vélizy. Tél. : (16-1) 34.65,17.05, 


ds S. NES + 2 jx: Super Scopa + Lemmings, 
x: 850 F (neuve), Olivier PIAT, 10, allée des 
tamines, 83210 La Farlébe, Tél, : 94.24.59,65. 


ch, Ix S. Nin (US) Mickey, Wrestlemania, Julien 
EVERELLI, 46,r ue du Chariot d'Or, 77400 
agny-sur-Marne, Tél, : (16-1) 60.07.98.95, 


ds 5, US + 2 man., px: 800F + 1 jeu, px: 
OOF, Fabien PASSETEMPS, 36, sente de la 
rotte, 78510 Triel. Tél. : (16-1) 39.74,35.80, 


ds S, Nin. + 4 jx SF2, Turtles,.., px: 1300F 
ax, Thibaud GRAVRAND, Route de Cheve- 
elles, 41120 Ouchamps, Tél. : 54,70.34.26, 


ds S. Nin. + 6 jx: MK, NBA) Basketball, Dragon 
all 2, px: 1 800.F. Paul KARSENTI, 15, av. de 
illars, 75007 Paris, Tél, ; (16-1) 47.53.74.87. 


ds S. Nin + 7 jx : Saleste, P. Wings, Castel 4... + 
niversel, px : 3 000 F, Thibaut SIBILLE, 95, rue 
e la Guicharde, 69400 —_Limas. 
él, : 74,60.41.37, 


ds.S.Nin + AD 29 + SFIl, px: 700 F jx a 200 F. 
ric FEVRE, 3, av. des Volubilis, 93220 Gagny. 
él, : (18-1) 43.88,25.58. 


ds'S. Nintendo + S. Fight Il + F. Addams, tbe, ss 
a, PX: 1 000 F. Vincent SWIDERSKI, 13, rue 
e Mareuil, 77860 Quincy-Voisins. Tél. : (16- 
) 64,63,18.22, 





ds S..Nes + 2 joy + AD 29 + 2jx, px: 2.200 F, 
icolas QUINTIN, Bat, B2, rés. Le Monfort, 
3120 Gardanne. Tél. : 42.65,80.62. 


ds S. NES US + 2ipads + 10 jx: M, Kombat, 
atman etc + adapt. 29, px: 2500F. Laurent 
ISENHARDT, 140, av. Franklin Roosevelt le 
oosavelt, 83000 Toulon. Tél. : 94,41,79,26, 


ds S. Nintendo 4-2 man. + jx. Serge LAURENT, 
ila Champs Tisserand, 01440 Lingeat Viriat. 
sl, : 74.25.33.46 (ap. 19h). 


Nin + AD 29 + 2 man. + 5 jx (SF2; S. Star 
fars), px: 1900 F. Benoit SADORGE, 21, quai 
ndré Citroén, 75015 Paris. Tél. : (16- 
) 45.75.1045. 


Nintendo + 2 man, + adapt. + 8 jx, px: 
000F. Thierry BURTIN, 2, rue Voisembert, 
2130 Issy-les-Moulineaux. ‘Tél. : (16- 
) 47,36.94.89, 


ds S. Nin + 9 jx (Star Wing, Tecmo NBA, har 

art...), px: 2390 F. Frédéric CASSE, 8, ru 

lichel Salles, 92210 Saint-Cloud. Tél. : (i. 
49. 


) 46.02,95.41 


is. S, Nin + 2 man, + Mario Alls Stars et World 
Scope, px: 1 100 F, Jéréme NUUNEYRAC, 10, 
je du Cottage, 91700 Sainte-Geneviéve-des- 
dis, Tél. : (16-1) 60.15.31.94, 


is SN + 5 jx + Bozooka + etc... val. :5 000 F, 
«: 2000F. Marc BAHON, 114, av, Philippe 
uguste, 75011 Paris. Tél. : (16-1) 43.71.61.52. 


is.S, Nintendo + 8 jx (Starwing, Street Fighter Il, 
ario Kart etc), px: 2500 F, Eric PEREIRA DE 
OUSA, Les Chamois Apt. 1258, Le Géteau, 
4800 Deauville. Tél, : 31,98,50.21. 


fs S, Nin + 2 man. + 3 jx (Mario, Kart...), + 
fapt,, px; 1400 F. Ludovic DERUFFE, 71, av. 
2an Baptiste Champeval, 94000 Créteil. 
sl. (18-1) 42.07.46.04, 


1s S. Nintendo + 6 jx + joy + emballage et not., 
(: 2.000 F, Jeremy DELOURME, 52, av, Natio~ 
ale, 51100 Reims. Tél. : 26.09.58.70. 





fs S. Nin + Scope + 2 man. + 6 jx, px: 
500 F. Laurent LEGER, 139, route de Brie, 
(800 Brunoy. Tél. : (16-1) 60.46.18.51. 
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Vds S, Nin ++ 8 jx (Star Fox, Street Pop’n, Lost 
Vikings, Tecmo...}, px: 2700F. Alexandre 
SPICHT, Petit Chemin de Serres, Quartier Fou- 
trouse Villa la Jeandre, 84200 Carpentras. 
Tél. : 90.60,93.31. 


Vds S. Nin + 6 |x (SF2 + Best of the B + Un 
Squadrom + Mortal K. + Mario 4 + F Zéro), px : 
2200 F. Clément DE CASTRO, 43, av, Ronsard, 
93220 Gagny. Tél. : (16-1) 43.09.60.09. 


Vds S. Nintendo + 2 man., vds 7 jx dés 295 F (M. 
Quest. SF2). Christophe MATTA, 23, rue des 
Rosiers, 31850 Beaupuy. Tél. : 6184.71.54. 


Vds S. Nin. + 2man. + 4 x + adapt, px: 
1 400 F. Stéphane CHARRE, 11, rue du Général 
Leclerc, 77170 Brie-Comte-Robert. Tél. : (16- 
1) 64.05.53,71. 





Vds Jimmy Connors PTT sur S. Nin., px : 300 F. 
Romain KERLEAU, 10, impasse des Fourneau, 
25310 Herimoncourt, Tél. : 81.30.94.88, 





Vds 5. Nin. + 1 Pad + AD 29 + 9 jx, px: 2200 F. 
Marc FOUQUIGNON, 1, rue Leconte de Lisle, 
Chatillon. Tél. : (16-1) 47.35.46.93. 


Vds S. Nin. + SF2 + S. Tennis + man., px: 
850 F. Jocelyn COLLIGNON, 32, rue Louise La- 
bé, 69720 Saint-Bonnet-de-Mure. 
Tél. : 78.40.74.85. 


Vds S. Nin + 3 jx (Mario 4, Street Fighter 2, P. of 
Persia) + AD 29, px: 1990 F. Ludwig LAIR, Le 
Plessis Heriot, 10400 Nogent-sur-Seine. 
Tél, : 25.39.7943. 


Vds S, Nin +- 3 jx (Starwing, Cantona, Starwars) + 
2 man. + adapt. px: 1 400 F. Didier CHEKROUN, 
4, rue D. Casanova, 95140 Garges-les-Go- 
nesse, Tél, : (16-1) 39,93,12.43, 


Vds S. Nin + Mario 4 SF2, Gity Boy, px: 1700 F 
ou avec 4 jx, px: 2000F. Jean- 

TAUTH, 41, A. rue Pasteur, 69300 Caluire. 
Tél. : 78.08,44,92. 


Vds S. Nin + 4 jx, px; 1 600 F, 13 jx S. Nin: de 
250 F 4 350F. Benjamin FROGER, 12, rue de 
Rochefort, 78660 Gourville, Tél. : (16~ 
1) 30.59.16.61, 


Vds jx sur S. Nin : 300 F; Sonic Blastman et S. off 
Road et J & M, Servann PENNA, 12, rue de la 
Plaine, 47290 Castelnaud de Gratecambe. 
Tél. : 53.01.73.59. 


Vds S.Nin. + 2 man. + 2 jx + AD 29, px: 
1100. Vds jx, Olivier PEYTHIEU, 22, rue du 
Hameau, 75015 Paris, Tél, : (16-1) 48,42.12.94, 


Vds S. Nin. + 3 man. + 4 jx (Alien 3, Bubsy...) + 
adapt., px: 1800 F A déb. Théophile GRILLOT, 
75, C. Rue du Faubourg Raines, 21000 Dijon. 
Tél, : 80,43,50.55. 


Vds'S. Nin. + 10 jx + 2 man, + adapt. AD 29, 
px : 2 500 F. Edouard BOYER, 12, passage Lan- 
drieu, 75007 Paris. Tél. : (16-1) 47.05.01.13. 


Vds S, Nin, + 5 jx (Dragon Ball Zt), px : 2500 F 
ou éch. ctre Néo-Géo + man. + 2 jx. Valéry 
BOURGOUIN, 7, clos des Champs, 28400 Mar- 
gon. Tél. : 37.52.14.74, 


Vds S. Nes + 2 man. + jx (SF Il, M. Combat, J. 
Connors), px: 2500 F. Frédéric ROBIN, 1, rue 


Pierre Loti, 69100 Villeurbanne. 
Tél, : 78,84,42.01. 
Vds S. Nin, + 2 man. -+ 4 jx + adapt., p» 


2.000 F. St Figther il + Mario Collection. Nicolas 
QUASTANA, 8 A. rue de la Papéterie, 91100 
Corbeil-Essonne. Tél. : (16-1) 60.88.47.99, 


Vds S. Nes + SF2 : 900 F et4 jx: 200 F 4 350F. 
Fabrice TRENTIN, 6, rue Paul Valéry, 91250 
Saint-Germain-les-Corbeil. 


Vds S, Nes + 2 man. + adapt. + 4 jx (Mortal, 
Bomber, SFI), px: 1850 F. Mathieu SOLNON, 
68, rue du Bourg, 21000 Dijon. 
Tél, : 80.30.35.26, 


Vds S. Nin + 2 man. + Mario 4 + SF2 + S. Star 
Wars + adapt. Alexandre BRIERE, L’Epinaie 
Chemin de Nuyet, 72460 Savigné-L’Evéque. 
Tél. : 43.27.20.93 (ap. 18 h). 


S. Nin + SM B4 + Zelda 3 (US) + STF2 (US) + 
adapt. univ., px: 1500 F. David MEUSNIER, 45, 
tue de Gerbault, 37530 Saint-Ouen-les-Vignes. 
Tél, : 47,30.13.76. 


Vds S. Nin + 2 |x (SFil, Zelda Ill) -- 2 man., px: 
1200 F, tbe. Nicolas BRUSCHI, Rés. Val. Pins, 
bat. H.12, 13015 Marseille. Tél. : 91.96.06.41. 


Vds S, NES + 3 jx (ST Fighter 2 et S. Mario Kart) 
+ 2 man, px: 900 F a déb. Elise ABAD, 14, les 
Chanterelles, 13130 Berre-L'Etang. 
Tél. : 42.85.48.96, 


Vds S. Nin + Mario World + Star Fox + Soubla- 
der + adapt. univ., px: 1000 F. Bertrand AMO- 
DEO, 21700 Villebichot. Tél. : 80.61.03.95. 








Vs S. Nin. + jx (DBZ... Ofivier BAILLY, 151, av. 
Gabriel Péri, 92230 Gennevilliers. Tél. : (16- 
1) 47.94.86.89. 


Vds S. Nin. + 6 jx + adapt. + 2 man, px: 
2500 F. Maxime LUERE, 247, rue de Cambrai, 
59500 Douai. Tél. : 27.91.81.56, 


Vis S. Nin + AD 29 + (Street Fiather Il; Starwing; 
Zelda ll; Mario), px: 2300F. ‘Sébastien 
CAUMES, Les Lattes, Quartier Font d’Abeilles, 
06850 Saint-Auban. Tél. : 93.60.79.38. 


Vds S. Nin + 7 jx (S. Soccer Contra 3...), ++ man. 
SNPRO + Adp., px: 2.500 F. Loric GUERDAD, 31, 
square des Sports, 95500 Gonesse. Tél. : (16- 
1) 39.87.10.90. 


Vds S. Nin -+ 3 man. + 6 jx (Mortal Kombat et 
Stanwing). Mikael PEYRE, 19, villa des Frénes, 
Domaine des Tremblays, 95280 Jouy-le-Mou- 
tier. Tél. : (16-1) 34,21.04.82, 


Vds S. Nes the + bte neuve + 5 jx + 3 man. City 
Boy, px: 1900F. Michaél LAYANI, 8, av. des 
Fougéres, 93420 Villepinte. "Tél. : (16- 
1) 43.84.23.69, 


Vds SN + SF2 + 2M, px : 850 F ou jx seuls Mario 
Kart : 250 F; Mario Word : 200 F. Stéphane VER- 
RECCHIA, 15, rue Groulard, 93150 Le Blanc 
Mesnil. Tél, ; (16-1) 48.65.08.67, 


Vs S. Nes + AD 29 + Hall Star et Mickey px & 
déb. Salim BENOTMANE, 24, rue des Champs 
de‘ 'Essart, 25400 = Audincourt. 
Tél. :81.37,32.30. 


Vds S. Nin compléte + 5 jx (Dragonball Zi; 








Starfox...) px: 1800 F. Valéry BOURGOUIN, 7 
clos des Champs, 28400 Margon. 
Tél. : 37.52.14,74, 


Vds S. Nes + 3 jx + adapt. univ. ss gar., px: 
1.600 F & déb. Julien VARIN, 3, rue des Cllets, 
91600 Savigny/Orge. Tél. : (16-1) 69.05.33.18 
(ap. 20h). 


Vds sur S. Nin. Starwing 4 250F. Emmanuel 
BOUTTE, 10, chemin du Pré d'Agon, 42480 La 
Fouillouse. Tél. : 7.30.15.34. 


Vds S. Nintendo + jx, tbe. Pierre NOVOTNY, 17, 
tue d’Estienne d'Orves, 95340 Persan. 
Tél. : (16-1) 39.37.07.56. 


Vds S. Nin + 2 man. + SF 2 + Joe et Mac + 
Road Runner + D. Dance, px: 1290F. Karim 
BIBI, 2, bd Dostoievsky, 67200 Strasbourg- 
Hautepierre. Tél. : 88.28.44.97. 


Vds S, Nin tbe + 2 man. + adapt. + S. Tennis, 
px: 900 F, Ignace JARRIGE, 8, rue des Basses 
Mathouzines, 95170 Deuil-la-Barre. Tél. : (16- 
1) 39.64.58.58. 


Vds.S. Nin + 8 jx: SF2, Starwing, Sim City, 
Lemmings : 2 000 F ou sép. Francis COPPET, 19, 
av. de l'Orangerie, 91800 Brunoy. Tél. : (16- 
1) 60.48,92.96. 


Vds S. Nes + 2 man. + Super Smash TV, px: 
750 F. Sylvain ALBAR, Puech de Ligue, 12200 
Toulonjac, Tél. : 65.81.12.00. 


Vds S. Nin, + 2 man + AD 29 + SF IlT + Mario 
\V + Mario Kart + SSOC. Frangois TIMELLI, 220, 
rue de Paris, 93260 Les Lilas. Tél. : (16- 
1) 43.64.30.89. 


\ds S Nin + Super Soccer + 2 man., px: 800 F. 
Christophe BRUN, 1 rue Louls Noiray, 38700 
Corenc Montfleury. Tél. : 76.90.46.84. 


Vds S. Nin +- 2 man, + 10 jx (Mortal Kombat + 
Another World...), px: 3.000 F. Nicolas VIGOU- 
REUX, 25, rue Pierre Miguet, 27750 La Couture 
Boussey. Tél. : 32.36.79.64. 


Vds S. Nin + 8 jx + 2 pads + 2 adapt., px: 
2000F. Georges GONCALVES, 56, rue de la 
Lechére, 38230 Charvieu. Tél. : 78.32.66.27. 


Vds S. Nin + 3 jx (SF 2, Kick Off; S. Mario). 
Stéphane DUBOIS, 2, allée des Thuyas, 77420 
Champs-sur-Mame. Tél. : (16-1) 64.68,62.80. 





Vds S. Nin + Super Scope : 900 F ou éch. ctre S. 
Nes ou SFC. Enee BUSSAC, 6, rue des Cépages, 
95300 Pontoise. Tél. : (16-1) 30.30.45.55. 


Vds'S. Nin + 3 jx (Kick off, Super, Aleste, SF2) + 
2man., px : 1 200 F. Franck BERNIER, 8, rue de 
VEglise, Appt. 3, 85160 Saint-Jean-de-Monts. 
Tél, : 51.58.47.10. 


Vs S. Nin + 7 jx (Star-Fox...), px: 2.400 F, Vds 
SB Tha: 1 800 F. Aurélien MARTY, 1, rue 
des Ponts, 24000 Périgueux. 
Tél :53.08.9072, 


Vds S. Nin + 2 man. + SF2 + AD 29 : 790 F. Vds 
ix USA= Star Wars: 300 (Contra ill: 250). 
Philippe LLEWELLYN, 19 bis, rue Sainte-Ade- 
laide, 78000 Versailles. Tél. : (16- 
4) 30.21.21.15. 





Vs S. Nes + 2 man (1 Capcom) + 5 jx + Action 
Replay: 3.000 F a déb. Bastien LEGRAND, 18, 
cité Verte, 94370 Sucy-en-Brie, Tél, : (16- 
1) 45.90.63.19. 


Ps etites qq nnonces 


Vis S. Nes + 9 jx (Starfox; ‘SF2; Zelda..) + 4 
man., px: 2.000 F. Yann MOLLIER, 5, square la 
Drionne, 78380 + Bougival.. Tél. : (16- 
1) 39.18.41.05 (le soir). 


Vds jx S. Nin (Tiny Toons: 350°F; EDF: 285 F; 
Mario IV: 265.F). Fabrice ZAMPOLLA, 22, rue 
Chenoise, 38000 Grenoble, Tél. : 76.44.70.44. 





Vds S. Nes Street Fighter 2, bon état: 200F a 
250 F. Yannick DUBOIS, 21, rue Anatole France, 
71600  Paray-le-Monial. Tél. : 85.81.51,14 
(ap. 18 h). 


Vds S. Nin : 800 F; DBZ2 + SF2T : 375 F; NEC CG 
+ 7 jx: 1500F; A500 + 12 jx: 1500F. Ma- 
thieu MENARD, 7, rue Saint-Paul, Vaux- 
buin. Tél. : 23.73.05.13. 


Vas S. Nes + 3 jx (SFll, B. of Best K. off) + AD 29 
+ 3 man., tbe, px: 1600 F, Xavier LEJEUNE, 
Goujon, 33570 Montagne. Tél. : $7.51.22.38. 


Vds S. Nin + 2 jx + man. ss gar., px: 1000F a 
déb, Stéphane RUDEWICZ, 12, allée de la Ga- 
renne, 36160 Pouligny-Notre-Dame. 
Tél. : 54.30.12.91. 


Vds S. Nes 2 man, + Bugs Bunny, Starwing, 
Mortal K, Super Scope. Henry ASSOULINE, 2, 
allée des Noisetiers, 95200 Sarcelles. 
Tél. : (16-1) 39.92.42,63, 


Vds Mortal KOMBAT sur S. Nin, tbe a 350F. 
Jéréme ABEL, 11, chemin de ta Caléche, 91160 
Longjumeau. Tél. : (16-1) 64.48.75.48, 


Vds S, Nintendo + JB-King + Action Replay + 5 
ix (Tiny Toon...), px : 2.600 F, Régis RAYEZ, 37, 
bd Voltaire, 75011 Paris, Tél, : (16- 
1) 48.05.61.14, 


Vds S. Nin + 2man, + Gity Boy + S. jx + AD 29, 
px: 2500F, Loic BREHAUT, 21, rue Contant, 
93220 Gagny. Tél. : (16-1) 43.02,94.91. 


Vds S. Nintendo + 2 jx (ST. Fighter 2, Mario 4), 
px: 950 F, Jéréme BARZUN, 71, rue d’Auvers, 
91510 Janville, Tél. : (16-1) 60.82,69.05. 


Vds'S, Nin + 9 jx, px: 2.700 F (MK, S Fox, SW), 
SN + 1 jeu: 700 F; jeu: 150 F a 290 F. Nicolas 
BOUVET, 113, rue Ambroise Paré, 72000 Le 
Mans, Tél. : 43.23,28.62. 


Vis S. Nin + 2 man, + 4 jx + 2 AD 29, px: 
2000F, Boris TRONC, 1, rue José Maria de 
Hérédia, 77340 Pontault Combault. Tél, : (16- 
1) 64,40.99.7. 





Vds S. Nin + 6 jx (St Fighter, Star Wing, Mickey 
80), px: 2.000 F. Stéphane KYRE, 11, allée du 
Loing, 91170 Viry-Chatillon, Tél, : (16- 
1) 69.24.33.04. 


Vds S. Nin + STF ll + Starwing + 4 man, px: 
1000 F. Said SAIDANI, Rés. le Cézanne, Bat. 
B3, 13120 Gardanne. Tél. : 42.51.50.85. 


Vds S. Nin +- SF2 + Top Gear +- Pad Auto Fire + 
AD 29, px: 1 100 F ss gar, Nicolas DERYCKE, 1, 
Le Beau Pré, 60128 Plailly. Tél, : 44.60.39.99, 


\Vds S. Nin + 3 jx : Starwing, Road Runner, Mario 
4, px: 1200F. Nicolas SELLIER, 101, rue 
Claude Bernard, 77490 Chelles-les-Coudreaux. 
Tél. : (16-1) 64.21,64.70. 


Vds S. Nin the + SF2 + Contrat + TMNT 4 + 
Action Replay, px: 1300F. Gérard TSOI, 134, 
rue Henri Barbusse, 93300 Aubervilliers, 
Tél. : (16-1) 48.34.02.64. 


Vis S, Nintendo + 2 man. + 10 jx (Street Turbo 
Bubsy etc...), px: 2.500 F. Vincent HEFFINGER, 
26, villa Croix Nivert, 75015 Paris. Tél. : (16- 
1) 42.73.00,33. 


Vds S. Nin + AW. + AD29 + SF2 + SFOX + 
Zelda 3, px: 1 750 F. Raphaél RINCK, 3, allée 
des —Pétunias, 54500 «= Vandmuvre. 
Tél. : 83.51.52.53, 


Vds S. Nes + 2 man. + 4 jx (STF2, Alien 3, 
Starwals, Soulblader), px: 1600F. Guillaume 
MADELINE, 23, rue Perrot, 92240 Malakoff. 
Tél. : (16-1) 46.55.52.39, 


Vas S. Nin + 2 Pads + 5 jx, px: 1700F, 
Thibault LE GONIDEG, rue du Penher, 56240 Le 
Couregant. Tél. : 97.82.70.11. 


Vds S. Nin + 12 jx: STF2 Turbo, Cast 4..., px: 
2.000 F. Bruno PREDOT, L’Etang du Cygne Gon- 
deville, 16200 Jarnac. Tél, : 45.81.37.63 (de 
14h a 19h). 


Vos jx S. Nin Turtules in Time: 299 F ou SFil: 
299 F. Quentin BOULAY, 86, rue dela Part-Dieu, 
69003 Lyon. Tél. : 78.62.66.23. 


Vds jx sur S. Nin: S. Alest: 490 F; S. Soccer: 
290.F; Fatal Fury avec adapt: 470F, Nicolas 
CAUDRON, Le Fayel Boubiers, 60240 Chau- 
mont-en-Vexin. Tél. : 44,49.28.96. 


Vds Axelay sur SFC + adapt., px; 300 F. Pascal 
CHAP, 1, allée des Peupliers, 93220 Gagny. 
Tél. : (16-1) 43.08.08.56, 


Vas jx SFC (BIP-BIP, Mario Paint, Adams Family, 
Pilot Wing, Super Soccer). Nicolas DE PAL- 
LIERES, 8, av. Sainte-Foy, 92200 Neuilly-sur- 
Seine. Tél. : (16-1) 47.45.08,98. 


Vds Axelay sur S. Nin, px : 250. ou éch. Aurélien 
GARD, 65, rue de Fontaniéres, 69100 Villeur- 
banne. Tél. : 78.85.83.60. 


Ech, SFil ou vds : 249 F. Vds Donald GG. Khaled 
HADDANA, 3, place des Boulains, 77130 Mon- 
tereau Faut Yonne, Tél. : (16-1) 64.32.87.26. 


Vds jx S. Nes : Another World, Road Runner, Rival 
Turf, px: 200 F pce. Laurent GARRASCO, 6, Mail 
du Marchais Guesdon, 91080 Courcourannes. 
Tél. : (16-1) 60.77.60.36, 


‘Vds |x S. Nin : Star Wars, Hook, SF2, World Heroes: 
ou éch, Mathieu MONTAIGNE, Impasse de 
Nooud, 60250 Mouy. Tél, ; 44.26,25.95. 


Vds jx S. Nes : DBZ2; Cooispot; Mortal; Bubsy; 
Aladdin, Starwar. Hamid CHOUGGAR, 16, rue 
Gaston Bonnier, 92600 Asniéres. Tél. : (16- 
1) 47.92.30.85. 


Vds SFC 4- 6 jx (Mortal-Kombat), val. : 4.000 F; 
px; 2250 F. Geoffroy PEUDECCEUR, Le Cardi- 
nal, 14430 Annebault. Tél. : 31.64.81.96. 


Vds jx SFG de 200F a 400F: Axelay; Human 
Gpitiny Toon... Paul DAVIAUD, 15, rue Olivier de 
Serre, 75015 Paris, Tél. : (16-1) 43.36.62.02, 


Vds 25 jx S. Nes + Action Replay + joy Turbo, px 
& déb. Antoine VITAUX, 91340 Ollainville. 
Tél. : (16-1) 64.90.30.68 (ap. 18 h). 


Vds jx S. Nes: Alien 3, Conra 3, Mario Kart, S. 
Ghouls'n Ghost. Marc PFITZMANN, Le Chaumet, 
CH-1261 Borex SUISSE. Tél, : 02,23.67.23.50, 


Vds SF2 Turbo World Heroes Ranma 2, DBall 2, 
px: 250 F. Olivier PERRIN, 17, rue Gassendi, 
75014 Paris. Tél, : (16-1) 40.47,67.67 (de 16.6 
4 18h sauf W.E,). 


Vds jx S. Nin Starwing, Starwars, S. Mario 4 px : 
200 F & 250 F, José RIBEIRO, 2, rue Falguiére, 
9400 Créteil. Tél. : (16-1) 43.39,96,73, 


Vids jx S. Nes Mortal Mario All Mr Nutz Bubsy Tiny 


T., px: 350. Matkias QUILLEVERE, 48, rue 
Chateaubriand, 45100 Orléans. 
Tél. : 38.63,69.79, 


Vds jx S. Nin: S, Smash TV, px: 250 F et GB: 
Gargo-le-Quest, px ; 150 F. Cédric MONIN, 3, rue 
Nicolas Copernic, 93290 Tremblay-en-France. 
Tél. : (16-1) 48.60.57.86, 


Vds jx S. Nin, S. Nes, SFC A bas px, liste sur 
demande, Thierry GULBERT, Rés. Santillane, 
1, appt. 3, 33400 Talence. 
‘él, : 56.04.46.08, 


He Nin + 7 jx; Eric Cantona + Street Fighter I! 
x: 2.500 F. Maxime NUNES, 51, rue du 
tho in de Fer, 77340 Pontault-Combautt. 
Tél. : (16-1) 60.29,92.32, 


Vds Starwing Zelda 3, Saleste, S. Probotector sur 
S. Nin: 300F, Sébastien KERGUEN, 19, av. 
Watteau, 44120 Vertou. Tél. : 40,34,11,38. 


Vds sur SFC, Street Fighter 2 et AD 29 pour 300 F 
ou sép. Jean-Baptiste CHAIGNE, 7, rue de Gen- 
tilly, 92120 Montrouge, Tél. : (16- 
1) 42.53.51.08. 








Vds jx S, Nes (US) Road Runner : 200 F et P. of 
Persia : 200 F; Guillaume CAUCHOIX, 41, rue de 
Mares, 92410 Ville d’Avray. Tél. : (16- 
1) 47.01.17.79. 


Vds ou @ch. jx SFC ou S, Nes (SFIl, S. Mario 4 
etc...) ++ jx A500. Stéphane BALBIANO, 2, rue du 
Souvenir, 93160 Noisy-le-Grand. Tél. : (18- 
4) 43.03.20.17, 


Vds jx SFC : F-0, S. Tennis, SF2, SG & GP of P. S. 
Bla, etc, 2-300 F. Rodolphe DUSSEAUX, 45, av. 
des Perdrix, 93370 Montfermeil. Tél. : (16~ 
4) 43,30.09.25. 


Vds jx S. Nes: Mickey, Bart, Out of this World, 
Mario-Kart. Yves GUENIAU, 5, rue Théophile Du 
Chapt, 18000 Bourges. Tél. : 48.70.25.35. 


Vds Néo-Géo + 3 jx et S. Nin, + jx. Cédric LE 
TOUX, 79, av. des Chataigniers, 77280 Othis, 
Tél. : (16-1) 60.03.18.03, 


Vds jx S. Nin : Another World US : 280 F et Adams 
Family; 270 F. Hervé BARBARES!, 129, rue de 
Saint-Germain, 78260 Achéres. Tél. : (16- 
1) 39.11.4085, 


Vds sur S. Nin, toon, S: Mario 4 et S. Mario Kart: 
200F @ 300F. Sylvie PAGET, 4, rue de Ville- 
louvette, 91650  Breuillet. Tél. : (16- 
1) 64.90.09.41, 


Vds S. Nin + 20 {x + Action. + Adpt: + man., 
programmable, px: 7 000 F. Michaél VUILLER- 
MOZ, rue de fa Malle Poste, 1410 Mijouy. 
Tél. : 50.41.32.40, 








Vds Street Figther Il, px = 100 F & 150 F. Jérome 
GOUARD, 55, rue Lacordaire, 75015 Paris. 
Tél. : (16-1) 45,58.29.73. 


“Tsconccamesl TCC AT OC LAILC 


d'oceasion de 30% a 70% moins cher 


17, rue des Ecoles 75005 PARIS @ 36.685.686*+ (24 H/24 - 7 3/7) 
37, cours Guynemer 60200 COMPIEGNE @& 44.20.52.52 





<< GAME-GEAR (+ DE 300 JEUX DISPONIBLES) 
Neuve Occasion 

CONSOLE GAME-GEAR (avec Columns) 595 F 399 F CADEAU™ eu 

CONSOLE GAME-GEAR (+4 Jeux) 795 F 549 F wiry seat 

Exemple de prix (Jeux d'ocasion) (version francaise) = 





SHINOBI 99 F MICKEY MOUSE 159 F 
STREET OF RAGE 149 F PRINCE OF PERSIA 189 F 
SUPER KICK OFF 149 F SONIC 2 189 F 
Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version francaise) : 
ASTERIX 269 F DONALD DUCK 2 Oe 2 
DESERT STRIKE 269 F_FORMULA | 

MASTER SYSTEM (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) 
CONSOLE MASTER-SYSTEM II neuve (avec ALEX KIDD) 289 F 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) : 
AZTEC ADVENTURE 59 F KICK OFF 89F 
SHINOBI 59 F TERMINATOR 89F 
TRANSBOT, 59 F TENNIS ACE 99F 
GLOBAL DEFENSE 7 F Ht MOUSE 1? E 
GOLDEN AXE INIC 

MEGADRIVE (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) 

CONSOLE MEGADRIVE 2 neuve + jeu ALTERED BEAST 695 F 
CONSOLE MEGADRIVE 1 (occasion) + jeu SONIC 499 F 
MANETTE MEGADRIVE (neuve) 69 F PRO PAD (transparente) 149 F 
GAME-GENIE(neuve) 349 F ADAPTATEUR JEUX JAPONAIS a9F 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) : 
ALTERED BEAST 59 F MEGAGAMES (3 jeux) 199 F 
SONIC 79 F EUROPEAN CLUBSOCCER 249 F 
STREET OF RAGE 99 F DAVIS CUP TENNIS 275 F 
F22 INTERCEPTOR 149 F FATAL FURY 275F 
KID CHAMELEON 149 F FLASHBACK 275F 
MICKEY MOUSE 149 F ALADDIN 314F 
TERMINATOR 149 F MORTAL KOMBAT 349 F 
AUEN Ill 199 F STREET FIGHTER 2' 389 F 
Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version francaise) : 
ETERNAL CHAMPION TEL SONIC SPINBALL ae A 
FIFA SOCCER 449 F WINTER OLYMPICS 


; MEGA-CD (+ DE 200 JEUX DISPONIBLES) 
MEGA-CD 2 Francais (neuf) 1690 F 
Exemple de prix (/EUX NEUES) (version framcise): ECZEMA 


ANOTHER WORLD TEL JURASSIC PARK TEL SILPHEED 449 F 
DRACULA TEL LETHAL ENFORCES TEL SONIC CD 449 F 
\ DUNE TEL NIGHT TRAP TEL THUNDERHAWK 449 F 





CONSOLE NEO-GEO* +1JEU_ 1990 F (+ DE 200 JEUX DISPO.) 
Exemple de prix : OCCASION 
MAGICIAN LORD 399 F 

FATAL FURY 2 
WORLD HEROE 
FATAL FURY SPECIAL 
VIEW POINT 











CONSOLE LYNX (OCCASION) 
CONSOLE JAGUAR (NEUVE) + 1 JEU 









XL 










CONSOLE GAME-BOY (Francaise) 299 F 199 F 
HOUSSE ANTI-CHOC 
GAME-GENIE (neuf) 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) = 
CASTELVANIA. 

SUPER MARIO LAND 1 
DUCK TALES 
a NES (+ DE 1800 JEUX DISPONIELES) 
CONSOLE neuve + 1 Jeu 89 
SUPER PROMO JEUX US neuf : 












Neuve Occasion 





39 F LOUPE LIGHT BOY SOF 
249 F ADAPTATEUR SECTEUR 69F 





79 F MORTAL KOMBAT 175 F 
139 F SUPER MARIO LAND 2 175 F 
159 F ZELDA 175 F 








ADDAMS 


KUNG FU. 





FAMILY 


METAL GEAR 


Se  SYPER-NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES 
CONSOLE SUPER-NINTENDO Francaise neuve 


ADAPTATEUR GAME KEY 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) : 


2 
99 F DUCK TALES 99 F 
99 F SUPER MARIO 3 99F 


79 F RYGAR 79F 
79 F GHOST AND GOBLINS 99 F 





MANETTE 


ADDAMS 


SIM CITY 
ZELDA il 


DRAGON 


d'origine 


FAMILY 


PILOT WINGS 
ROBOCOP 3 
STREET FIGHTER II 
ANOTHER WORLD 
CASTELVANIA IV 
MARIO ALL STARS 


SUPER MARIO KART 


BALL Z 3 


\ SUPER BOMBERMAN 


CONSOLE nue (+ 1 jeu offer!) 690 F May 
CONSOLE + MARIO ALL STARS 990 F MOTE See) 
CONSOLE + ALADDIN 

CONSOLE + STREET FIGHTER IITURBO 1090 F 


ADAPTATEUR SNINT/SFAMICOM/SNES 79 F 
ou 49 F avec 1 Jeu acheté ou GRATUIT avec 2 Jeux achetés 
(+ DE 1500 JEUX DISPONIBLES) 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) : 






Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version francaise) : 
ART OF FIGHTING 


990 F Ree cnc 


oF A 


199 F MRNUIZ 
199 F PRINCE OF PERSIA 299 F 
199 F SUPER PROBOTECTOR 299 F 
199 F SUZUKI FI 299 F 
249 F ASTERIX 314F 
249 F NIGEL MANSELL 314F 
269 F COOL SPOT 349 F 
269 F DRAGON BALL Z 2 349 F 
269 F JURASSIC PARK 349 F 
269 F STREET FIGHTER 2 TURBO 349 F 


TEL FLASHBACK 439 F 
TEL ALADDIN 449 F 
389 F F1 POLE POSITION 489 F 








CONSOLE PORTABLE GT TURBO* 
ovec | jeu 995 F 
+ 700 JEUX DISPONIBLES 
(HU-CARD + CD ROM) 
& partir de 99 F 





NOUS DISPOSONS 
EN STOCK DE PRESQUE 
TOUS LES TITRES EN NE 
OU EN OCCASION POU 


CONSOLE neuve 


+2Jeux 2490 F 











N 






CONSOLE 3 DO (Version PAL) Disponible 
+ 30 JEUX DISPONIBLES 
Venez voir i 3 DO en démonstration permanente 


TOUTES LES CONSOLES 


N'HESITEZ PAS A NO 
LES DEMANDER ... 









VENDEZ, RESERVEZ, ECHANGEZ VOS JEUX en appelant 


«= le36.685.686%*+ (24 1/24-73/7) 


Aurore 


24/48H 300 Frs 


LIVRAISON COLISSIMO de Jeux Gratuits 
Nous rachetons vos consoles ainsi que la majorité de vos jeux : ¢GAME-GEAR ¢MEGADRIVE 
eMEGA CD @LYNX @GAME-BOY eSUPER-NINTENDO @NEO-GEO 


Paiement immédiat au magasin ou sous 72 heures pour la province et échangeons vos consoles et jeux sur: 
MASTER-SYSTEM © NEC 


(voir modalités au magasin) (Boites d'origine indispensable) (Echange exclusivement réalisé ay magasin) 


Le lundi de 14H a 19H30. Du mardi au samedi de 10H a 19H30 non stop 
Métro : Maubert Mutualité - RER : Luxembourg/St Michel - BUS : 63.86.87 Parking Maubert 


VENTE PAR Avec notre CARTE DE FIDELITE 
CORRESPONDANCE complete, vous gagnez 





RC = Paris B 385 215 603 


See ee ae ee ee ee ee ee eS = =—<<—-<=<==3 


| BON DE COMMANDE EXPRESS : A retourner exclusivement a 








ADRESSE. 
CODE POSTAL. 
TEL DOM : 


i 


SCORE GAMES 17, rue des Ecoles 75005 PARIS 


| TITRE | CONSOLE | _ PRIX | | Je régle par : 





| 


| | MANDAT LETTRE Q 





| CHEQUE CARTE BLEUE O 


























| Nel UELELLLLLEL ELE 
FRAIS DE PORT (1 83jan:307| | CONSOLE: 60F| 30F | Da'eexpiration: . . / . 
TOTAL A PAYER | Signature... 





Gagnants "Docteur WILY" : 
UNE SUPER MONTRE 
MURALE CAPCOM 


Windman 
Knightman 
Yamatoman 
Tomahawkman 
Centaurman 
Flameman 
Plantman 
Blizzardman 


Mickael Leader 
Daniel Vallee 

Rai Ichikawa 

Yoshinobu Suda (Japon) 
Kazuki Kidoguchi (Japon) 
Noritugu Kurokawa (Japon) 
Nobuhiro Hoshino (Japon) 
Hirofumi Ogawa (Japon) 


(USA) 
(Canada) 
(Japon) 


Gagnants "Docteur RIGHT" : 
UN T-SHIRT MEGAMAN 


Sawman 
Korten 
Cordman 
Artilleryman 
Shockman 
Flameman 
Wolfman 


Ballman 
Lanceman 
Chainman 
Virtuoseman 
Shipman 

Alo Hameman 
Pair Dancerman 
Ganeshaman 
Whipman 
Puzzleman 
Mirageman 
Splasman 


(USA) 
(France) 
(Canada) 
(USA) 
(USA) 


Lee Konstantinou 
Patrick Nahon 
Luc Miron 

David Dunn 
Nathan Campbell 
Pelle Lovholm (Suisse) 
Juson Soule (USA) 

Shin Kyung Bong (Corée du Sud) 
Aron Bundels (Allemagne) 
Pol Santamans Bacart (Espagne) 
Nicolas Fels (Italie) 
Marco Varga (Autriche) 
Katsuki Mugishima (Japon) 
Yuichiro Haruyama (Japon) 

Aya Hattori (Japon) 
Shunji Terauchi (Japon) 
Saori Tsubaki (Japon) 
Tsuyoshi Shinoda (Japon) 
Tomoaki Hirose (Japon) 

Miki Kawawhima = (Japon) 


Un grand bravo a 
notre petit francais !!! 








MEGADRIVE 


Vds ach. jx MD, px: 200F ou éch. Marie- 
Morgane VILAUD-SCHNEE, 6, rue de Poissy, 
78130 Les Mureaux. Tél. ; (16-1) 34.74.59.15, 


Vds MD jap + 1 man. + 7 jx (Sonic 2, Shinobi, 
SMGP, Popu..), px: 1.800 F. Fabien BOUGREAU, 
235, rue Vercingétorix, 75014 Paris. Tél. : (16- 
1) 45.45.49.34, 


Vds MD + 2 jx + man. + ss gar. px: 700F. 
Sébastien LANGEOIS, 9, av. du Général de 
Gaulle, 77130 Montereau. Tél. : (16- 
1) 64.70.07.21. 


Vds MD + 2 man. + arpo + 3 jx CS Pot Jungle 
Str Flashback + joy Fantas, px : 1 300 F, Ludavic 
MERY, 9, rue Jacques Prévert, appt. 221, 92240 
Malakoff. Tél. : (16-1) 46.57.06.18. 


Vds nbx jx MD, px: 10 F @ 200 F. Jean-Michel 
ROSSI, 120, rue Alphonse Daudet, 13013 Mar- 
seille, Tél. : 91.61,16.12, 


Vds MD + 2 man. + 14)x val.: 6 100F; px: 
2000 F. Nicolas PACHECO, 44, rue de la Car- 
toucherie, 63000 Clermont-Ferrand. 
Tél. : 73.91.26.55. 


Vds Jx MD Road Rash 2, px: 200 F; Two Crude 
Dudes : 100 F etc. Isabelle EYSSIDIEUX, 9, allée 
Henri Sellier, 92800 Puteaux. Tél. : (16- 
1) 47.73.06.88. x 


Vds jx MD & moitié prix (Mégalomania, Speedball 
2, etc). Benoit GENEVE, 4, rue des Roses, 57640 
Vigy. 


Vds jx MD : 150 F; SMGP, Mercs EA Ok, Arcus, 
Stri 1, port NC. Thierry MOUREY, 34, rue des 
Champs Creux, 21800 Chevigny-saint-Sau- 
veur. Tél. : 80.46.40.41. 


Vds MD + 9 jx. + 2 man, tbe, px a déb. Julien 
GASSIER, 78, chemin du Lancier, 13008 Mar- 
seille, Tél, : 91.73.68.13, 


Vds 9 jx MD tbe, Toe Jam ou Ont Run: 180 F; 
autres : 240 F pce. Serge VUILLEMIN, 8, rue de 
Valenciennes, 75010 Paris. Tél. : (16- 
1) 40,05,04.39. 


Vds MD + 2 man. + (Ecco), px: 500 F ou vds 
Flashback : 200 F. Frédéric NARDOU, 6, square 
Debussy, 78150 Le Chesnay. Tél. : (16- 
1) 39.54.79.05. 


Vds MD + 2 pads + SR2 Terminator Basket USA, 
px: 1 100 F. Denis MICHAULT, 4, av. Vergniaud, 
78600 Maisons-Laffitte, Tél. : (16- 
1) 39.62.24.19. 


Vds Fatal Fury: 250; Shadow Dancer + aero 
Blaster + adpt. : 200 F. Fabrice CROS, 29, rue 
Amold Géraux, 93450 —_Ile-Saint-Denis, 
Tél. : (16-1) 4243.62.76, 


Vds Street of Rage 2 sur MD: 215F, Jorys 
BOURGOGNE, Alliancelles, 51250 Sermaize- 
Jes-Bains, Tél. : 26.74.02.55, 


Vds MD + 7 jx + 2 man Pro2 + PC Engine + 18 
jx. Stéphane TRETON, 24, rue des Forges, 
53410 Port Brillet. Tél, : 43,68.82.46. 


Vds Street Fighter 2, tbe, px: 250F sur S, 
Nintendo. Guillaume FERRARA, Aux Saulous 
Bioule, 82800 Negrepelisse, Tél. : 63.64.26.89. 


Vds NES 300 F + jx 100 F pce et jx SNES : SF2, 
Lemmings : 200 F. Ryu GASSIN, 18, rue Guillon 
Verne, 44100 Nantes, Tél. : 40.73.18.18, 


Vds 20 jx MD de 100 & 250F Another World 
Atomic Runer... Valérie CHIPIER, 20, rue Bos- 
‘suet, 69006 Lyon. Tél. : 78,52.19.42. 


Vds MD + 2 man. + adapt. jap + 12 jx (Alien 3, 
Europeancs...), px: 2500F. Jean-Charles SI- 
GAUD, 7, rue du Colonel Fabien, 42100 Saint- 
Etienne. Tél. : 77.95.71.30. 


Vds MD + 2 man. (1 Turbo) + 13 jx, px: 3.300 F. 
Stéphane MOLINS, 36, rue Richelieu, 59100 
Roubaix. Tél. : 20.70.76.61. 


Vds MD + 5 jx (Sonic, Mickey et Donald, Quack- 
shot etc), px: 1000 F. Frédéric CANIVET, 54, 
rue Parmentier, 76100 ‘Rowen. 
Tél. : 35,63.11.38, 


Vds MD + 2 man. +1 Pro2+ 1 spéc. Avion + 4 
ix (Sonic-Alter), px : 780 F. Rémi MARTINEZ; 44, 
rue du Maréchal Joffre, 94360 Bry-sur-Marne. 
Tél. : (16-1) 45.16.37.61. 


Vds jx jap, px : 100 F poe; Rambo 3, Ghostbusters 
etc, Robert Louis CHAMPION, 13, rue des Ros- 
signols, 95150 Taverny. Tél. : (16- 
1) 34.14.70.68. 


Vds MD + 2 man. + Menacer + 12 Jx, T2, Sonic 
2..., tbe, px: 2 600 F. Gilles BLANDIN, 21, rés. 
des Marronniers, 53140 Pré-en-Pail. 
Tél, : 43.03.19.13. 


Vds 10 jx Mix Sap et Frangais + Mortal Kombat, 
px: 2.00 F. Pascal COUTROT, 20, rue Modiglia- 
ni, 75015 Paris. Tél. : (16-1) 45.54.13.58 (av. 
18h). 


Vds MD + sonic + man origne : 500 F et Wonder- 
boy S ; 300 F, Samuel TOURNOIS-AMBIEHL, 21, 
tue des  Forgerons, 15000 Aurillac. 
Tél. : 71.48.09.85, 


Vds Kid Chameleon, Pitfighter, Street of Rage : 
100F pce, Camille JACQUES, 1, rue de 
Chartres, 28800 Bonneval. Tél. : 37.96.24.00 
(ap. 19h). 


Vds jx MD (SMGP; S. of Rage etc...) et jx SN (S. 
Figther 2): 250 F. Franck BALLESTER, 4, allée 
des Hortensias, 69150 Decines Charpi-en- 
Champ-Blanc, Tél. : 78.49,67.83, 


Vds Street of Rage 2; Thunderforce 4, px: 190 F 
pce. Freddy VOGT, 26, bis rue du Colombier 
Lanore, 63200 Riom. Tél. ; 73.38,65.82. 


Vds Jx MD: 200F: Road Ras H Il, Fatal Fury, 
Thunder Force IV. Frangois ANDRE, 20, rue 
Emmanuel Sarty, 92140 Clamart. Tél. : (16- 
1) 46.38,34,01. 


Vds MD + Arcade Power Stick + 17 Jx, px: 
2500F. Francis LEROY, 10, bd Gal Ferrie, 
94100 Saint-Maur, Tél. : (16-1) 42,83.73.40 
(ap. 19 h). 


Vds 13 jx MD, px: 150F 4 250F. Sammy 
CHAIEB, 96, rue de Villiers, 78300 Poissy, 
Tél. : (16-1) 39.65,34.99, 


Vds MD, GG, GB + jx, Benoft JOLLY, 26, rue du 
Pont ‘Levis, 91000 Eury. | Tél. : (16- 
1) 60.78.52.41. 


Vds MD + man, + Pro 2 + 8 jx (Sonic, Quack, 
SR2, K-K, Mickey), px: 1700F. Frédéric RI- 
METZ, 25, av. Berthollet, 93600 Aulnay-sous- 
Bois. Tél. : (16-1) 48.66.84.86, 


Vds MD + man, + adapt. + 2 jx, px: 4500 F. 
Emeric LEOUX, 6, rue André Leclerc, 78320 Le 
Mesnil. Tél. : (16-1) 34.61.83.59. 


Vds Jur SSIC Parc + adapt, Spécial: 250 F. 
Frédérick HORNEZ, 1 Impasse des Anthemis, 
06800 Cagnes-sur-Mer. Tél. : 93.31,01.81. 


Vds MD compléte + 6 jx + man. Tir rapide -+ 
adapt. tbe, px: 1300 F. Christophe BOUDJEN- 
NAH, 25, chemin du Vieux Pavé de Bruyéres, 
91310 Linas. Tél. : (16-1) 6901.26.37. 


MO + 6 jx + Pads Megafire + Pro 2, tbe, val. : 
3.363 F, px: 1 600F. Matthieu GENTY, 12, rue 
de fa Petite Mare, 91530 Sermaise. Tél. : (16- 
1) 64.59.53.16, 


Vds Jungle Strike (MD): 300F the. Mathieu 
ONDOUL, 36, rue Carmot, 91330 Yerres, 
Tél. : (16-1) 69.83.36,09 (ap, 18 h). 


Vds MD + man. + adapt. + 3 jx, px: 550 F. Gil 
NETO, 26,rue des Peupliers, 94500 Champigny. 
Tél. : (16-1) 47.06.96.67. 


Vds Lotus Turbo Challenge Jamais servi, px: 
199F. Emmanuel REBEYROL, Langeas par 
Maurens, 24140 Villamblard. Tél. : 53.27.31.51. 


Vds jx MD, px : 100 F & 300 F (Street of Rage Il : 
280 F), tbe. Christopher LYNCH, 6, rue de la Fée, 
77184 Emerainville. Tél. : (16-1) 64.62.14.32. 


Vds MD : 500 F; 6 jx : 200 F pce et 2 man. Kévin 
BUCHET, 106, rue Maréchal de Lattre de Tas- 
signy, 91700 Sainte-Genevidve. Tél. : (16- 
1) 60.15.4365, 


Vds Mortal Kombat ; 300 F; Road Rash 2 ; 200 F; 
Thunder F4: 200 F; Fabrice ROBERT, 3, route 
de Roissy, bat. G; Appart. 26, 93290 Tremblay- 
en-France, Tél. : (16-1) 49.63.95.39. 


Vds nbx jx MD, px: 200F @ 300F. Vds |x NG. 
Alexandre KLOTZ, 101, av. de Saxe, 69003 
Lyon, Tél. ; 78.60.98,60, 


Vds MD + 2 jx Road Rach 2; Golden Axe 2: 
900F. Johan JUSZCZYK, 28, rue des Tulipes, 
77330 Ozoir-la-Ferridre. Tél. : (16- 
1) 60.02.61.12. 


Vds pour MD Sonic 2, Chakan, Team, Usa Basket 
B, F-Back, 250 F pce. Jéréme CRUBILHE, Chez 
Aurélie RATTE, 2, rue de |'Ancienne Prison, 
76000 Rouen. Tél. : 35.70,96.74. 


Vds MD Jap + 1 jeu, px: 425 F. Vds Sonic II; 
Street of Rage... David FRENAY, 6 impasse du 
29900 Concarneau. 





Vds MD + 15 jx (ST of Rage SMGP), px : 3 000 F; 
GG + 35 jx, px: 2500 F. Jéréme BORDAS, 45, 
rue Maurice Coutant, 94200 Ivry-sur-Seine. 
Tél. : (16-1) 46.70.34.54, 


Vds jx MD (Flashback : 250 F; F22 : 150 F; Gol- 
den Axe Il: 160 F). Clément LE TETOUR, 43, rue 
Eugéne Pelletan, 94100 Saint-Maur. Tél. : (16- 
1) 48.85.00.24, 


Vds MD + 4 jx (Fire Shark, Pit Fighter..), px: 
1600 F. Xavier MARION, 1, route de Porchal, 
44500 Labaule, Tél. : 40.61.21.99 (ap. 20h). 


Vds 15 jx MD de 100 F & 200 F; vds jx SNIN dés 
250 F. Christophe VIALLON, 22, rue de Lesches, 
77450 Esbly. Tél. : (16-1) 60.04.46.67, 


ae = | | = re 
RETROUVEZ CONSOLES +, CHAQUE SEMAINE A LA RADIO DANS EMISSION 
“DELPHINE ET LES KID’S” 


“DELPHINE ET LES KID’S”, un rendez-vous hebdomadaire de 30 minutes a ne pas manquer.... avec 
bien sir une rubrique jeu video MICRO KID’S, o0 vous retrouverez le coup de coeur de CONSOLES 
+, et le jeu caché avec des cartouches de jeux a gagner.... 


Pour tout savoir sur l’émission... 
Pour gagner des tas de cadeaux... 
Et méme pour pouvoir participer a |’émission, retrouvez DELPHINE sur le: 


36 68 17 07 


Alors tous a vos téléphones! 
DELPHINE ET LES KIDS - LISTE DES FREQUENCES 














STATION COUVERTURE FREQ JOUR HEURE STATION COUVERTURE FREQ JOUR HEURE 
FREQUENCE MISTRAL __SISTERON 99,2 MERC 1H RADIO. CAROLINE RENNES 90,8 MERC ? 
| RADIO DOUCE FRANCE NICE 102.3 MERC 10H RADIO MELUSINE GALAXIE _FOUGERES 89,3 MERC 18H 
RADIO TOUT NOTRE TEMPS CANNES 103,2 MERC —_17H30 pit, (/RADIO'35 MONTAUBAN 105,0 MERC 15H 
| ARGONNE FM STEMENEHOULD 88,2 MERC 8H30 _ PAYS FM . ROANNE89,4 MERC 10H30 
ARGONNE FM. VOUZIERS 90,3 MERC —s8H30——s SCAT TEA ROANNE91,9 MERC 15H 
| ARGONNE FAA RETHEL 104,71 = MERC BH30 RADIO FM 43 YSSINGEAUX 94,1 MERC 10H30 
-MEDIANE FM ST GIRONS 89,9 MERC ua oH be {RADIO BEAUSOLEIL CHATEAUBRIAND = 91,6 MERC T6H30 
| MEDIANE FM TARASCON 90,0 MERC 15H RADIO BEAUSOLEIL ANCENIS 100,3 MERC 16H30 
MEDIANEFM AX LESTHERMES —_95,1 MERC 15H RADIO HIC ‘CHOLET 99,6 MERC TOH30 
(CIMEDIANE FM PAMIERS 97,6 MERC 15H RADIO SAUMUR SAUMUR 95,8 MERC 14H30 
MEDIANE FM. FOIX 98,7 MERC 15H RADIO MANCHE— ‘AVRANCHES 90,5 MERC MATIN 
| RADIO MEDITERRANEE 11 CARCASSONNE 99,6 MERC WHS i RADIO MANCHE CHERBOURG 93,4 MERC MATIN 
12 FM RODEZ 88] MERC 7H20 _  [ERADIOIMANCHE sTlo 10,2 MERC MATIN 
(12M SEVERAC LE CHATEAU 88,1 MERC 7H20 RADIOMANCHE  COUTANCES 104,4 MERC MATIN 
12 FM STE AFFRIQUE 911 MERC 7420 | RADIO MANCHE GRANVILLE 106,2 MERC MATIN 
“12% MILLAU 93,5 MERC 7H20 ] RADIO PROFIL ST JAMES 98,8 MERC 16H 
12 FM DECAZEVILLE 96,7 MERC 7H20 /TRADIOVALLEE DU BLAVET PONTIVY 100,0 MERC 8H30 
(125M CAMARES 99,9" MERC 7H20" 7 RPL RADIO PELTRE 101,1 MERC 10H 
12 FM VILLEFRANCHE DE ROUERGUE 101,3 MERC 7H20 | CANAL SAMBRE : AULNOYE AYMERIES "89,8 MERC TeH 
(12Fm ~ BARAQUEVILLE 102,2 MERC -7H20 | FMC RADIO CREIL-COMPIEGNE CREIL  101,3 MERC 11H30 
12—M ESPALION 102,6 MERC 7H20 FMC RADIO CREIL-COMPIEGNE’ COMPIEGNE 1021 MERC TH30 
12M ae “GELMONT SUR RANCE 102,7° MERC” 7H20" = _NORMANDIE Fm ALENCON 90,0 MERC 10H13 
SOLEIL FM ST MARTIN DE CRAU 96,3 ‘MERC M1HI5 DATS TRALNARRAS ISSA! MERC oH 
| PULSION FM SUD DU PAYS D‘AUGE 88,4 MERC TOH30 RADIO CALAISIS CALAIS 88,0 MERC 9H 
ee PULSION FM. FALAIZE/MEZIDON 102.0 MERC 10H30 UARTESAL FM “CALONNE RICQUART 92,8 MERC 12H30 
PULSIONFM. _VAIGLE/VERNEUILSUR HAVRE 103,6 MERC T0H30 TLT/OPALIS FM LE TOUQUET/BERK/MONTREUIL 87,9 
VIRE FM y VIRE 92,4 MERC 13H E TLT/OPALIS FM. BOULOGNE SUR MER 92,0 
| ROYAN FREQUENCE ROYAN 98,4 MERC TOH30 TLT/OPALIS FM HESDAIN104,4 
_ROCFM. ST PIERRE D’OLERON 99,8 MERC 10H30 _  BRUAYSISIEM BRUAY LA BUISSIERE 99,2 MERC T2H45 
| RECTO VERSO CHATEAUROUX 92,8 MERC 16H MELODIEFM PAU 90,2 MERC 11H30 
RECTO VERSO STAMAND MONTROND ————96,1_——__—sMERC 16H MELODIE FM. OLORON97,3 MERC 11H30 
("RECTO VERSO BOURGES 98,2 MERC 16H RADIO BAYONNE __ BAYONNE 97,7 MERC 14H 
RADIO HAUTE CORREZE USSEL 102,0 MERC 11H30 "i : RADIO ORTHEZ 2001 ‘ORTHEZ 103,3 MERC 10H 
[RADIO CORSE INTERNATIONAL BASTIA/ILE ROUSSE/ST FLORENT — 91,4 MERC 9H30 RADIO ANGLET FM ANGLET 99,0 MERC 9H30 
_ RADIO CORSE INTERNATIONAL AJACCIO/PROPRIANO/SARTENE 93,0 MERC 9430 | BAROUSSE FM LOURES 93,2 MERC TH 
RADIO CORSE INTERNATIONAL PORTO VECCHIO 95,0 MERC 9H30 RADIO SUD MORVAN AUTUN 93,5 MERC 14H 
RADIO CORSE INTERNATIONAL CALVI/GHISONACCIA/SOLENZAR 95,5 merc 9H30— GVA RANIBOUILLET 88,0 MERC 11H30 
("RADIO CORSE INTERNATIONAL CORTE/PONTE LECCIEA 97,5 MERC oasoe = YEM MANTES/LES MUREAUX/HOUDAN 88,4 MERC 11H30 
RADIO VALLEE BERGERAC BERGERAC, 963 MERC OH -YEM VERSAILLES/POISSY 101.7 MERC 11430 
{RADIO VALLE VEZERE TERRASSON 1054 MERC 10H | _RADIO PICARDIE LITTORAL __CAYEUXSUR MER 91,6 MERC 17H06 
RADIO DE LA JEUNESSE EUROPENNE —  VAUNAVEYS 104,8 MERC! SATOH FMOL GRAULHET n3 MERC TIH30 
{ACIDE RADIO DES 3 VALLEES — DREUX 95,7 SAM 12H 3 | _ FREQUENCE 82 MONTAUBAN 93,5 MARD 10H30 
INTENSIVE —————_CHATEAUDUN 103,8 MERC 1H RADIO STE MAXIME STE MAXIME 89.1 MERC 1H 
[RADIO CAROLINESTMALO = CROZON96,0 MERCH PULSAR POITIERS 95,9 MERC 18H02 
RADIOCEAN MOELAN SUR MER 90,7 MERC 11H USAINTJUNIENFM = CHARENTE 886 MERC T3H30 
(RADIO PARADIS MORLAIX ——_LANDIVISIAU 886 MERC 9H30 Tal SAINT JUNIEN FM ST JUNIEN 94,5 MERC 13H30 
RADIO PARADIS MORLAIX.— MORLAIX. 101,2 MERC 9H30 “SAINTIUNIENFM ==———SCLMOGES 98,2 MERC 13H30 
(URADIO BEAUCAIRE _ BEAUCAIRE 97,0 MERC 17H30 RADIO BASSE MARCHE MEZIERES SUR ISSOIRE 94,8 MERC 1H 
_ RADIO PAYS DE LUCHON LUCHON 98,7 MERC 8H30 “RADIO VALLEE VOSGES _—-EPINAL 10,9 DIMAH 12H 
| RADIO PAYSDELUCHON REGION COMMINGES/VALD‘ARAN 1003 = MERC —8HH30. RTFM MIGENNES 94,5 MERC 8H30 
RADIO PAYS DE LUCHON LUCHON 104,0 MERC 8H30 | SWEET FM ESSONNE 83,7 DIMAN ——8H30 
RADIO DE LA SAVE LEVIGNAC 1028 MERCH sO SWEET FM ESSONNE 99,3 DIMAN ——_8H30 
RADIO 9 STSEURINL'ISLE 95,9 MERC 15H | RADIO ENGHIEN ILE DE FRANCE ILE DE FRANCE 98 MERC 10H 








PC ENGIN 





Vds ou éch, duo, carte CD, super CD Sur NEC. 
AZOUZ, 75017 Paris. Tél 6-1) 42,27.59.74 





Vds supergratx + 7 jx px: 1.600 F port compris. 
Jean DOMENET, 6, quai de I’Adour, rés, la 
Chatelaine, 65000 Tarbes. Tél, : 62.51.30.61 


Vds NEC 8 jx (S. Darius, Hurricane, CD Léaion, 
Final Blaster px: 300 F, Christophe GUGELOT, 
14, place Léon Blum, 62240 Desvres, 


Vids PC kid 3, PC Denjin, Bomberman 93, Pang CD 
px: 250 F pce. Matthieu HUFTIER, 4A, rue des 
Ramoniers, 59310 Coutiches. Tél, : 20.84.74,58 


Vds Coregratx + Quint + 2 man, + 6 |x (FM 
Tennis, PC kid 2, Frc) px: 1250F. Aurélien 
BESSOU, 1, impasse des Sceurs, 69100 Villeur- 
banne, Tél. : 78.93.88.67 


ds NEC Marchen Maze Al Dynes, PC Cyborg, G 
And G, px: 200F. Gérard DUBOULOZ, 5, rue 
Charles Duport, 92270 Bois-Colombes, 
Tél, : (16-1) 47.85.72.92 


Vds ou éch. supergrafx + jx ach, [x S-NES + 
Coleco, Frangois ISNARD, Villeneuve, 86300 
Chauvigny. Tél. : 49.56.07.08 


Vds SGX + 6 jx (GNG, 1941...) px: 800 F. Yves 
BERTRAND, 39, rue Jean Jaurés, 03150 Va- 
rennes-sur-Allier, Tél. : 70.45,29,90 


Vids NEG (SGX) + 7 jx px: 1.000 F vds MD + 6 jx 
px: 1200F. Maxime GUYOT, 20, montée de 
Verdun, 69160 Tassin. Tél. : 78.34.38.16 


Vds PC Engine + jx + Quint + 2 man, (tbe), 
Guillaume MAIRESSE, 104, rue de la Conven- 
tion, 75015 Paris, Tél. ; (16-1) 44.26,45.25 


Vds GT the px: 1 200 F, jx NEC 100 F Aliens SNS 
400 F, Emmanuel REYMOND, 72, av. du Jura, 
01210 Fernay. Tél. : 50.40.46.49 


ix NEC CD Snin + 3 jx MD + jx GB + 2 jx GT. 
Dominique MONATTE, 64, av. de la République, 
93300 Aubervilliers. Tél. : (16-1) 48,33.98.88 









Vds supergrafx ++ jx px: 1.500 F Frou éch. contre 
PC engine GT +- transfo, Stéphane FITOUSSI, 16, 
av. Karl Marx, 93000 Bobigny. Tél. : (16- 
1) 48,31.30.23 


Vds NEC GT + 4 jx (Aéroblaster FMT) tbe peu 
sorvie px: 1600F ou éch. contre Lynx, John 
MENETTE, 26, rue Frangols Villon, 54630 Ri- 
chardménil, Tél. : 83.25.68.90 


PC enginé + Quint -+ 3 joys px: 690 F ou éch, 
ctre 1 jeu Néo-Géo. Florian PAMBRUN, 24, rue 
Léon Prot, 75011 Paris, Tél. : (16- 
1) 43.71.43.24 


Vds turbo et 5 jx (Bombes man...) px: 1500 F. 
Ronan JULLICH, 26, av. du Val, 14610 Thaon. 
Tél, : 31.80.02.56 


Vds Coregrafx + Cdrom + man. + 4 jx px: 
1.500 F. Romain DURIS, 6, rue de la Marbellier, 
37300 Joue-les-Tours. Tél. : 47.53.72.52 


GT + 9 jx (SF2' + Jackie Chan + Thin Bee...) px : 
2000 F. Sébastien BLANQUART, 2, allée des 
Coqueleux, 59910 Bondues. Tél. ; 20.46.95.33 


Vds NEC turbo GT + 3 jx px: 1300 F. Alexandre 
BORRAS, 24, rue Roger Francois, 94700 Mai- 
sons-Alfort. Tél. ; (16-1) 43,96,19.28 ap. 17 h) 





Vds NEC GT + 6 jx (Raiden, ADV Island) + adapt. 
sect. : 2 000 F. Frédéric FARGES, 58, rue de la 
Convention, 93230 Romainville. Tél. ; (16- 
1) 48.44.76.68 


Vds PC engine GT + SF II’ jx + alimentation, 
Gaétan BEN BOUZIANE, 9, rue Michel-Ange, 
94380 Bonneuil. Tél. : (16-1) 49.80.97.49 


Vds NEC PC Engine + 5 jx (PC Kid, Cyber Core 
etc...) px: 800F. Olivier BENAIM, 72, av. de 
Verdun, 92390 _Villeneuve-la-Garenne. 
Tél, : (16-1) 47.94.42.80 


Vds Core Grafx + 4 jx + adapt. secteur + man. 
px: 400F, Benjamin HEYMAN, 18, av. des 
Sources, 84000 Avignon. Tél. : 90.82.63.17 


Vds NEC + jx + Pad : 400 F. Matthieu HUFTIER, 
4, A, rue des Ramoniers, 59310 Coutiches. 
Tél. : 20.84.74.58 


\ds sur NEC super Long Nosed Goblin, Batman, 
SSS,,.. px: 100 F. Antoine PORTALIER, 16, av. 
78230 Le Pecq. Tél. : (16- 





Général de Gaulle, 
1) 39.58.91.54 


Vds super Grafx + 4 |x the 700 F port compris, 
Kamille BARBARY, Le Vougelas, 26600 Mer- 
curol. Tél. : 75.07.48,04 


Vds PC engine Core Grafx + 2 jx + 2 man. + 
adapt. 5 joueurs px : 700 F. Christopher LAUDET, 
61, rue du Chardonneret, 14000 Caen, 
‘Tél. : 31.74.12.44 


Vds NEC GT + 2 jx (Cyber Core, Water Bomb) px : 
1400F. Frangois THIERRY, 116, av. Jeanne 
d'Arc, 51000 Chalons-sur-Marne. 
Tél. ; 26.68.17.99 








SEGA 


Vds 9 jx SMS 100 F pce ou 800 F le lot. Cédric 
DEWILDE, 49, rue Jules Valles, 76610 Le Havre- 
Caucriauville. Tél, : 35.47.20.37 


Vds SMS + man. + pist. + 4 jx px: SO0F. 
Sébastien DEITSCH, 14, rue de la Madeleine, 
Belleau. Tél. : 83.31.50.77 


Vds SMS 2 + man. + jx Sonic 2 + Alex px: 
400 F. Fabien PROTEAU, Le Tail de Surin, 79220 
Champdeniers. Tél. : 49.04.03.09 


Vds SMS + 7 jx (Sonic, Xenon I...) + man. px: 
1 200 F. Damien GAGNIERE, 16, rue de la Pla- 
néte, 42130 Boen, Tél. : 77.97.36.95 (ap. 19 h) 


Vs SMS II + 6 jx (Sonic 2, Lemmings) + 1 man 
px: 800 F. Raphaél LEROUX, 65, rue Duguay- 
Trouin, 22590 Pordic. Tél. : 96,79.48,60 


\ds jx W. Soccer, Choplifter px : 150 F pce. Joél 
CAVATORTA, Chemin de Rastel, 13510 Egvilles. 
Tél. : 42.92.33.04 


Vds SMS + man. + pist. + 10 jx, Stéphane 
MAUGER, 1, rue Georges Courteline, 77410 
Claye-Souilly. Tél. : (16-1) 60.26.39.61 


Vds SMS 1 + 2 man. neuves + pist. px : 250 F + 
11 jx de 80 & 120F. Gaél SIZAIRE, 50, rue 
Damrémont, 75018 Paris. Tél. : (16- 
1) 42.55.42,99 


Vds SMS px: 450F + 2 jx vds 2 jx a 320F. 
Jérémie VITA, bat.:SD 4, 13500 Martigues. 
Tél. : 42.49.2416 


Vds MS Il + 7 jx; Moonwalker, Shinobi, World GP 
px: 700 F, Anthony DAVI, rue du Docteur 
Casati, 63170 Aubiére. Tél. : 73.27.53.34 


Vds SMS Il (Mickey R-Type Shinobi) px: 150 F. 
Thomas DEGA, 42, av. Georges Pompidou, 
19100 Brive, Tél, : 55.23,42.84 


Vds SMS 2 + 1 jeu + man. px: g00F a déb. 
Damien ROVERSELLI, 11, rue de Bel-Air, 41000 
Blois, Tél. : 54.42.44.45 (ap. 16 h 30) 


Vids SMS & bon prix. Florent SCHEIDGEN, 48, rue 
des Roses, 66140 —Canet-Plage. 








Vds MS Il + 3 jx (Terminator, Alien 3 Gouls'n 
Ghost) px: 550 F. Cyril POURRIER,.12, le Pré 
Lacour, 38720 St-Hilaire-du-Touvet. 
Tél, : 76,08.30.74 


Vds MS 2 + 2 man. + Alex Kidd + Wonder Boy 
+ Indiana Jones. Nicolas GRASLAND, Le Mares, 
35310 Mordelles. Tél. : 99.60.45.31 


Vds MS + 3 jx (dick tracy, super Tennis, World GP, 
px: 50F ou éch. contre MD + 1 jeu. Romain 
ROSENFELD, 7, rue de la Grenouillére, Spuis, 
45480 Chaussy. Tél. : 38,39.30.74 


Vds SMS + 15 |x de 100 & 200F + 2 man. 
Charles PERNIN, 12, rue Chanzy, 62000 Arras. 
Tél. : 21.23.55.41 


\Vds ix MS : Mortal combat, Sonic 1 et 2, Wonder- 
boy 3, Astérix... Christophe PEREIRA, 6, impasse 
St-Sulpice, 92500 Rueil-Malmaison. Tél. : (16- 
1) 47.49.68.20 


Vds SMS av. Alex Kid + GG + 2 jx + adapt. + 
loupe + sac. px :1 000 F. Georges LAGARDE, 11, 
rue de Touraine, 95300 Pontoise. Tél. : (16- 
1) 30.38.77.48 


Vds MS + 6 |x (Mercs, Spiderman...) + 2 man. 
px: 600 F. Mathieu CAYE, 39, av. d’Austerlitz, 
77500 Chelles. Tél. : (16-1) 60.08.82.12 


Vas jx SMS : Black Belt, Fantazy Zone... 90 F pce. 
Nicolas CHANTEGRET, 342, rue Bel Air, 69270 
Rochetaillée-sur-Saone. Tél. : 78.22.40.06 


Vds SMS Il + 5 jx + 1 man. px: 900F val.: 
1S00F, Pierre NOEL, 10, rue Victor Hugo, 
69270 Fontaines-Sadne. Tél 22.75.64 


Vds SMS 2 + 4 jx (Donald, SMGP), tbe, 500 F. 
Aymeric GUERIN, 5, bd Clémenceau, 30400 
Villeneuve-les-Avignon. 


Vs 15 ix SMs maxi 100 F pce 3 jx MD 150 F poe. 
Christophe BECAVIN, 26, rue Montgolfier, 
78360 Montesson. Tél. : (16-1) 39.13.57.27 


Vds jx MS: The Ninja, Secret Command, Space 
Harrier, px: 100 F pce. Daniel BRANDA, 6, rue 
Pierre Auguste Valesin, 06000 Nice. 
Tél. : 93.96.67.68 


Vds jx MS (Fantasy Star, Dhawk Moonwalker, B. 
Belt...) 100 a 150 F. Stéphane BOUTET, 168, rue 
de Javel, 75015 Paris, Tél. : (16-1) 48.42,37,47 


Vds SMS 2 + 3 jx sans man. 200F. Ludovic 
RENZI, 2, impasse Marcel Pagnol, 69960 Cor- 
bas, Tél, : 7251.45.44 


Vds SMS + 2 man, + 5 jx px: Q00F tbe. 
Sébastien HALBY, Collége du Cédre, 9, rue 
Henri Dunant, 78110 Le Vesinet. Tél. : (16- 
1) 39,52.47.24 


Vds MS + 19 jx px: 1 800F ou jx 50 4 100F. 
Frédéric AFONSO, 3, allée des Narcisses, 78310 
Maurepas, Tél, : 30.69,92.13 


Vds SMs + 3 |x + 2 man. + consol, Stick px: 
1 100 F, Cédric MAIGRE, Les Vigneres, n° 2 du 
Pays Catalan, 13300 Salon-de-Provence. 
Tél. : 90.53.11,92 





NES 


Vds S. Ghouls'n Ghosts 200 F ou éch. ctre Star 
Wing. Giinther FRAAS, 33, rue des Graviers, 
93400 Saint-Ouen. Tél. : (16-1) 40.12.19.07 


Vds Street Fighter 2 sur SNES 280 F. Mickaé! 
DENOS, La Croix du Bignon, 72230 Monce-en- 
Belin. Tél. : 43.42.55.59 


Vds 5 jx NES Tiny px: 800F ou sép. Thomas 
BERGER, 7, rue des Sources La Chapelle Rean- 
ville, 27950 St-Marcel. Tél. : 32.52.46.21 


Vds NES + 38 jx 1 100 F ou 150 F le jeu. Florent 
SEGURA, 11, Larris Mauves, 95000 Cergy. 
Tél. : (16-1) 30.31.05.64 (ap. 17h) 


Vds NES + pist. + 2 man. + 5 jx px: 1000F & 
déb. Yann BERNET, 77, rue de Toulouse, 93600 
Aulnay-sous-Bois, Tél. : (16-1) 48.68,20.17 


Vds NES +- 2 man. + 4|x (TMHT, Topgun 2, SM3). 
Fabrice LEMESLE, 12, rue des Solitaires, 75019 
Paris. Tél. : (16-1) 42.00.57.81 


Vds S. Mario |, II et Il + Duck Hunt + pist. (sur 
NES) px: 450 F, Vincent LASCAUX, 17, av. du 
Colonel Bonnet, 75016 Paris, Tél. :(16- 
1) 42,88,75.21 


Vds S. Nintendo + adapt. universel + 3 jx @ 
1.000 F. Christophe GAL, 18, rue Eugénie L'Ho- 
rizon, Bat: Al, 83400 —Hyéres. 
Tél, : 94,35.65.37 


Vds jx NES (MM3, W & WS...) max, 150 F + 
Joypadnis-S 50F. Yann CHEVALIER, Loinces, 
45210 La Selle-sur-le Bied. Tél. : 38.87.31.53 
(ap. 18 h) 


Vds NES + 1 jeu pxd déb, Nadia TAYEBI, 13, 
place du Maréchal Leclerc, 91260 Juvisy-sur- 
Orge. Tél. : (16-1) 69,21.16.22 (ap. de 17h a 
20h) 


Vds Wizards & Warriors 3 ou éch, contre Stars 
Wars (250 F). Vincent POULIER, Le Bourg, 87800 
La Meyze, Tél, : 55,00.70.05 


Vds NES + 2 man, + Pist, + 8 jx px: B00 F. 
Benjamin KALAMIAN, 47 bis, rue du Pilat, 
42400 St-Chamond, Tél, : 7.29.10.47 


Vds Final Fight 2. Vds MD + 5 ix px: 1300F 
FF2 315 F. Frédéric VILAY, 69, rue Lieutenant 
Lebrun, 93000 Bobigny. —Tél. : (16- 
1) 48,30.29.48 


Vds nbx jx NES et SMS. Mickaél DEBRAY, 50, rte 
de Lannion, 22710 Penvenan. Tél. : 96.92.69.79 


Vds GB + 4 jx + Light Boy + cable Link px: 
650 F a déb. Thierry CALDERON, 4, rue de la 
Tramonian, 66430 Bompas. Tél. : 68.63.11.50 





Bon pour _une annonce gratuite” 


Ecrivez lisiblement en caractére d’imprimerie le texte de votre 
- annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) et 
ne cochez qu’une rubrique. Les petites annonces ne peuyent €tre 
domiciliées au journal : vous devez donc donner toutes les coor- 
données utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les 
annonces rédigées sur le bon 4 découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous 
publicrons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui 
joindront I’étiquette d’expédition de leur dernier numéro ou une 
demande d'abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les 


& retourner A Consoles + P.A. : 9-11-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15. 


annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pirates. La loi du 
3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu*une copie de sauvegarde 
pour l’usage privé de celui a qui est fourni le logiciel. Toute autre 
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions prévues par la 
loi. L’article 425 du Code pénal stipule que « la contrefagon sur le 
territoire francais est punie d’un emprisonnement de trois mois a 
deux ans et d’une amende de 6 000 4 120 000 francs ou de l’une de 
ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin que les 
annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent étre utilisées 
& des fins professionnelles ou commerciales. 


Consoles + n° 28 
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Divers 











* Attention, les PA dont le numéro de téléphone n’est pas écrit lisiblement et dont l’adresse n’est pas indiquée seront éliminées. 
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Vds NES + 5 |x (Tic et Tac + Mario 1 + Duck 
Hunt...) px: 1.000 F, Philippe TORLOTING, 3A, 
impasse du Chateau, 57730 Petit Ebersviller. 
Tél. : 87.92,75.07 


Vds jx NES : Shadow Warriors 200 F SMB 1 100 F 
les 2280 F. Christophe CHAPPUIS, La Motte- 
en-Bauges «Les Dalphins », 73340 Lesche- 
raines, Tél, : 79,63.30.17 


Vds jx NES S. Mario 1, 2, 3 Batman, Simpsan avec 
boite 150 F pce, Patrick LELIEUR, 292, rue Sol- 
férino, 59000 Lille. Tél. : 20.52,33.66 


Vds NES + 2 man, + pist. + 6 jx S. Mario 3 world 
Cup super Mario-Duck-Hunt off Road + Turtles 1 
px: 1200F. Sébastien COUTRE, Sous-les- 
Quesnes, 76390 Haudricourt. Tél, : 35.94.62.35 


Vds |x NES Zelda 110 TMHT 50F Gauntlet Ii 
150F Wizard & Warriors 90F Simon's Quest 
110 F etc. Gérald VANDROTH, 234, ter la Ville, 
44720 St-Joachim. Tél, : 44,88.48.64 


Vds NES + 2 man. + 7 jx (SMB, Mégaman 3...) 
px: 1700F. Sylvain BARRE, 43, rue de la 
Liberté, 17230 Villedoux. Tél. : 46.01.42.69 
(ap. 18 h) 


Vds NES + 15 jx + 2 man. + 1 joys. Olivier 
SACOTTE, 150, rue de la Pagére, 69500 Bron. 
Tél. : 78.26.97.77 


Vs NES + 2 man. 350 F, 4 jx 180 Fipce G. Génie 
200 F, Pis, 100 F SMB 1+ D. Hunt px: 150 F. 
Thibault DE ST-MARTIN, 74, rue Jouffroy, 
75017 Paris. Tél, : (16-1) 46.22.64.13 


Vds jx NES 50 @ 190 F Top Gun, Tiger Hall etc. 
Kenny DESSEAUX, 116, rue Joseph HENTGES, 
59250 Halluin. Tél, : 20.94,02.82 


Vds NES + 6 jx: TMHT, Kick off px: 900 F. 
Michaél MULTEAU, 3, av. des Anciens Combat- 
tants d’A.F.N., 93420 Villepinte. Tél. : (16- 
1) 43,84.63.07 


Vds jx NES ; SMB 1,2 et 3 px: 50 F pce. Florian 
BLETTERIE, 5, rds. la Fontaine, 91480 Quincy- 
sous-Senart. Tél, : (16-1) 69.00.67.79 


Vis NES px: 150F + )x 100F + Zapper px: 
50 F. Yves CHAHAl, 14, rue Comeille Theunis- 
son, 59410 Anzin. Tél. : 27.42.67.70 


Vids NES + 4 jx + piste + NES Advan. 1 200 F 
Julien MAJOU, 13, cours Pasteur, 17410 St- 
Martin-de-Ré. Tél. : 48.09.15.78 


Vds_nbx jx NES tbe + not. px: 150 8 250F. 
Olivier CROISIER, 77, rue de la Palle, 50100 
Cherhourg. Tél. : 33.93,38,98 (ap. 18h 15) 


Vds NES + 2 man. + 20 jx px: 1690 F, Sébas- 
tien BRUN, 190, rue du Rouet, 13008 Marseille. 
Tél, 91.80.5949 


Vds NES + pist. + 6 jx ou éch. ctre MD + 1 jeu. 
Fabien LUCE, 8 bis, bd du Général de Gaulle, 
13103 St-Etienne-du-Grés. Tél, : 90.49.02,87 


Vds Nintendo Scope + 1 cassette 300 F (ss gar,). 
Rudolph FEDERICO, Chemin de St-Maximin, 
83170 Tourves. Tél. : 94.78.71.98 


Vds Street Fighter 2 : 300 F. Jéréme LANGUILLE, 
49, rue Léon Chartier, 91160 Saulx-les-Char- 
treux. Tél, : (16-1) 69,09.47.04 


Vds S. Nint. + 2 jx (J. Fighter Il et S. Probotector) 
px: 1200 F et NES -+ 4 jx px: 1.000 F, Emma- 
nuel TALON, Les Collines de Valescure des 
Althaers, 83700 St-Raphabl. Tél. : 94.82.44,63 


Vds NES + SMB 2-2-3 + Duck Hunt px: 500 F 
vds Mickey (SNES) et G'ug. (SNIN). Stéphane 
KUDER, 3, rue de I'Egalité, 90330 Chaux. 
Tél, : 84.27.10.50 


Vds DBZ2 + Adams F. + adapt. sur Super NES 
px: 650F. Eddy WATTIAU, 40, rue du Clos, 
77670 Saint-Mammés. Tél. : (16-1) 64.23.07,56 


Vds NES + 2 man. + 2 jx (TMHT + World Cup) 
tbe + boites + not. px : 500 F. Julien CICERON, 
L'Archat, 38850 Bilieu. Tél. : 76.55.68.88 


Vds jx GB 100 F NES 200 F SNES 300 F. Franck 
DELLACHERIE, 7, cours de la Chamade, 95800 
Cergy. Tél. : (16-1) 30.73,95.62 


Vds NES (tbe) + 7 ix + 4 man. px: 1.200 F val. : 
3200F. Julien FAURE, 42, av. de Beaune, 
87280 Limoges. Tél. : 55.39.48.75 


Vds NES + 2 man, + 13 jx (Mario 3, Star Wars) 
tbe 2 400 F. Michel MARIOLLE, 12, rue Lacre- 
telle, 75015 Paris. Tél. : (16-1) 48.28.30.19 


Vds NES + 6 jx + 2man, + pist. + joys px: 
1 250 F. Jonathan LUCZAK, 12, chemin de Mal- 
plantouse, 88700 Rambervillers. 
Tél, : 29,65.01.43 


Vids NES + Donkey Kong et Simon's quest, 500 F 
+ jx probotector 200 F. Pierre-Emmanuel JUS, 
90, allée des Peupliers, 14123 Fleury-sur-Orne. 
Tél. : 31.83.33.75 


Vds NES (compléte) + 7 jx px a déb. ou éch. ctre 
NEC + jx. Emmanuel POUSSIER, 32, rue de la 
Californie, 18400 ‘St-Florent-sur-Cher. 
Tél. : 48.55.38.15 

















Vds DB 22 475 F ou éch. contre GB + 5 jx min. 
Adrian AGUIERE, Le Tusseaud, 31310 Rieux 
Vol. Tél. : 61.87.64.30 


Vds 8 jx (Picsou, Robocop, Castlevania...) 100 2 
150 F. William TEULLE, Les Collines Bata, 14, 
tue des 3Ponts, 13010 Marseille. 
Tél. : 91.44.88.96 


\Vds NES 3 man. (NES Adventage + 6 jx + boltier) 
px: 7 199 F. Thomas FAVIER, 29, rue de Lau- 
nay, 91470 Forges-les-Bains, Tél. : (16- 
1) 64.91.17.52 


Vds NES + man. + 4 jx D. Dragon il + mégama- 
ni, Dra. BHL TN tbe. Damien HUSTACHE, La 
Pergola S. Cove Bellevue, 34080 Montpellier. 
Tél. : 67.45.04.66 


Vds NES + tt options + 10 Jx + boite, not. px 
2.500 F, Didier DALOUBEIX, 66, av. Stalingrad, 
Bat.: 4, Es. 7, 93200 St-Denis. Tél. : (16- 
4) 48.27.15.33 


Vds NES + 13 jx + NES max. bon état px 1 500 F 
@ déb. Pierre FERRON, 25, rue des Morillons, 


78500 Sartrouville. Tél. : (16-1) 39.68.09.55 








Vds NES + pist, + 6 jx ou éch, ctre MD + 1 jeu. 
Fabien LUGE, 8 bis, bd du Général de Gaulle, 
13103 St-Etienne-du-Grés. Tél. : 90.49.02.87 


Vds NES + pist. + Duck H. + SMB 1 et3 + Tiny 
Toons + Ghost'n G. Px: 700 F. Bernard LIBRA, 
26, allée des Millepertuis, 13118 Entressen. 
Tél. : 90,50.54,50 





Vds jx NES de 150 & 200 F (Link, Picsou, Sha- 
dowgte...). Christophe PANASSIE, Chemin de la 
Molle, av. de Toulouse, 82000 Montauban. 
Tél. : 63.23.09.18 


Vds Zelda 2 + Mégaman 2 + Joys px: 400 F. 
Antoine MAITRE, 12, rue du Chemin Creux, 
91340 Ollainville. Tél. : (16-1) 64.90.30.68 
(ap. 18h) 


Vas jx NES : Turtle Hogans Alley (Astle Vania de 
100 a 150), Jéréme FERRIENN, Cramayel, 
77850 Moissy Ramayel. Tél. : (16- 
1) 60.60.68.38 


Vds NES + 2 pads + pist. + Mario, duck Hunt, 
Section 2 Golf + Tortues. J-B CERTAIN, 2, rue 
Turgot, 75009 Paris. Tél. : (16-1) 48.74.83,31 


Vds K7 NES Tetris Solstice Snakerevenge (150 F 
port compris). Alain LEVIEL, 10, rue du Port, 
92110 Clichy-la-Garenne. ‘Tél, : (16- 
1) 47,30.12.62 


Vds |x (Fester’s Quest, Chevaliers du Zoodiaque, 
Alpha Mission, Castle Vania Il). Claude MAGNIN, 
3, rue Joseph Gay, 69210 St-Pierre-la-Palud. 
Tél. : 74.70.40.67 


Vds NES + 7 jx: Zelda li Megamania | Goal 
Batman etc : 1 500 F. Sabré TARCHOUNE, 8, rue 
Soleillet, 75020 Paris, Tél. : (16-1) 46.36.79.08 


Vds Nintendo + 2 man. + SMB 2 px: 400 F out 
10 jx 900 F. Christian MAILHES, 45, av. Tru- 
daine, 75009 Paris. Tél. : (16-1) 42.80.34.76 


LYNX 


Vos Lynx 2 + adapt. + écout. + 6 jx px: 1.200 F 
ou éch, Marc LAZERT, 4, Grand Rue, 69100 
Mulhouse. Tél. : 89.56.06.72 


Vds Lynx 2 + 3 jx 500 & 700 F ou éch. ctre GB + 
3 |x (rle), Cédric BERNOUX, 139, rue d’ttalie, 
34400 Lunel. Tél. : 67.71.59.62 


Vas 12 jx Lynx (S. Kweek, Batman Shadow of the 
Beast etc) px: 700 F. Joél COCO, 15, bid de la 
Commune de Paris, 93200 Saint-Denis. 
Tél. : (16-1) 42.35.95.14 


Vds 12 jx (Slime World, Aygar, Rampage) px 
1 500 F ou 100 F pce. Stéphane KEMACHE, 40, 
rue du Pampre d'Or, 95800 Cergy. Tél. : (16- 
1) 30,73.06.47 





Vds éch, ach. nbx jx Lynx. Bastien BONALUMI, 
10, rue du Vivelay, 95740 Frepillon. Tél. : (16- 
1) 30.40.08.18 


Vds ou éch. jx Lynx (poites et poster) cher. 
Skweek. Marc PINEL, 4, place des Chartreux, 
76100 Rouen. Tél 03.21.61 





Vds lynx + 3 jx (APB Xenophone Awesome Golp) 
+ adapt. sect. px: 500 F. Séhastien THOMAS, 
33, av. de la Mairie, 70000 Frotey-les-Vesoul. 
Tél, : 84,75.85.92 


Vds pour Lynx: adapt. allume-cigare neuf px: 
100 F. Sébastien LE ROC’H, 8, av. de la Répu- 
blique, 95590 Presles. Tél. : (16-1) 34.70.90.91 


Vis Lynx 2 + adapt. sect. + 4 jx: Warrird, 
Batman, Turbo Sub, Roadblaster 900 F. Gilles 
FLAISCHAKER, 2, rue Armand, 78100 St-Ger- 
main-en-Laye. Tél. : (16-1) 39.73.10.14 


Vds Lynx tbe + sacoche + 6 jx 700F. Marc 
NOWICKI, 29, 4, rue Jean Jaurés, 62153 Sou- 
chez. Tél. : 21.45.10.85 





Ta perspicacité et tes connaissances 
des jeux vidéos, 


oe iH 





Pour connaitre tous les tips, 
poser une question 4 un journaliste 


alors 
appelle vite le 


36 70 04 86 








3668 -2.19.F THCnin, 


8,76F + 2/19 F Tcinin: 








GAMEBOY 


Vis GB + 16 jx px: 900 F, Sébastien HERVE, 5, 
av. de Pangeais, 44800 St-Heablain. 
Tél. : 40.76.23.30 


Vds GB + 1 jx (Simposons-Astérix) px a déb. 
Aurélien MARTY, 1, rue des deux Ponts, 24000 
Périgueux, Tél. : §3.08.90.72 


Vds GB + 16 jx + valise + loupe + batterie px a 
déb, Hugues DIDERON, Le Grand Laquet, 30600 
Vestric. Tél. : 66.88.26.44 


Vds sur GB: Mégaman 2 et DR Franken 150 F 
pce, Clément VANSOETERSTEDE, 4, place des 
Martyrs de la Résitance, 30100 Alés. 
Tél. : 66.52.82.14 


Vds Probotector Nemesis sur GB : 150 F, Addams 
Family px : 200 F. Marc MELLIET, La Concorde, 
32350 Barran. Tél. : 62.64.1367 


Vds GB + loupe + Link + écoupeurs + 11 jx 
(Mario 1 et 2, Spide), px: 1500 F. Julien DA- 
MIEN, 6, rue Amédée Dunois, 93190 Livry- 
Gargan. Tél. : (16-1) 43.32,35.12 


Vids jx GB 75 F a 150 F. Alexandre VAN MILTEN- 
BURG, 2, rue Sadi Lecointe, 75019 Paris. 
Tél. : (16-1) 42.02.72.46 


Vds jx ae 100 F (S.A. Island, D. Tales). Gaél 
RETHO, 30, rte de Gornevez, 56860 Sene. 
Tél. : Creede 


Vds Kirdys, Blobette, Bottle-Toad, P. of Persia 
100F pes. Antoine POUGET, 3 rue César 
Franck, 78100 St-Germain-en-Laye. Tél. : (16- 
1) 34,51.77.49 


Vds GB -+ Tetals 250 F a 300 F. Geoffrey GEBAR- 
ZEWSKI, 15, impasse de la Frainale, 38090 
Villefontaine. 


Vds GB + 11 jx -+ game keepper px: 1.600 F. 
Eric VERON, 8, rue des Concessions, 91470 
Limours. Tél. : (16-1) 64.91.14.71 (ap. 19h) 


Vds jx GB (T2, Paperboy,...) tbe px de 100 a 180 F 
pce. Jean-Philippe CLERC, 4, rue de I’Eglise, 
39190 Cuisia, Tél, : 84.85,91.11 


Vds 60 jx GB; 950F vds GG the + 20 jx px: 
1350 F, Denis KAN, 20, rue St-Maximin, 69003 
Lyon. Tél. : 72.36.89,09 


Vds 9 x GB (Mario 2, DD2,...) px 120F pce. 
Laurent BONDAVALLI, Les Grands Bois, 69210 
Lentilly. Tél, : 74,01.84.10 (de 17h a 19h) 


Vds GB +7 jx + sacoche (soccer...) ou éch, SNES 
+ 4 |x. Laurent DUPARCQ, 23, rue Guynemer, 
92130 Issy-les-Moulineaux. Tél. : (16- 
1) 46.48.75.02 


Vds jx GB (Simpson's + Bad’n'Rad) px: 150 F 
pce. Aurélien ANDRE, 17, les Hauts de Vey- 
ridres, 06560 Valbonne. Tél, : 93.12.93.75 


Vds 11 |x (sans btes, ni notices), Mickey, Alleyway, 
Kung-Fu... de 100 F 4 200 F pce. Julien REGNER, 
21, rue de St-Omer, 62520 Le Touquet. 
Tél. : 21.05.39.49 


Vds Cartouches GB (SML 2, best of B., F1 Race 
etc.) 65 F pce. Julien SILLAND, 1, rue de Col- 
mar, 94300 Vincennes. ‘Tél. : (16- 
1) 43,74.35.21 


Vds jx GB: DDragon, Castlevania px: 300F. 
Flavien PIERRAT, 33, av, Jean Jacques Rous- 
‘seau, 18000 Bourges. Tél. : 48.21.05.46 


Vds GB + écouteur + loupe + jx, vds NES + 2 
man, + jx. Pierre DENEUVILLE, 242, av. du 
Prado, 13008 Marseille. Tél. : 91.22.11.24 


‘Vds ou éch, Bad'n’Rad sur GB 70 F. Roger BAS~ 
SELER, 1, allée de Bourgogne, 95370 Mon- 
tigny-les-Cormeilles. Tél. : (16-1) 34.50.09.62 
(ap. 18 h) 


Vds |x GB (Gargoyles-Quest) px: 125 F. Cédric 
MONIN, 3, rue Nicolas Copernic, $3290 Trem- 
blay-en-France, Tél, : (16-1) 48.60,57.86 


Vds GB + 7 jx (Gargoyles Quest) GG + Sonic + 
adapt. sect. + jx MS. Olivier DESTREBECQ, 25, 
allée de la Champreville, 59700 Marcq-en- 
Bareoul, Tél. : 20.36,78.91 (ap. 18 h) 


Vds NES + jx MS + jx bas px jx GB. Nicolas 
DAMS, 24, bd Rabatau, 13008 Marseille. 
Tél. : $1,80.23.71 


Vds sur GB simulator Figting 150F. Olympe 
BADER, 1, rue Jean Montavont, 68200 Mul- 
house. Tél. : 89.43.25.05 


Vds GB + 11 jx px a déb, Jean-Paul PESCHET, 
Collage Catherine de Vivonne, rue de Clairefon- 
taine, 78120 Rambouillet. Tél. : (16- 
4) 34.84.0352 


Vds GB + Sound +- light + transfo + 6 jx px: 


1.000 F ou sép. Philippe MALLINO, 1, rue Les 
Malines, 91090 Lisses. Tél. : 60.86.23,25 


172 


Vds super Mario Land 1 D. Dragon 1, Spiderman 
px: 120 F pce. Laurent CAMUS, 10, sq. Charles 
Delaunay, 92600 Asniéres-sur-Seine. 
Tél. : (16-1) 47.91,15.74 


Vds GB + Badn'Rad + Tetris Gremlins ll + super 
Mario | px : 700 F. Vincent GONNET, 7, rue Louis 
Malliot, 76000 Rouen. Tél. : 35.88.79.89 


Vds sur GB 3 jx: Duck Tales — Simpsons — 
Robocop px: 150F pce. Mickaél VANPOUCKE, 
16, rue du Gatigny, 28630 Nogent-le-Phaye. 
Tél. : 37.31.62.56 


Vds Lemings sur SNES et Méga Man + Picsou sur 
GB px : 650 F. Johnny EWELEIT, 48, rue de I'll, 
67000 Strasbourg. Tél. : 88.31.26.08 


Vds SM Land; Marble Madness, Golf, px : 300 F. 
Gilles RENACCO, 82, bd Rabatau, 13008 Mar- 
seille. Tél. : 91.79.11.53 


Vds GB + 6 jx the Revengeofgator, Mario 1, 
Megaman 2... Armaud CHAMPENOIS, 117, rue 
Cardinet, 75017 Paris. Tél. : (16-1) 47.66.81.03 


Vds 7 jx. GB (D. Dragon 1 et 2 Godzilla) de 100 a 
200F. David ALVES DA COSTA, 8 rue des 
Marais, 78120 Rambouillet. Tél. : (16- 
1) 34,83.99.07 


Vds GB + 4 jx (Tetris, Wcup, Hook, Guster 2) 
600 F + Game Light. Benoit HERMAN, 85 bis, 
rue Gibraltar Gauche, 59115 Leers. 
Tél. : 20.02.43.22 


Vds jx GB tbe boite, not. Tortue 2, px: 100F a 
déb. Jérémie FUCHS, 20, rue de la Dordogne, 
67150 Erstein. Tél, : 88.98.15.32 


Vds GB + tetris + cable px : 400 F. Maxence DE 
BUTLER, 19, rue Germain Boffrand, 44000 
Nantes. Tél. : 40,48.02.92 


DIVERS 


Ix SNES Fr et US de 250 a 350 F F12 (elda 3, P. of 
Per). Alexis COUTURIER, 1, rue Victor de La- 
prade, 42110 FEURS. Tél. : 77.26.38.09 


Vds S. Nintendo + 3 jx (Starwing + Bubsy + 
Spiderman) -+ adapt. px: 1500 F. Emmanuel 
CATOIS, 8, rue de Sobernheim, 95380 Louvres. 
Tél. : (16-1) 34,68.87.33 


Vds S. Nintendo + 3 jx (SF 3.23) Val. : 2 500 F px: 
1000F, Lionel ALCARAZ, 299, cours Emile 
Zola, 69100 Villeurbanne. Tél. : 78.85.15.63 


Vds S. Nintendo + 2 man. + SF 11 px: 1300 F. 
Alexandre NARBY, Chateau Nioton, 33420 
Branne. Tél. ; 5774.98.06 


Vds S. Nintendo + 6 jx + action Replay Pro, S. 
Fighter 2, Axelay, Mickey... px : 2500 F. Etienne 
SONNEVILLE, 320, bd du 8 mai, Cedex 62100 
Calais. Tél. : 21.34,02.87 


Vds S, Nintendo + adapt. + 4 jx (Tecmo nba 
Basket, Connors, SF Il...) px: 1500 F. Christophe 
BRUN, 1, rue Louis Noiray, 38700 Corenc- 
Montfleury. Tél. : 76.90.46.84 


Vds 8 jx SFC 250 F pce. Anthony NAVARRO, 9, 
rue des Paquerettes, 89290 Champs-sur- 
Yonne, Tél. : 86.53,37.84 


Vds Snes + 1 man. + adapt. + 2 jx px: 1200F 
ou éch. ctre Néo-Géo. Tom MITAUX, 80, rue de la 
Roquette, 75011 Paris. Tél. : (16-1) 48,05.52.54 


Vds 4 jx Snes Saleste Diair Bip Bip Axelay px : 
250 F pce. Hung NGUYEN, 7, av. Joseph Rollo, 
78320 La Verriére, Tél. : (16-1) 34.61.11.71 


Vds Snin + 2 man. + SFil + Act Replay + codes 
px: 1 450 F. Sor VAN, 12, place du Pas, 78570 
Chanteloup-les-Vignes. Tél. : (16- 
1) 39.70.97.05 


Vds Joe and Mac px : 300 F Star Wings px : 400 F 
neufs Snin, Rodolphe DESMARET, 2, rue des 
Fonds Bruns, 95610 Eragny sur Oise. Tél. : (16- 
1) 34.64.46.16 


Vds S. Nes neuve + Mario 4 et F-Zero px: 
1300 F. Marc BEHAR, 5, chemin des Terres 
Noires, 77176 Savigny-le-Temple. Tél. ; (16- 
1) 64.41.04.78 


\Vds Magical Quest (US) px : 350 F + Stree Fighter 
2px: 300. Jérome BARIL, 13, av. du Médoc, 
33127 Martignas. Tél. : 56.21.48.91 


Vds S. Nintendo : Populus, Wings 2: 200 F, Ac- 
traiser px: 300 F (US). Samuel TESTUT, 8, im- 

des Pins, 69290 Craponne, 
Tél. : 78.57.25.40 


Vds S. Nintendo Fra TBE + 2 Pads + SF li px: 
800 F. Ludovic LEGUEM, 65, chemin des Ama- 
ryllis, 13012 Marseille. Tél. : 91.93.38.34 


\Vds jx Snes, Sfe, Snin, Lynx, MD pas chers du tout. 
Alexis LANDRY, 7, rue St Georges, 25250 Or- 
nans, Tél. : 81.57.13.33 


Vds jx Snin : S. Tarwing, SF2, S. Probotector, S. 
Castlevania 4 px: 350F. Nicolas GARCIA, 10, 
rue des Ecoles, 16400 Puymoyen. 
Tél. : 45.61.63.58 





Vs jeu Street Fighter ll sur SFC val,: 200F. 
Arnaud RIDET, 117, bd Yves Farge, 69007 Lyon. 
Tél. : 78.72.82.22 


Vas S. Nintendo + 6 jx px: 2200 F. Emmanuel 
LAFONTAINE, 18, av. de Montrapon, 25000 
Besangon. Tél. : 81.88,85.69 


Vds jx S. Nintendo : Joe et Mac (US) px : 200 F et 
SF2 px : 300 F. Xavier GAUDEL, 10, rue Vauban, 
14150 Ouistreham. Tél. : 31.97.35.56 


Vds Street Fighter Il, Another World, Zelda ill et 
King Arthur World px: 300 F pce. Ivan SYJA, 
Bonnerfaven, 56400 Brech. Tél. : 97.57.70.63 


‘Vds |x Snin : Tiny Toons, super St War, A. Fam 2 
px: 300 F le jeu. Tony CAPELLI, 22, rue Grand 
Pont, 76000 Rouen. Tél. : 35.89.94.35 


Vds Addams Family sur Snes, jamais servi (ss 
emballage) px : 350 F. Lionel LOUSTAUNOU, Bar- 
cus 64130. Tél. : 59.28.91.00 


Vas jx Snin: Bubsy, Lemmings, Zelda 3, SF2, 
SM4: 190 4 300F pce. Jean-Romain BERAL, 
68, bd Bourdon, 92200 Neuilly. Tél. : (16- 
4) 47.22.5177 


Vds jx S. Nintendo neuf bulls vs Biazers px : 400 
ou 350F. Ludovic JACQUELET, 2, rue de 
Eglise, 51240 Breuvery sur Céole. 
‘Tél. : 26.67.61.23 


Vds sur Snin DNZ 2: 350 F Fatalfu : 250 F. Sé~ 
bastien DE PERETTTI, Quartier des Ecoles, 
13500 St-Julien-les-Martigue. 
Tél. : 42,43,14.42 


Vas ou éch. P. of Persia contre Ranma 1/2 1 ou 2. 
Johnny LAVOISIER, 526, RN 31, 60650 Ons-en- 
Bray. Tél. : 44.89.01.08 


Vs SN + 2 jx px: 1 290 F. Jx SF SSW px : 400 F; 
jx MD de 250 & 350F. Franck DUCROCQ, 2, 
square Victor Schoelcher, 92220 Bagneux. 
Tél. : (16-1) 46.64.84.13 


Vids jx Snin ST Fighter II. Un Squadron, P. of Persia. 
Sylvain RAYE, 88, av. du Bois La Pinéde de 
8371 St-Raphaél. 





Valescure, 
Tél. : 94.83.02.74 


~ Vds lot de 30 jx Snes (DBZ 21-I-) : 3 750 F pas de 


vente séparé. Grégory PARADIS, 30, rue Claude 
Drivon, 42800 Rive-de-Gier. Tél. : 77.75.02.69 


Vds jx SN N-SFC, MD px int. vds GB jx + access. 
Anthony MONTAGNE, 28, rue de Patroa, 42100 
Saint-Etienne. Tél. : 77.38.76.98 


Vds Mickey Magical Quest SF2, Adams Family 1 
px: 300 F pce. Sébastien GAUTHROT, 1, ruelle 
des Chattes, 10210 Chaource. 
Tél. : 25.40,15.99 


Vds sur Snes Parodius, Super Soccer, Addams 
Family. Matthieu HOURS, 16, av. de St-Germain, 
78290 Croissy-sur-Sei Tél. : (16- 
1) 34.80.18.61 


Vds 6 |x Snin (STF Il etc...) px a déb. Régis BRICO, 
15, rue Edouard Vaillant, 18000 Bourges. 
Tél. : 48.65.43.66 





Vds jx sur Snin @ 250 F : S. Tennis, R type, Bulls vs 
Blaze. Marc LY, 6, place de la Jardiniére, 77184 
Emerainville, Tél. : (16-1) 64,62.99.24 


Vds Snin + SF ll + TMNT IV + Star Fox + 2 
adapt. px: 1 900F. Boris TRONC, 1, rue José 
Maria de Heredia, 77340 Pontault-Combault. 
Tél. : (16-1) 64,40.99.77 


Vds S. Nintendo + adapt. + AD 29 + 5F2+ 
Axelay + Anotherw px: 900F. Yohann GAU- 
THIER, 21 C, rue de la République, 77210 Avon. 
Tél, : (16-1) 60.72.68.20 


Vds Street Fighter 2 sur S. Nintendo. Fabien 
SIMON, 141, av. de Limoges, 79000 Niort. 
Tél. : 49.28.26.18 


Vds Street Fghter 2 Turbo : 500 F, SF 2 px : 280 F, 
Quest. : 290 F. Grégory GACHEUX, 32 bis, rue de 
VEpinette, 59161 Escaudcuvres, 
Tél. : 27.81.63.19 


Vds SFC + 2 man. + 2 jx (STN) val : 1940 F px: 
1 250 F. Gilles CASANO, La Baumasse, Lot A la 
pont, n°2, 13110 Port de Bouc. 


Vds jx Snes ; Final Fight, Bulls vs Blazers, SF2, 
NHLPA px: 250 F. Julien BLANC, 136, av. de 
Grasse, 06400 Cannes. Tél, : 9339.13.27 


Vds sur Snes Super Soccer (Fra) STF Il (Jap.) px : 
250 F pce. Benjamin ALLARD, 28, rue du Capo- 
ral Marcel  Sicard, 19100 Brive. 
Tél. : 55.87.64.36 


Vds sur Snin Tiny Toons px: 400 F et Zelda 3: 
320 F port compris. Xavier GODEBY, 254, rue 
Duguesclin, 69003 Lyon. Tél. : 78.95.10.82 


Vds S. Nes + Best of the Best + Final Fight + 
DVNA 1 px: 1 300 F. Patrick SEILLE, 9, allée du 
Port St Victor, 91210 Draveil. Tél. : (16- 
1) 69,03.90.05 


Vds 8 jx Snin (SF2’, Mario all Stars, DB.22, etc.) + 
Jx Néo-Géo. Jéréme CORNOULLE, 150, rue Fach, 
59400 Fontaine-notre-Dame, Tél. : 27.83.91.17 





Vds Street Fighter 2 sur SNES US px: 300F. 
Vincent NEDEY, 11 ter, bd Voltaine, 21000 
Dijon. Tél. : 80.67.63.24 


Vds SFC + 9 jx (Drag. 22, Ranma 2...) px: 3 200 F 
ou éch. ctre NG + 2 jx. Jérémy THIERRY, 47, rue 
de Gabereau, 45110 Chateauneuf sur Loire. 
Tél, : 38.58.93.38 


Vds S, Nintendo + SF2 + adapt. + Fatal Fury + 
Mario 4: 1500F. Tuan TRAN, 10, rue Mara- 
thon-les-Lauriers, bat.: C, 13013 Marseille. 
Tél. : 91.06,14.25 


Vds 3 jx Snin + Street Fighter |l, Rival Turf, S. 
Aleste 300 F la pce. Florian BONNAMY, 17/25, 
rue Winston Churchill, 36000 Chateauroux. 
Tél. : 54.27.13.55. 


Vds nbx jx S. Nintendo vds jx Néo-Géo, MD, GB. 
Jéréme CORNOLLE, 150, rue Foch, 59400 Fon- 
taine-Notre-Dame. Tél. : 27.83.91.17 


Vds S. Nintendo + Street Fighter 2 px: 800 F. 
Damien DOLLE, 12, rue d’Orville, 95380 
Louvres. Tél. : (16-1) 34.68.87.07 


Vds ou éch. nbx jx sur S. Nintendo dés 200F. 
David CHAZAL, 91, rte de Grenet, 42170 St- 
Just-St-Rambert. Tél. : 77.52.47.34 


Vds super Nintendo + 4 jx ; Zelda 3, SF2, Mickey, 
Adven. Isl. Nicolas STOFFEL. Tél. : 35.80.55.42 


Vds |x Snes ; Mario Kart px: 300F + Addams 
Family px : 250 F. Denis LUCASELLI, La Cheffe- 
fie, 25310 Abbévillers, Tél, : 81.35.76,92 


Vds jx (250 F pee) sur Snin, Snes & Sfam + adapt. 
29: 50 F pce. Yann ARSENE, 2, impasse de la 
Poste, 62158 L’Arbret. Tél. : 21.48.28.29 


Vds sur S. Nintendo Tortues 4 et Exhaust Heat px : 
300 F. Julien LAFONTAINE, 64, chemin de Bar- 
beret, 69700 Givors, Tél, : 78.73.72.53 


Vds Snes + 18 jx tb px: 3 800F ou 14 jx px: 
2.888 F. (0-Ball Z 2: J-Connors; SF 2+ Mario- 
kart; F-fight 2; Starwar etc. Michel CHEN. 
él. : (16-1) 47.76.14.31 


Vds jx Snin SF Il + S. Probotec. px: 500F ou 
275F pce a déb. Eric JANVIER, 30, rue de 
Flandre, 75019 Paris. Tél. : (16-1) 40.34,62.75 


Vds super Star Wars 550 F (Sur Snin Frang.) Hervé 
WEICK, 38650 Chateau-Bemard, 
Tél. : 76.34.01,68 


Vds Snes + S. Aventure Island 650 F et 2 jx GG 
250 F, Frédérick SOUSTELLE, 3, les Echanaux, 
01390 St-André-de-Corcy. Tél. : 72.26,48.03 


Vds F-Zéro Starwars, Super Goul'ghost px ; 300 & 
400 F. Antony DIEU, 6, grande Cours Souancé 
au  Perche, 28400 Nogent-le-Rotrou. 
Tél. : 37,29.13.51 


Vds Nes (Fra.) + 6 jx (SFIl, WC, Smk, Jimmy ete...) 
px: 2500F. Yves PELLETIER, 6, rue du Ven- 
tous, 66400 Ceret. Tél. : 68,87.44.15 


Vds Sn + F-Zéro px: 850 F AD 29 + Valise px : 
272 F Kikikatal (Snes) px : 400 F. Alban DERBRe, 
45, av. du Docteur Durand, 94110 Arcueil, 
Tél. : 4253.37.90 


Vds Snes + 7 jx (S. Blast, St Arwing, SF 2...) + 
not. px: 3000 F a déb. Cédric EICHSTETTER, 8 
A, impasse des Treilles, 57490 L'Hdpital. 
Tél. : 87.93.67.45 





Vds cables pour brancher Nes sur écran Amst. 
CPC px : 100 F + port. Eric CAMILLERI, 7, rue de 
Grammont, 06100 Nice. Tél, : 93.84,49,52 


Vids nbx jx Snes 270 F avec boite + notice. Xavier 
MUNOZ, 163 bis, rue Joliot-Curie, 69005 Lyon. 
Tél. : 78.36.64.31 


Vds ou éch. jx sur Snes Street Fighter Bip Bip etc. 
Roderich HEIDT. Tél, : 58.77.77.65 


Vs Snin + 4 jx (Contraiv, SF2 + adapt. universe! 
px: 1.500F). Grégory. Tél. : (16-1) 43.42.52.61 


Vds jx S. Nintendo V.F.; Zelda 3: 300F; Ach. 
Action Replay px: 250 F. Christophe BRENEY, 
70, av. A. Briand, 92120 Montrouge. Tél. : (16- 
1) 42.53.76.46 


Vds S. Nintendo +- 6 jx + adapt. jx Jap. et Us px : 
2500 F ou ctre NG. Antonio MARQUES DE SOU- 
SA, 6, rue Pierre et Thomas Comeille, 76500 
Orival, Tél. : 35.81.00.08 


Vds 1 jeu S. Nintendo : Super Soccer px : 300 F, 
Hodi PHAM-XUAN, 26/28, rue des Maraichers, 
75020 Paris. 


Vds jx Snin F. Christophe LAFON-ROUPIER, Rte 
de Foix, 09130 Le Fossat. Tél. : 61.68.59.11 


\Vds jeu S. Mariokart neuf + adapt. universel px : 
300F. Laurent DESWEL, 51, rue Niemeyer, 
80090 Amiens, Tél. : 22.46.59.50 


Vds Street Fighter 2 the px: 350 F. Jean-Chris- 
tophe LEJEUNE, 1, allée Georges Courteline, 
94310 Orly, Tél. : (16-1) 48.52.29.50 


Vds jx S-Nin.: Tmht 4, Mickey Ano-World px : 
300F. Cédric CHAIX, 6, La Blanche, 73300 
Villargondran, Tél. : 79.59.94.57 


Vds Street Fighter 2 px: 300 F, Sébastien 
CHEL, Falguerolles, 11400 Les Brun 
Tél. : 68.60.41.83. 


Vds nbx jx sur Snes SFC et Snin, vds jx 
Pascal DUVAL, 20, rue Vicent Scotto, 29 
Guilers. Tél, : 98.07.67.74 


Vds Snes + 3 jx + adapt, 29 + 3 man. tbe 
1 600 F. Pino FALLETI, 10/20, mail Notre Da 
bat. : B, 59100 Roubaix. Tél, : 20,36,17.39 


Vds jx Snin : Road Runner, Srytpe Ghoul S. Gi 
200 F pce, Frédéric LEJEUNE, 33, rue Fern: 
Forest, 93220 Gagny. Tél. : (16-1) 43.09.1! 


Vds Mario Collection SFC 550 F et nbx jx MD S 
Alexandre DUVEAU, 4, place du Fi 
45210 Ferriéres. 


Vds jx S. Nintendo SF2 + super Goules and GI 
300F pce. Lam HUA, 9, Villa du Trocad: 
94170 Le Perreux. Tél. : (16-1) 48.72.07.31 


Vds SFC compléte 800 F 20 jx + adapt. 
poss, éch. jx. Vincent LOHRENGEL, 22, rue 
Gal. Bethouard, 68510 Uffhe 
Tél. ; 89.81.67.02 

Vds Street Fighter || Turbo (v. Jap.) px: 55 
Frangois TIMELLI, 220, rue de Paris, 93260 
Lilas. Tél. : (16-1) 43,64,30.89 





Vds jx S. Nintendo (Fatal Fury et Magical Que 
Aurélien BESNARD, 30, chemin de la Rem 
93470 Coubron, Tél. : (16-1) 43.88.53.35 


Vds S, Nintendo + 3 jx Fr. Zéro Zelda Ghouls. 
Ghosts + man, Thierry ROUVEL, 5, rue du h 
Gaillard, 78840 Freneuse. Tél. :( 
1) 30,93.23.05 


Vds jx Snes US (Street Fighter 2, Myst. NI 
Mario Kart} et jx SFC 150 a 300F pce (F-Z 
Castlevania 4...), Nicolas DOUCET, rue du Duc 
Bouillon, 32290 Algnan. Tél. : 62.09.20.51 


Vds cassette R-Type sur S. Nintendo. Ari 
AGARD, 18, rue du 8 mai, 72330 YVre-le-Pa 
Tél, : 43,87.22,89 


Vds S. Nin. + SF 2 + S. Probotector + S. Ki 
+ 1 man px: 1000 F, JérOME SGARO, 41, 
du Maréchal Leclerc, 94410 St-Mauri 
Tél. : (16-1) 43,96,30.37 


\Vds Fatal Fury : 300 F Street Combat : 250 F Ci 
250F Spider: 300 F. Steven BARBIER, 17, 
de Bourgogne, 78450 Villerpreux. Tél. : ( 
1) 34.62.25.20 


Vds S. Nintendo + 6 jx et adapt. jx (US + Jap. 
lI Tmnt 4 Axelay) tbe px ; 2 000 F, Laurent Té 
NOU, 62, rue de Belfort, 68260 Kingershe 
Tél. : 89,53.09.91 


Vds sur Snin Street Fighter 2 4350 F (tbe). Frat 
FISCHBAGH, 29, rue Surcouf, 56800 Ploérn 
Tél. : 97.74.11.93 


Vds Mario 5 200F, Mickey Mag. Quest. 35¢ 
F-Zéro 200 F, Zelda px: 200 F. Franck KNA 
Rte de  Lectoure, 32780 —_Ligard 
Tél. : 62.28.82.12 








Vds Game Doctor 2 the pour Snes, SFC f 
1900 F. Gilles GAULIER, rue Erasme Guict 
13220 Chateauneuf-les-Martigu 
Tél, : 4276.17.58 


Vds SF2: 300 F Zelda 3: 250F Smb 4: 22 
Smb 3: 200 F. Guillaume GONTET, 5, rue ¢ 
Soupirs, 91190 Gif-sur-Yvette. “Tél. : ( 
1) 69,28.34.58 4 


Vds jx Snes Zelda 3, SG Ghosts px : 300 F poe. 
Nec Rock-on px: 180 F. Jimmy MASSON, 5: 
rue Marcel-Sembat, 59690 Vieux-Con 
‘Tél. : 2740.44.25 


Vds Snes US + adapt. Ad 29 + Starfox + 2m 
turbo. Guillaume CROZET, Les Morguer 
69620 Le Bois d’Oingt. Tél, : 74. 718188. 


Vds jx S. Nes : Tortues IV, Hooket Street Fighte 
de 280 & 350 F ou éch. Loic LEBUY, 17, chen 
des Lavandiéres, 69370 Saint Didier au Mi 
d'Or. Tél. : 78.35.90.03 


Vds jx Sfam: Street Fighter Il, Contra, Jim 
Connors US etc 300 F. Xavier PUYRAIMOND, * 
rue Louis Aragon, 95340 Bernes sur Of 
Tél. : (16-1) 30.34,66.68 


Vs jx Snes : Zelda, Lemmings, Tennis, Castet 
nia p. of Persia px: 300 F pce. Samuel LAR! 
COL, Lan-ar-Croajou, 22480 Lamriva 
‘Tél. : 96.36.53.67 


Vds Addam’s 1 sur Snes US ou éch. contre un b 
Jeu. Alexandre MALAVOY, 9 A, rue St-Fiore 
67200 Strasbourg. Tél. : 88.28.01.12 


Vds ou éch. jx SFC Dragon Ball Z i Star We 
350F. Marc AGOSTINI, Escarliot Frejairoll 
81990 Albi. Tél. : 63.53.05.74 


Vds jx Snes: Mario Kart 300 F Lemmings 251 
Turtle px : 250 F P. et Persia px: 300 F. Ludon 
ROUZADE, 1, square Mozart, 13880 Veit 
Tél. : 42.74.71.66 


GRAND CONCOURS DE NOEL 
GAGNE LA CONSOLE 
DE TON CHOIX 


Réponds 4 toutes les questions , tout bulletin incomplet ou carte postale incompléte ne pourra 
pas participer au concours. 


Une liste type par modéle de console sera déclarée sasnante. 
(en cas d’égalité, un tirage au sort aura lieu) 
Si tu gagnes, quelle console désires-tu ?..........:ccsseeeee- 


KRKKKRKERK EK EREREKKRERR KER REE ERE KEK ERR ERE ERE EK IKKE KIRK KEKE RIKI RII I I I I 


Quelle Gonsole asta? coe scacsstvetassecesectsditavesononcesessctestscieueensocare 


A part les derniers jeux de ta console, classe par ordre de préférence les 10 jeux 
qui te plaisent le plus : 


Mets une croix devant ceux que tu as, s'il te plait. 


Si tu avais la possibilité d’échanger, 4 cété de chez toi, pour 50 F., une cassette contre une autre 
que tu désires, le ferais-tu ? 


OUI NON 
Si oui ce serait - toutes les semaines 
- tous les 15 jours 
- tous les mois 
- tous les trois mois 
- plus de trois mois 


Découpes ce bulletin ou ré 


Ec onds sur carte postale 4 toutes les questions avant la date 
limite de la réponse : le 10 Février 1994. 


Un bulletin par modéle de console est accepté 


Adresses ta ou tes réponses a I’adresse suivante : CASSETTES’F 


38 RUE FOCH 
réglement et tirage sous contréle d’huissier 60150 THOUROTTE 





GNnsoLesK 


SPECK. 7/PS 


APPELLE LE 


= oe 


Découvre tous les tips 


pour vaincre 
ics plus terribles ennemis 





Pose tes questions 
pour avoir les tuyaux 
d’un journaliste 





Enfin si tu as des tips 
inédits, enregistre-les 
sur le service 


3670: 8,76 F + 2,19 F T1Clmin. 


36 68 05 20 


ATTENTION: IL Y A UNE 
MONTAGNE DE CADEAUX 
A GAGNER 








Vds jx SFC DE 275 F 2 350 F. Makime SOURGEN, 
27, rue de Choisy, 94140 Alfortville. Tél, : (16- 
1) 43,78.54.17 


Vds 20 jx ou Snes (Tortue 4, WWF, S.F.C...) 2002 
250F, Jonathan PANNETIER, 72, rue de la 
Poste, 44240 Suce/Erdre. Tél. : 40.77.96.70 


Vds SFC + St FT ll + another world + S. 
Dunkshot px : 2 000 F. Will BREYER, 26, rue des 
Lilas, 95150 Taverny. Tél, : (16-1) 39,95.44,69 


Vds ou éch, Actraiser pour S. Nintendo px : 400 F. 
Alain PERRAULT, 7, av. Général Leclerc, 69140 
Rillieux. Tél. ; 78.88.04,58 


Vds SFC + 9 jx (Starfox; FF5...) + Xe 15 FC 
3700 F et néo-géo + 3 jx: 2700F. Frédérick 
LEBOUE, 10, rue Paul Lorillon, 95440 Ecouen. 
Tél. : (16-1) 39.92.13.93 


Vids jx Snin : Cast 4, F-26ro, Rtype, Marlo, Actral- 
ser (Jap.) px: 3 4 350 F. Cédric LE FLOCH, 2, 
chemin du Murger, 78840 Moisson. Tél. : (16- 
1) 34.79,35.33 


Vds S. Nintendo + adapt. AD 29 Fire + SN Propad 
+ Tiny Toons + Exhaust px: 1 200 F. Pierre- 
Alban PILLET, 100, rue Mouffetard, 75005 Pa- 
ris. Tél, : (16-1) 43.36.52.54 


Vds street fighter 2, Zelda 3, Dragon's Lair px 
250 4 300 F pce. Stphane NODE, 95, chemin de 
Penhoat, 29000 Quimper. Tél. : 98.95.34.06 


Vds jx Snin : SF il px : 400 F, Mario 4 px : 250 F, S. 
Probotector px ; 400 F.,. Steven COUBLANC, 12, 
rue de "lle d'Houat, 29000 Quimper. 
Tél. : 98.90.79.50 


\ds city boy 280 F (neuve) + Multipad px : 200 F 
sur SFC. Florent CHASSIGNOL, 4, bd des Cates, 
42300 Roanne. Tél. : 77.71,02.37 


Vds Snin ss gar. + SF ll + Zelda (VF) + 2 man. 
px: 1500 F. Farid SAADI, 64, av. Ed. Herriot, 
71000 Macon. Tél. : 85.38.1801 


Vds jx S. Nintendo : F. Fight 2 Starfox P. of Persia 

+ C. Spot (Méga). Joffrey DORNIC, 18, rue des 
Droits de I'Homme, 51000 Chalons-sur-Marne. 
Tél, : 26.65.30.71 


Vds Jimmy Connors US px: 250 F et Actraiser 
Jap. 150 F sur S. Nintendo. Jean-Frangois BAS- 
SEVILLE, 11, av. Albert Baudain, 13090 Aix-en- 
Provence. Tél. : 42.59.94.15 


Vds jx Snin : Star Fox, SF 2, NCAA Basketball etc 
bon prix. José DA SILVA, bat.: Artois, 77100 
Meaux Bauval. Tél. : (16-1) 64.33.45.62 


Vds sur Snin another World px: 350 F, Chris- 
tophe PANASSIE, Chemin de la MOLIe, av. de 
Toulouse, 82000 Montauban. Tél, : 63.23.09.18 


Vds jx Snes px : 250 F super GG et SF2. Bertrand 
LAMPS, 7, rue Holweg, 67700 Ottersthal. 
Tél. : 88.91,00.74 


Vds SF2 sur S. Nintendo val.: 500F, David 
AWADA, 70, bd de Nomazy, 03000 Moulins. 
Tél. : 70.20.13.57 


Vds Snin + 5 jx + 3 man. + adapt. Aurélien 
LETOURNEUX, 71, rue du Moulin Guibreteau, 
44400 Reze. 


Vds 7 jx Nintendo de 150 4 250 F Méga Man 3, 
Paper Boy etc. Marie-Claire LECOMTE, 5, rue 
Rabelais, apt : 290, bat. : Chévrefeuille, 27000 
Evreux. Tél. : 32.28.17.46 


Yds man. fantastick pour Snin 150 F et SF2 turbo 
Jap.) px: 500 F. Mourad GUEBLI, 4, rue Au- 
guste Renoir, 92160 Antony. Tél. : (16- 
1) 42.37.73.26 


Vds jx Snin Zelda 3: 300 F et 'S, Soccer : 200 F. 
Julien LEBRETON, 4, rue Georges Bizet, 38550 
St-Maurice L'Exil. Tél. : 74.29.42.82 


Vds jx S. Nes, GG, Nes, M.S., G.B, M.D. Rudy 
MEYER, 236, av. des Saules, 06250 Rougins. 
Tél. : 92.92.83.09 ap. 20 h, 


Vds sur Snin jeu Top Gear tbe trés peu servi px 
300 F. Grégory LOUIS, 143, rue Marcel Pagnol, 
01480 Jassans-Riottier. Tél. : 74.60.97.08 


Vds jx S. Nintendo et SFC : SF2, Axelay... Chris- 
tophe MARIGNOL, 6, place du Moustier, 92210 
Saint-Cloud. Tél. : (16-1) 49.11.13.76 


\Vds jx Snin Tortuesiv, NCAA Combat Basket 400 & 
250 F, Lionel MARTINEZ DE POZO, Cedex 16, 
64230 Siros. Tél. : 59.68.82.21 


Vds Snin Soul Biazer, Mistical Ninja px: 300 F 
pce. Philippe YEGAVIAN, La Camusse, rue Ar- 
nould, 13011 Eoures. Tél. : 91.43.34.36 


Vs ou éch. nbx jx sur S. Nintendo px: 300 F. 
Olivier MACHADO, 30, bd Maréchal Foch, 
06600 Antibes. Tél. : 93.34.94,13 





Vds jx Snes : Soul Blazer, Starwars, R. Runner, P. 
of P. px: 350F. Frédéric OCANA, 15, lottisse- 
ment les Eglantines, Zac des 4 saisons, 83220 
Le Pradet. Tél. : 94,08.36.13 


Vds Fatal Fury 2: 1 000 F et Fatal Fury px : 500 F.. 
Nicolas MILLET, 5, rue Gabriel Lelong, 28000 
Chartres. Tél. : 3730.08.72 


Vds |x Snin: Zelda Ill et SF2300F poe. Cyril 
BOISBUNON, 30, rue de la Marniére Riga, 477, 
Aubisque, 27000 Evreux. Tél. : 32.33.32.95 


Vds super Probotector 250 F ou éch, ctre bon jeu 
de sport. Stéphane DUSEIGNE, 5, rue des Vio- 
i Saint-Martinau-Laert. 





Vds sur Snin SF2 370 F; S, Soccer px: 300F; 
SGG px : 320 F, Contra 3 : 290 F, Anthony LAMY, 
La Grée, 56250 Saint-Noiff, Tél. : 97.45.45.38 


Vds another world USA 450 F ou éch, contre DBZ 
2, Sébastien VAN DE VYVERE, Kerdudal, 29300 
Rédéné, Tél. : 98.96.74.69 





Vds another world : 150 F et F-Zéro: 150 F sur 
Snes. Anthony RUSCH, 117, av. des Bains, 
59140 Dunkerque. Tél. : 28,66,01.31 


Vds jeu S. Ninténdo super Starvars px: 470 F. 
Jérdme LE GAL. Tél, : 98.57.31,51 


Vds Street Fighter II avec bte, not. tbe px : 470 F. 
Grégoire HEQUET, 1, rue des Joncs, 91230 
Montgeron. Tél. : (16-1) 69.03.89.17 


Vds jx S. Nintendo Final Fight px: 250 F, Street 
Fighter 2: px: 300 F. Lucas MONTES, 20, av. 
Kleber, 93600 Aulnay-sous-Bois. Tél. : (16- 
1) 48.68.26.59 


Vds 3 jx Snes : SF2, un Squadron, Exhaust Heat 2 
@ bas prix, Nicolas PUJOL, 5, av. Jean-Maulin, 
04160 Chateau-Arnoux. Tél. : 92.64.13.43 


Vds jx s. Nintendo: F-Zéro 200F, Adams et 
Mickey. Louls ANGELETTI, 55, av. Barthélémy 
Buyer, 69005 Lyon. Tél. : 78.36.15.79 


Vds ou éch, Fatal 2 ctre World 2 vds JB King et 
Rallonges. Yannick SALUS, 30, rue de ta Thi- 
baudiere, 69007 Lyon. Tél. : 78.72.79.50 





Vds SFC Jap. + Final Fight + American Football 
+- P. of Persia, David ANSELLEM, 69, rue d’Alle- 
ray, 75015 Paris. Tél. : (16-1) 45.31.33.54 


Vas |x S. Nintendo v. Frang. ou américaine. Loic 
L’EQUILBEC, 16, rue Léon Leleu, 62880 Pont-A- 
Vendin. Tél. : 21.69.46.78 


Vds Dragon Ball Z 2480F; SF2 250 F, Zelda 3 
px: 250 F ou éch. Emilien NORINDR, 2, rue de 
Balsamines, 95100 Argenteuil. Tél. : (16- 
1) 3410.81.18 


Vds jx Snin, SF ll + FF V + S. Castelvania IV. 
Franck RIVAS, 4, rue de Normandie, 31700 
Blagnac, Tél, : 61,71.22.09 





Vds jx Snin (Fra.) : Addam's Fam. Jimmy Connors 
px : 300 F, Krusty px : 270 F. Olivier HERPIN, 174 
bis, rte de Chambord, 41350 Huisseau sur 
Cosson. Tél, : 54.20,31.67 


Vds éch. |x sur Snes-Snin Sfam. Didier BORTO- 
LIN, 45, boucle du Breuil, 57100 Thionville. 
Tél. : 82.88,34.33 





Vds Super Pamg 250 F Push Over 250 F Actralser 
300 F Spider 250 F. Samuel CAREVAGLIO, 77, 
Tue de Patay, 75013 Paris. Tél. : (16- 
1) 46,87.05.15 


Vds Snin ss gar. + 1 man. + SF Il + Zelda (VF) 
px: 1500F. Farid SAADI, 64, av. Ed. Herriot, 
71000 Macon. Tél 38,18,01 





\Vds Snes + adapt. + 5 jx SF Il Mario IV eto. px : 
2.000 F, Stéphane VOITURIER, 9, rue Jean Gi- 
raudoux, 92330 Sceaux. Tél. : (16- 
1) 41.13.96.56 


Vds Snes + 7 jx (Blast, Fox) ou éch. contre 
Néo-Géo + 3 jx + 2 man. Cédric EICHSTETTER, 
impasse des Treilles, 57490 L’Hépital. 
7.93.67.45 





A 
Tél. : 





\ids sur Snin : SF Il Axelay, F-Zéro, Mario 4, Zelda 
3. Grégory POINSENET, 305, av. du Taillan, 
33320 Eysines. Tél, : 56.28.60.42 


Vds SF sur S. Nintendo 450 F. Ludovic BON, 61, 
tue Yves Collet, 29200 Brest. Tél. : 98.80.69,54 


Vds jx Snes, Final Fantasy 2: 300 F Street Fight 
2: 250 F. David BERTAUD, 17, av, Cambaceres, 
91370 Verriéres-le-Buisson. Tél, : (16- 
1) 69.30.84.23 


Vds jx SFS: TT-Toons, S. War., A-World, Hu- 
mangp, ... px : 300 4400 F. Alexandre MICHEL, 
113, rue du Prof Henry, 84300 Cavaillon. 
Tél. : 90.78.13.93 





Vds Snes (Fra.) + 7 jx (SF2 + S. Peralest F-Zéro) 
px: $000 F. Alexandre DROUIN, 9, rés. de la 
Grande Bruyéres, 02470 Neuilly St Frontaisne. 
Tél. : 23.71.01.01 


Vds sur S. Nintendo: Magical Quest the px : 
350 F. Loic GUILLEMAIN, 68, rue Charles de 
Gaulle, 88400 Gerardmer Vosges. 
Tél, : 29,63,34.91 


Vds Dragon Ball 2: 500F éch. jx, Alexandre 
IOVINO, 32, rue Jean Casse, 60160 Montataire. 
‘Tél. : 44,25,00,22 ap. 19h, 


Vds nbx |x S. Nintendo px intéressant. Christophe 
DE MARESVILLE, 5 A, rue Saint-Ladre, 57070 
Metz. Tél. : 87.52.10.94 


Vds ix SFC a 250 F poe (tr. Wars, Street Figther, 
Mickey), Edgar JOAQUIN, 11, allée Ste Cécile, 
93190 Livry-Gargan. Tél. : (16-1) 43.32.75.29 


Vds Snin -+ 3 jx (SF Il, F-Zéro, S. Fox + adapt.) 
px: 1850F ss gar. Charles PEREIRA, 11, rue 
Alfred de Vigny, 78180 Montigny-le-Breton- 
neux. Tél. : (16-1) 30.64,57.22 


Vds jx Snes : Star Fox, Bubsy, Alien 3, J. Connors 
etc.,. Olivier BOULNOIS, 1, rés. les Lionceaux, 
78560 Port-Marly. Tél. : (16-1) 39.16,16.62 


Vds Snin Fra. + 3 |x: F-2éro S. Star War — 
Valken (Jap.) + adapt. Monney px & déb. Lionel 
POSSAMAI, Les Petites Granges, 42480 La 
Foulliouse. Tél, : 77.90.24.05 


Vds Snin ss gar, + SF 2 + RT 1 200F ou éch. 
contre Néo-Géo. Mohammed MERHRIOUI, La 
Rose des Sables, E1, 120, rue D'Avriasque, 
83600 Frejus. Tél. : 94.52.13.58 


Vds 25 JX S. Nintendo px ; 350 F, Richard ROVI- 
RA, 27, av. de I'Europe, 69140 Rillieux-la-Pape. 
Tél. : 78.88.11.13 


Vds Dragon Ball Z |! (Jap,) the 475 F port compris. 
Nicolas VIAROUGE, Le Vallon des Pins, 5, im- 
passe des Cevennes, 83600 Frejus. 
Tél, : 94,53,29.00 


Vds jeu Snes P. of Persia px: 300F et man. 
Asciipad : 100 F. Sébastien KOTZINE, 216, rte de 
Bellet «Le Clos Ste Bernadette » bat.: 3 B, 
06200 Nice, Tél. : $3.44,68,30 


Vds pour Snin: Sup. of Road, contra 3 (USA) et 
F-Zéro, Pilotw, (Fran.) px: 250 F pce. Sébastien 
LE ROC’H, 8, av. de la République, 95590 
Presies. Tél, : (16-1) 34,70,90.91 


Vds G. jx Snin (Zeldastreet...) et jx Néo-Géo px a 
déb. Pierre OEHLER, 15, rue Joffre, 57300 Ha- 
gondange, Tél, : 87.71.19.63 


Vds SF2 sur Snes : 300 F Mario Bros 3: 100F. 
Charles-David SEGARD, 575-591, rés. Saint- 
Marc, av. Jean Aicard, 06700 St-Laurent du 
Var, Tél. : 92.08,01.19 


Vds SN + 6 jx 3.000 F, + ordinateur: 5 000 F. 
David ROSE, 23, av, des Droits de I'Homme, 
7176 Savigny-le-Temple. ‘Tél. : (16- 
4) 64.41.13.91 


Vds |x S. Nintendo : SF2 (US) : 300 F et Fatal Fury 
(US) px: 350 F, Nicolas BELUZE, 2, rue Isabey, 
92500 Rueil-Malmaison. Tél. : (16- 
1) 47.32.9348 


Vds S. Nintendo (AM) Sim-Earth + YS Ill act FF2 
Zelda 3 R-Con. Nicolas GOTTE, 12, place de la 
Gare, 59400 Cambrai. Tél. ; 27.83.82.55 


Vds sur SFC Mickey et Dragon Ball 2: 600F. 
Jean-Luc PAQUIN, 11, rue Racine, 57100 
Thionville. Tél. : 82,54,29.93 


Vds Street Fighter || 4 400F tbe. Guillaume 
MINERY, 8, rue Louis Pasteur, 68870 Barten- 
heim. Tél, : 89.68.37.82 


Vds sur S. Nintendo (US) Steet Fighter 2 350 F. 
Stéphane VACHERON, 26, rue du Docteur 
Schweitzer, 93600 — Aulnay-sous-Bois. 
Tél, : (16-1) 43.84,08,20 


Vds S. Nintendo + 7 jx px: 2500F. Olivier 
GILLES, 2, rue des Virages, 16800 Soyaux. 
Tél, : 45.94.06,74 


Vds S. Nintendo + STF 2 + Zelda + Jimmy + 
F-26ro + adapt. px: 1390F. Alexandre LA- 
FLECHE, 11, rue Ancelle, 92200 Neuilly-sur- 
Seine. Tél. : (16-1) 46.24.51.08 


Vds pour Snes : Super of Froad et contra 3, pour S. 
Nintend : F-Zéro et Pilotwings 250 F pce. Sébas- 
tien LE ROC'H, 8, av. de la République, 95590 
Presles, Tél, : (16-1) 34.70.90.91 


Vds S. Nintendo + 30 |x px : 3.800 F vds A500 + 
{mo px: 1 800 F, Frangois VENNIN, 2, rés. les 
Coutirays, Impasse du Parc, 78990 Erancourt. 
Tél. : (18-1) 30.5052.14 


Vds S. Nintendo + 1 Mario IV + Zelda 3 + SF2 
px: 1000 F, Bruno PASQUALI, 13, impasse des 
Marguerites, La Beaucaire, 83200 Toulon. 
Tél. : 94.89,11.95 


dis ix Snin, : SF2, 490 F, Zelda 3, 350 F, Mario 4, 
290 F ou tt 890 F. Julien LEGUEN, 7, rue Fran- 
gois d’Amboise, 56000 Vannes. 
Tal, : 97.40.51.72 


Vds jx SFC (DBZ 2, Soulblader, Combatribes) S. 
Nintendo (Zida...). Christophe CREPIN, 6, rue 
Jules Renard, 59139 Wattignies. 
Tél. : 20.95.28.23 


\ds S. Mario Kart 350 F ou éch, ctre Tiny Toons. 
Cyril HORLAVILLE, St Samson de la Roque, 
27680 Quillebeuf sur Seine. Tél. : 32.57.68.08 
le soir. 


ds Str. Fighter 2 + Tinytoons sur Snes : 650 F ou 
sép. Régis SCHULLER, 13, imp. des Violettes, 
68180 Horbourg-Wihr. : 89.23.16.58 





ds K7 Street Fighter }I px : 300 F Addams Family 
250 F tbe. Christophe AUBERTIN, 2, rue du Pont 
Bevrey-sur-Saulx, 55000 Bar-le-Duc. 
Tél. : 29.75.42.23 


Vids jx S. Nintendo : Dragonball 2 : 300 F vds 7 jxa 
260 F. Frédéric FRANCOIS. Tél. : 93.31.83,44 


Vids 9 jx SFC 200 & 350 F (Ranma 2, Tinytoon...). 
Romain DE PALO, 273, av. de Verdun, 84300 
Cavaillon. Tél. : 90.76.14.40 


Vds éch, jx Snin cher. J. Connors, Tecno-Basket, 
Dead-Dance. Thomas VERGNOT, 3, rue René- 
Cassin, 94270 Le Kremlin-Bicétre. Tél. ; (16- 
1) 46.70.2146 


Vds Snes + 2 man. + 4 Jx (S. Mario Kart...). px : 
1400 F. Steve CHAROING, 8, rue de Meaux, 
77240 Vert-Saint-Denis. Tél. : (16- 
1) 64.41,85.74 


Vds Snes + 2 man, -+ Mario World : 800 F vds jx 
& 250 F pce (Street Fighter Il 300 F). Nora LE- 
GEAY, 17, Sente de la Grande Route, 77580 
Crecy-la-Chapelle, Tél. : (16-1) 64.63.93.95 


Vds Snes ss gar. + adapt. uni + Axelay + 
F-Zéro : 1 100 F. Denis DEBRUYNE, 5, rue de la 
Valle, 59126 Linselles. Tél. : 20.46.21.57 


Vds 7 jx Snin 300 F pce (SFI, Pilot Wings, ACtrai- 
ser), Thomas MARKOWICZ, 25, rue Lavoisier, 
91100 Corbeil. Tél. : (16-1) 60.88.27.37 


Vds |x Snin : SF2; Zelda 3; etc 250 F ou 1 000 F 
les 4 + GB. Julien MARTINI, 15, av, du 
Commandant Guilbaud, 13009 Marseille. 
Tél. : 91.74,26.84 


Vds Zelda 3 sur S. Nintendo px: 280F (avec 
notice). Julien GRUEL, 18, plaints Orange, 
95000 Cergy. Tél. : (16-1) 30.38.49.18 


Vds GG + Sonic + adapt. MS + adapt. px : 800 F 
tbe, Olivier BRETON, 13, rue Emile Cossonneau, 
93360 Neuilly-Plaisance, Tél. : (16- 
1) 43.00.59.56 ap. 20h. 


Vds GG + 6 jx + battery Pack (Shinobi, Sonic 2 
etc.) px: 1000F. Julien CHAUSSEE, 17, rue 
Charles Gounod, 61000 Alengon. 
Tél. : 33,28.85.98 


‘Vds GG tbe + 3 jx (Donald) + adapt sect : 1 200 F 
& déb. Jo&l SAUTER, 38, rue des Bouchers, 
68250 Rouffach. Tél. : 89.49.69.84 








Vds Jx GG (Taz, Global, Street, Shinobi...) 100 & 
150 F, Olivier DELETRE, 1, rue Aristide Maillol, 
75015 Paris. Tél. : (16-1) 43.21.88.87 


Vds |x GG Castle of Illusion + Sonic 2 px : 300 F. 
Yann LE NORET, 308, rue Nationale, 59800 
Lille, Tél, ; 20,40.89.65 


Vds 2 jx GG : Mickey Castle of illusion, Sonic 2 px : 
225 F pce. Mikaél LUNEAU, 7 A, av. Matthieu 
Donnart, 29800 Landerneau. Tél. : 98.85.33.90 


Vds 5 jx GG de 60 & 130F + adapt sect. px: 
110 F, Nicolas CAMPELLO, 14, rue du Chateau 
d'Eau, 39700 Courtefontaine. Tél, : 84.81,39.31 


Vds GG + Columns px: 400F vds Sonic 2 ou 
Monaco GP px: 150 F, Yannick BOHRER, 8, rue 
de la Maison Rouge, 68320 Holtzwihr. 
Tél. : 89.49.13.14 


Vds GG + Columns + Ninja Gaiden + GG Aleste 
px: 500F a déb. Sébastien BONNEL, 76, rue 
Saint-Hilaire, 94210 La Varenne Saint-Hilaire. 
Tél. : (16-1) 48.89.52.01 


Vids ou éch. jx GG: Donald, Sonic, Golf, Crystal 
Warrior px: 150F. David GROO, 27, rue St- 
Humbert, 57350 Stiring-Wendel. 


Vds GG + 5 jx + sacoche + cable + transfo px : 
1 200F. Alexandre MULLER, 7, rés. la Gail- 
larderie, 78590 Noisy-le-Roi. Tél. : (16- 
1) 34,62,53.77 


Vds 4 jx GG 500 F ou 150 F pce : Putt-Wonder- 
boy... Alexandre LOMBARD, 16, bid de Stras- 
bourg, $4130 Nogent-sur-Marne. Tél. : (16- 
1) 48.77.70.38 


Vds GG + adapt. MS + Colums + Sonic 2 + 
Donald px : 1 150 F. David LE SERGENT, Le Bet, 
56440 Languidic. Tél. : 97.65.85.48 


Vds GG neuve + Master Gear + 5 jx (Sonic 1 et 2) 
px: 1.000 F. Davy MARCEL, 21, allée du Phoe- 
nix, St-Brigitte, 83600 Fréjus. Tél. : 94.51.31.24 


Vos GG + adapt. sect + 3 jx ss gar. Williams 
BUI, 11, rue Géricault, 75016 Paris. Tél. : (16- 
1) 4288.93.64 


Vds GG + 5 jx (Sonic) + trans. + loupe px: 
1,000 F ou cre PCGT. Gérard LAURE, 344, che- 
min du Clair Logis, 83500 La Seyne-sur-Mer. 
Tél. : 94.06.43.49 


Vds GG + 4 jx + adapt + batterie px: 1500 F 
val: 2500F. Romain BRIOT, 3, square des 
Pins, 22650 Ploubalay. Tél. : 96.27.34.12 


Vds GG + 9 jx + options px: 1500 F ou sép. 
Yann OGOR, 1, rue le Laé, 29870 Lannilis. 
Tél. : 98.04.19.73 


Vds GG + 5 jx + Speedball (SMS) px : 900 F ou 
éch. ctre GB. Pierre BUREAU, 22, rue des Fonte- 
nelles, 92310 Sdvres. Tél. : (16-1) 45,39.71.62 


Vds GG + 5 jx px : 900 F (Sonic 2) ou éch. contre 
5 jx Snes. Philippe BENOIT, 37, rue du Croquet, 
59710 Avelin, Tél. :20.84.86.14 


Vds GG + 2 |x + batterie adapt. Laurent MANIFI- 
CAT, rés. de la Sure La Buisse, 38500 Voiron. 
Tél. : 76.55.03.28 


Vds GG tbe + 4 jx + adapt. sect. px: 1 100F a 
déb. Michaél NIZZIA, 955, chemin de I'Epagny 
Passy, 74190 Le Fayet. Tél. : 50.47.5252 


Vds GG + jx + accessoires ou sép. px a déb. 
Sébastien RABATEL, 2, rue Georges Lyvet, 
69200 Venissieux. Tél. : 78.70.24.22 


Vds GG + 5 Jx (Monaco GP, G. Loc) px: 600-F. 
Christoiphe CUTAIA. Tél. : 94,46.34.62 


Vds GG + 8 jx + adapt. MS + 12 |x + adapt sect 
+ sacoche val.: 5000F px: 2500F. Chris- 
tophe PUIG, la Terrasse, 24260 Le Bugue. 
Tél. : 53.54.74.21 


Vds GG + adapt. + Sonic px: 650F 6 jx 1104 
200 F. Damien ZAMAN, 15, rue Paul Lauters, 
1050 Bruxelles, Tél, : 02.649.23.42 


Vds GG + 5 jx + adapt. Master et secteur + 5 jx. 
‘Sébastien LIBERT, 2, impasse d’Evin-Malmai- 
‘son, 59950 Auby. Tél. : 27.90.70.30 


Vds sur GG: Terminator px: 120F et Fantazy 
Zone px : 100 F. Brice BOREL, 5, rue du Docteur 
Roux, 89210 Bellechaume. Tél. : 86.43.12.54 


Vds GG + 3 jx: Columns; Shinobi; GP Monaco + 
piles tbe px: 600F a déb. Fabrice COUDERT, 
164, rue des Rouges-Georges, 50000 Saint-L6. 
Tél. : 33.55.08.05 


Vds GG + 10 jx px: 1300F vds sur Md 4 jx 
(Flashback) px : 200 F. Vivien BERTHUOL, 6, rue 
de la Concorde, 93160 Noisy-le-Grand. 
Tél. : (16-1) 43.05.42.94 


Vds pour GG, adapt. Master Gear + 5 jx (World, 
Soccer...) px: 550F. Cédric TINSEAU, Breau, 
45490 Corbeilles-en-Gatinais, 
Tél. : 38.96.43.39 














Vds GG + 10 jx (Sonic 2 et 2 Batman, Columns 
etc...) px: 1500F, Denis KAN, 20, rue St- 
Maximin, 69003 Lyon. Tél. : 72.36.89.09 


Vds GG + 2jx + adapt. sect. px : 600 F, Frédéric 
GABS, 179, av. du Maréchal Foch, 78300 Pois- 
sy, Tél. : (16-1) 39.22.03.55 


Vds GG + 4 jx + adapt. + Lemmings px 
1 000 F. Mathieu GARZOTTO, 25, bd de la Croix 
Rousse, 69004 Lyon. Tél. : 78.39.42.13 


Vds jx GG + accessoires px: SO0F a déb. 
Nicolas VAULTIER, 42, rue de la Riviére, 50600 
Parigny. Tél. : 33.49.11.38 


Vds GG + 2 jx + adapt. (Colums et Donald) tbe 
px: 600 F. Pascal BERTHE, « en Chanay » rue 
des Gabettes, 01120 Dagneux. 
Tél. : 78.06.30.57 


Vds'Sonic sur GG px: 180 F. Willy BELHASSEN, 
109, av. d'ltalie, 75013 Paris, Tél. : (16- 
1) 44.26.02.94 


Vds GG + Sonic + Colums + Out Run : 550 F sur 
GB : Flash 100 F R-type. Nicolas RODIER, 20, rue 
Louis Dalmas, 63200 Mozac. Tél. ; 73.38.75.59 


Vds GG + 3 jx (Donald, Sonic 2, Columns) + 
adapt. secteur px : 700 F. Benoit LAUDE, 26, rue 
de Touraine, 41300 Salbris. Tél. : 54.97.24.52 


Vds GG + 15 jx (Shinobi Il, Allien 3, Shakan) + 
adapt. + Gear Master 2 3 000 F. Franck BLOT, 2, 
quai Fin kmatt, 67000 Strasbourg. 
Tél. : 88.22.33.47 


Vds GG + 5 jx + loupe + adapt. MS + secteur 
px: 700 F. Alexandre TANGARAKIS, 41, chemin 
des Vignes, 23109 Simiane Collongue. 
Tél. : 42.22.67.87 


Vds GG + 5 jx + adapt. sect + loupe + sac px: 
1 400 F ou éch. ctre SN + jx. Olivier DELANNOY, 
16, clos des Halliers, 62134 Heuchin. 
Tél. : 21.41.50.64 


54, rue Sainte-Anne 
75002 PARIS 
M° Pyramides ou 4 Septembre 
Tel : 16 (1) 42.96.00.67. 
Fax : 16 (1) 42.74.33.49. 


Console neuve + FF Spécial 3490 
Console occasion 1990 
Ninja Commando 790 
World Heroes 890 
Art of Fighting 990 
Soccer Brawl 750 
King of the monsters 2 

Nam - 1975 

Burning Fight 

View Point 

Robot Army 

Samourai SpiritT 

Fatal Fury Special 


SUPER FAMICOM 


Console US / JAP Tel 
*Batman returns 350 
*Final Fight II 350 
*Pop'n Twin Bee 350 
*Sonic Blastman 350 
Ranma 1/2 II 490 
Ranma 1/2 II Tel 
Dragon Ball Z Action game 450 
Dragon Ball Z II Act. game 629 
*Mario All Star 450 
Cool Spot 520 
World Heroes 550 
Sailor Moon 650 
Secret of mana 490 
Rock'n Roll Racing 520 
Suzuka 8 Hour Tel 
Art of Fighting 590 
Goemon Fight II 599 
Bastar Tel 
Actraiser II 590 
Spa ooeg 590 
Makros (Roboteck) Tel 
Miracle Girl Tel 
Mega Man X Tel 
Empire Strike Back Tel 
Fatal Fury II 599 
NBA Jam : Tel 
Pop'n Twin Bee 2 Tel 
Astrogogo Tel 
R Type Tel 
to ho ken Tel 

599 

Tel 
Hammoring Harry Tel 


* au choix 3 jeux pour 599 F 


OCCASION - ECHANGE 
Nombreux titres de 199 a 370 F 


Japanisation en tous genres : 
posters, cards, figurines DBZ ... 


Vente par correspondance : 
Nous expédions votre commande 
le jour méme de votre appel 
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Vds Néo-Géo + 2 man. + Art of Fighting 2 300 F 
ou sép. Guillaume PRINGARD, Saint Mactou la 
Briére, 76110 Goderville. Tél. : 35.27.19.69 


Vds Néo-Géo + 3 jx: 8-man, AS 02, King of 
Monster 2 : 2 800 F. Arnaud LORIEUX, 9, rue du 
11 Novembre, 99110 Sannois, Tél. : (16- 
1) 39,81.33.20 


Vds sur Néo-Géo: Eight Man (450F), Art of 
Fighting: 950 F. Patrice RABATE, 166, cours 
Fauriel, 42100 Saint-Etienne. Tél. : 77.46.10.94 





Vds GG tbe + 9 jx (Sonic, Donald, Mickey) + 
adapt. px: 1600F. Pascal MOULIN, 133, av, 
André Malraux, 38340 ~—-Voreppe. 
Tél. : 76.50.22.06 


\Vds Art of Fighting sur Néo Géo ou éch. Jacques 
WALKOWICZ, Les Couailles Vers, 81190 Miran- 
dol. Tél. : 63.36.57.50 


Vds GG + 3 jx + adapt. px: 1 290F. Brice LE 
BOHEC, 12, Grand Place, 59470 Bollezeele. 
Tél. : 28,68.01.22 


Vds Néo-Géo + 2 man. + World Héroes Il, Jeff 
HULEN, La _ Péliviére, 53290 Bouére. 
Tél. : 43.70.65.09 


Vds jx Néo-Géo WH 2: 1 100 F; Nam 75, Cyber, 
Magician : 350 F Burning, Alpha 2, Riding : 400 F. 
Alexandre DELAMARRE, 26, rue d’Amiens, 
60210 Grandvilliers. Tél. : 44,46.67.92 


Vds |x Néo-Géo Ciber-Magi-Ghost Pil 499 F art 
999 F. Jean VALVERDE, 30, rue Titon, 75011 
Paris. Tél. : (16-1) 43.56.30.01 


Vds ach éch. nbx jx Néo-Géo. Jéréme PAWLOW- 
65, rue de l'Enclos, 59151 Arieux. 
Tél. : 27.89.54,82 


Vds Ciber-Lip sur Néo-Géo px : 400 F. Matthieu 
AUBRY, 7, allée Charlemagne, 93220 Gagny. 
4) 43.02.22.89 





Vids N6o-Géo + 7 jx + 2man. (val : 9000 F) px: 
7 000 F. Yoann CHAVAUDRA, 10, rue du Camp 
Canadien, 92210 St-Cloud. Tél. : (16- 
4) 47.71.75.45 


Vds jx Néo-Géo F-Fury 2 etc et jx S-Fam FF 2 etc 
px int. Vincent TABET, 37, bd de Strasbourg, 
13003 Marseille. Tél. : 91.95.79.78 


Vds Néo-Géo + Robo Army + man, px; 2.000 F 
tbe. Raphaél FONTAINE, 3, voie du Mont Doré, 
62217 Beaurains. Tél. : 


Vds jx Néo-Géo Magician Lord px : 400 F Buming 
Fight 580 F Vtew 98 of, Cédric MINODIER, Z-A, la 
Croix Desmarais Laroche de Glun, 26600 Tain. 
Tél. : 75.84,61.33 


Vds Néo-Géo + 3 jx: 3 Count Bout, Mutation 
Nation, Fatal 1. Thérése LEROUX, La Jaria, 
61410 Couterne. Tél, : 33.38.04,79 


Vds Néo-Géo + Mémory Card + 3 jx px: 3 000 F. 
Michaél FAYOT, 427, bd Roger Salengro, 69400 
Villefranche sur Sdone. Tél. : 74.68.09.65 


Vds jx GB et GG de 100 a 150 F, Frangois-Xavier 
WUIOT, rés. Aquitaine, 59554 Tilloy-lez-Cam- 
brai. Tél. : 27.78.18.46 


Vds Néo-Géo + 3 jx (Art of Fight...) + 2 man. + 
MC px: 3 390 F. Jérémie CORTIAL, Jacquiers, 
07200 Ucel. Tél. : 75,37.43.96 


Vds Néo-Géo + 2 jx + man. val: 4390F px: 
2490 F. Fabien TERRAIL, Quartier Montalivet, 
26120 Montmeyran. Tél. : 75.59.33.83 


Vds Néo-Géo + 2 man. + 2 jx (Nam 75 et World 
Heros px: 3.000 F). Fabrice PAPULI, 78, place 
de THétel de Ville, 74130 Bonneville. 
Tél. : 50.97.36.19 


Vds Néo-Géo + 3 jx + 2 mans px: 3600F. 
Martine FOLIN, Quartier Je Taulet, 13700 Ma- 
rignane. Tél. : 42.89.93.82 


Vds Aof sur NG ss gar. jamais servie px : 900 F. 
Laurent HOUSSIN, Pied d’Argent, 50600 Pa- 
rigny. Tél. : 33.49.84.49 ap. 18h. 


Vds Néo-Géo + 2 man. + 3 jx + Memory Card, 
Romain CLEMENT, 39, les Bois du Cerf, 91450 
Etiolles. Tél. : (16-1) 69.89.37.36 





ACHATS 


Ach. jx MD! Micro machines Wimbledon 2, Géné- 
ral Chaos 200 F. Christophe PETRYKOWSKI, 87, 
rue Lafayette, 59141 Iwuy. Tél. : 27.79.64.88 


‘Ach: Terminator sur MS 110 F max. port compris. 
Vincent CHAUVET, 8, square George Sand, 
78190 Trappes. Tél. : (16-1) 30.66.10.08 





Cher. Néo-G2o0 man. + transfo + péri, px: 
1200 F. Christophe CONNILLE, 3, rue Pierre 
Mendes France, 92290 Chatenay-Malabry. 
Tél. : (16-1) 47.02.49.51 


Ach. MD + 6c faire offre. Julien CHRISTOPHE, 
11, cité la  Bordette, 31620 Fronton. 
Tél. : 61.82.90.72, 


Ach, GB + 3 jx the px: 400 F. Ech. jx SNIN SFC. 
Vincent MAUREL, 49, bid Sainte Rose, 13011 
Marseille. Tél. : 91.38.02.45 le soir. 


Ach. mutation nation 400 F world Héros 2 px: 
600F. Aurélien MARREL, 25, allée des Gly- 
cines, 77144 Montevrain. —_Tél, : (16- 
1) 64.02.23.69 ap. 20 h. 


Ach. fatal Fury Il px : 700 F Side Kick px: 700 F. 
Vichet, 158, rue de |'Epeule, 59100 Roubaix. 
Tél. : 20.24.02.38 


Ach. Néo-Géo: 1 100 F, + artoffigh. px : 1 800 F 
+ Sam. Sho. ou W.H.II px: 2100F. Araud 
AUBERT, 6, rue d’Odessa, 75014 Paris. 
Tél, : (16-1) 45.38.92.15 


Ach. Néo Géo + W. Heroes Il ou éch. contre MD + 
6 jx + NES + 6 |x. Bruno BISSOT, 25, rue Albert 
Cousin, 01750 St-Laurent-sur-Saone. 
Tél, : 85.38.33.43 


Ach. jx MD Tortues, TMNT px : 200 F ST of Rage 2 
x : 200 F.‘Christophe ROULET, 18, rue Becaria, 
75012 Paris. Tél, : (16-1) 43.54.53.04 ap. 20 h. 


Ach. Flashback, Jungle Strike, Amazing tennis 
200 @ 250F, Thomas GAVORY, 38, rue de la 
Paix, 62360 Condette, Tél. : 21,91.83.80 


Ach, Ranma 3 sur NEC CDROM 600F. Loic 
CALVY, 229, av. Pasero, 06210 Mandelieu. 
‘Tél. : 9349.13.95 


Ach. sur S. Nintendo Battitoads ou autre px: 
200 F. Nicolas MONTAVONT, 2, rue de la Paix, 
68590 St-Hippolyte. Tél. : 89.73,02.56 


Ach, sur MD: super Monaco GP 2 tbe boite et 
not.: 100 F, Amaud MENESPLIER, 3, hameau 
d'Escuran, 47310 Laplume. Tél. : 53.95.13.21 


Ach. sur MD Road Roash 2. Sylvain VERGER, 
chemin de la Forge, 14800 Bonneville-sur- 
Touques. Tél. : 3188.00.65 


Ach, NES + Punch out et Zelda 2 faire offre. 
Marianne VAIRELLES, 64, voie Greuze, 94400 
Vitry. Tél. : (16-1) 47.26,73.01 


Ach. Néo Géo ++ Art of Fighting + Horld Heroes 2 
px: 3500 F. Mustapha DARALIA, 65, av. Ga- 
briel Péri, 95870 Bezons. Tél. : (16- 
1) 39.47.9051 


Ach. éch. jx sur MD px : 100 F, David RESMOND, 
13, cité Yves le Bourge, 22110 Rostrenen. 
Tél. : 96.29.11.79 





Ach. sur MD Shining force et Another World en 
cartouche Genesis. Sébastien DAL, 25, rue du 
Portugal, appt.: 42, 54500 Vandouvre-les- 
Nancy. Tél. : 83.53.52.37 


Ach. 100 F Great Volley Ball. Vds jx MO px : 200 F, 
Jean-Luc LORENTE, 43340 Saint-Haon. 
Tél. : 71,08.29.19 


Ach. boitiers noirs pour cartouches MD ; 20 F pce 
tbe. Jean-Pierre CHASSARD, 15, rue de la Mai- 
rie, 70360 Bucey-les-Traves. Tél. : 1.39 


Ach. sur CPC 6128 compil. de 6 jx les Dieux du 
Ciel. Stéphane TEILLARD, La maison Blanche, 
71570 Romanche-Thorins, Tél. : 85.35.57.29 





Ach. bulls VS Blazers px: 250F. Kevin ROI. 
Tél. : 76.75.26.11 


Ach. SNES + Mariokart +- 2 man. px : 800 F max. 
Valére MORIN, 102, rue de Longwy, 54430 
Réhon. Tél, : 82.25,76.09 ap. 17h 30 


Ach. Lynx + adapt. + 2 |x px: 400F ou éch. 
contre 3 jx MD, Bertrand GUERCHE, 26, av. des 
Roses, 45500 Poilly-lez~Gien. Tél. : 38.67.55.24 


Ach. jx GG Sonic 2, P. of Persia, Indiana Jones 
etc... Lionel GUERIN, 43, av. Arnold Netter, 
75012 Paris. Tél. : (16-1) 43.47.18.10 


Ach. vds ix SN vds MS + jx ach. MD + jx. Karl 
MARLIOT, 6, Esplanade Rémi Pellot, 51100 
Reims. Tél. : (16-1) 26.09.40.08 


Ach. vds ou consoles a petit prix. Ech. jx sur Meg., 
Nec. Yves KNOCKAERT, 11, rue du Chateau, 
62340 Guines. Tél. : 21.35.27.71 


Ach. jx S. Nintendo 40F suisse pce. Patrice 
SANNICANDRO, Chemin de la Forét, 20, 1024, 
Ecublens, Suisse. Tél. : 021.634.43.46 


Ach. Star Ving, Axelay px: 200 A 300F be. 
Romain ERCOLE, Le Quercy, 13500 Meyssac. 
Tél. : 55.25.4031 


Ach. x SNES 250F maxi. Christophe EVRARD, 
52, chemin du Pont, 92230 Gennevilliers. 
Tél. : (16-1) 47.98.50.52 


Ach. vds jx SFC, MD, GB, ach. super Nintendo Fra. 
Eric BOULAY, DSFA, 78170 La Celle-St-Cloud. 
Tél. : (16-1) 38.69.22.69 


Ach, super CD + 1 jeu px: 600 Fou ach. MD + 2 
jx. Gabriel VERDET, 29, domaine de la Cypriare, 
13320 Bouc-Bel-Air. Tél. : 42.22.58.55 


Ach. Néo Géo + jx + 2 man. px sympa faire offre. 
Mohamed FALEK, 3, rue Jacques Decour, 
92000 Nanterre. Tél. : (16-1) 47.73,52.70 


Ach. ch. Néo Géo + 2 man. + Viewpoint px: 
2200F, Jérémy THILLE, Le Pin, 38260 Cham- 
pier, Tél. : 74.54.45.44 


Ach. Flasback, Another World, Streets of 2. px : 
200F maxi. pce, Johann PICARD, 4, rue des 
Vignes, 49070 Beaucouzé. Tél. : 41,48.46.32 


Ach. jx MD de 100 & 200 F ou éch. contre Sonic 1 
et 2. Alexandre FLAMENT, 9, rue des 4 Saisons, 
69530 Brignais. Tél. : 78.05,04.70 


Ach. tous RPG sur SFC Snes Snin px ; 1008 500 F. 
Luei LIN, 202, bd Voltaire, 75011 Paris, 
Tél. : (16-1) 43.70,95.98 


Ach. jx M-CD, USA, Jap., Fra. jx roles, pas trop 
cher. Julien BOURGUIGNON, 06, rue des Aca- 
cias, 54720 Lexy. Tél. : 82,23.72.25 


Ach, Duo, R ou Duo px: 1 500 Fa 1 700 Fach. YS 
3, Bomberman 93... Eddy DEWOLF, 14, rue des 
Francs Aubiers, 93140 Bondy. Tél, : (16- 
1) 48.47,62.97 


Ach. |x NEC, SCD, SFC. Vds |x SFC ach, GT, Néo 
Géo + jx + joy, Marc, 93120 La Courneuve. 
Tél. : (16-1) 48.37.81,05 


Ach. SFC sans jx 600 F ou + Mario All Stars px : 
800 F. Arnaud PANTE DEPLAND, 41, les Hauts 
de la Clape, 11110 Armissan. Tél. : 68.45.38.77 


Ach. Ultima 3 et Dragon Warrior (U.S.A.). Olivier 
SCHNOEBELEN, 44, grande Rue, 90200 Giro- 
magny. Tél. : (16-1) 84.29.56.85 


Ech, SN + Mario + F-Zéro ctre SFC avec ou sans 
jx. Ech. jx MD, SN, GB, GG. Renaud CHALET, 30, 
tue du Stade, 78120 Rambouillet. Tél. : (16- 
1) 30.59.85.47 


Ech. jx sur GG ; Lemmings ctre Streets of Rage ou 
Mickey 1 ou 2 ou Spiderman, Guillaume QUE- 
MART, 3, rue Claude Monet, 44980 Sainte- 
Luce-sur-Loire. Tél, : 40.25.86.06 


Ech. GG tbe + 3 jx + adapt. sect ctre 4 |x Snin ou 
HP 285. Joél SAUTER, 38, rue des Bouchers, 
68250 Rouffach. Tél. : 89.49.69.84 


ch, et vds jx Méga CD Final Fight Road Blaster FX 
etc. Jeanne RENAULT, Le Renouard, 61190 
Tourouvre, Tél. : 33.25.71.76 


ch. GB + 4 jx contre 3 ou 4 |x Snin ou MD. Yann 
CREACH, 14, rue de la Paix, 72190 Coulaines, 
Tél. : 43.81.34, 


fch, jx Snes Tom and Jerry contre Pro Action 
Replay. Thibault ROLAND, 15, rue Guillaume 
Tell, 21000 Dijon, Tél, : 80.41,14.55 


Ech, F-Zéro (Jap.) contre Tiny Toon Fatal Fury, 
Mickey, F1 GP, Mario 4. Guillaume RAGONNET, 
31, rue Roederer, 57070 Metz Queuleu. 
Tél. : 87.65,79.62 


fch. GB + Tetris + Dragon 2 + Tennis + 
Batman ctre 2 jx Snin. Stéphane BERTOUT, 3, rue 
des Anciens Combattants, 59780 Baisieux. 
Tél, : 20.41.94.11 


Ech. }x Snin rech. F-Zéro et S. Probotector. Olivier 
BERTHELOT, 20, rue Adrienne Bolland, 78960 
Voisins-le-Bretonneux, Tél. : (16- 
1) 30,43.15.79 


Ech, Final Fight sur Snes contre Mario IV (VF). 
Lionel LOPEZ, 75, Cité 4 Molle, 13130 Berre 
LEtang. Tél. : 42.85.38.29 


fch. GG + 7 x + loupe + adapt. sect ctre 
Coregrafx ++ 6 jx ou Core + CD. Philippe FRISON, 
Les Oliviers, rte des Fonts Gaubert, 04000 
Digne-les-Bains, Tél, : 92.31.36.04 


Ech. 6 jx SFC ctre 1 Néo-Géo + 2 man. Wei-Long 
TSOU, 8, placette Premanon, 54180 Heillecourt. 
Tél. : 83.54.22,33 


Ech, super Soccer ctre autre jeu Snin. Régis LE 
GOFF, 25 bis, av. Alsace Lorraine, 94450 Li- 
meil-Brevannes. Tél. : (16-1) 45.69,88.47 


Ech, Séga + 5 K7 + Nes + 4K7 + Zapper otre 
K7 SFC ou Snes ou Snin. Yannick GAZENGEL, 77, 
bd de Fontainebleau, 91100 Corbeil-Essonne. 
Tél. : (16-1) 64.96.24.99 


Ech. sur MO : Super Volley (Jap,) ctre jx Tennis. 
José BONZINHO, 18, rue du Moulin de la Vierge, 
75014 Paris. Tél. : (16-1) 45.42,96.75 


Ech, F-Zéro et Super Mario IV contre GB + Tetris 
ou Axelay. Marie ANDANSON, 4, impasse Belle- 
vue, 38550 St-Maurice l’Exil, Tél. : 74.86.13.24 











=ch. Snin US + 4 jx the contre Néo-Géo + 2 jx. 
Sébastien PECCHI, 25, chemin de la Roquette, 
|3270 Fosimer. Tél. : 42.05.26.63 


ch. vds jx GG (Global-Donald-Leming-alien 3- 
Marble-Shinob 2. Gil GUILLON, 4, impasse des 
Prés Fleuris, 21560 Couteron. Tél. : 80.36.00.44 


h. JX MD, SFC, GB, GG contre jx Nec carte et 
3D-Rom. Amaud ROGER, 6, rue du Tordoir, 
59554 Neuville-St-Rémy. Tél. : 27.81.68.71 


ch, jx Snes Addams Family ctre Tiny Toon ou 
Mickey MQ. Pierre GUIGON, Le Village Salavas, 
07150 Vallon-Pont-d'Arc, Tél. : 75.88.06.28 


Ech. S. Nintendo + 3 jx + GB + Tetris contre 
éo-Géo + 1 jeu. Jean-Bernard MAGNIER, 10, 
ue Francis Poulenc, 82000 Montauban. 
Tél. : 63.03,67.85 


Ech. Zelda 3 contre Formation Soccer ou Super 
Kick off. Frédéric LANGLOIS, 9, Le Grand Pare, 
27610 Romilly-sur-Andelle, Tél, : 32.49.48.03 


Ech. jk Snes Addams Family ctre Mickey MO ou 
Tiny Toon. Pierre GUIGON, Le Village Salavas, 
97150 Vallon Pont d'Arc, Tél. : 75.88.06.28 


Ech. Contra 3 et S, Star Wars sur SN contre CGX + 
man. + 1 jeu, Rémy GUIDICE, Lots Le Grand 
Verger, rue Vangogh, 13220 Chateauneuf-les- 
Martigue. Tél. : 42.76.14.70 


Ech. Sonic et Street of Rage ctre S. de Pocket. 
Gaylord LONGUET, 423, rue de Neuvilette, 
62990 Maresquel, Tél, : 21.81.33.26 


Ech, Another World sur Snin the contre autre jeu 
US ou Fr. Rami MEROUEH, 200, av. Paul Santy, 
69008 Lyon. Tal. : 72,36.07.94 


Ech. GG + 18 jx (Donald, Balod...) + Master Gear 
et accessoires contre Nec CD Rom + jx. Jean 
GIRAUD, rue du Marchat, 24420 Savignac-les- 
Eglises. Tél. : 53.05.05.63 


Ech. cher. coups spéciaux pour Dragon Ball Z 2 
sur Snin, Laurent RIDET, 2, bd du Nord, 30133 
Les Angles. 





ch. super Probotector contre Action Pro Replay 
sur Snin. David GONDELAUD, 153, av. Wissel-le- 
Sablon, 69250 Neuville-sur-Sadne. 
Tél. : 78.91,54,23 


Ech. GG + 4 |x (Sonic, Kick off) ctre GB + 9 jx ou 
vds px: 1.000 F, Nicolas CORDIER, 2, rue Prin- 
cipale, 25620 Charbonniéres-les-Sapins, 
Tél. : 81.59,25.48 


ich, Po Engine + 5 jx contre’S, Nintendo + 1 jeu. 
Thé Kiét REDORGER, 34, bd Victor Hugo, 67200 
Strasbourg Hauteplerre. Tél, : 88.26.29.00 


Ech. S, Nintendo + 2 man. + AD 29 + 2 jx contre 
Core Grafx. Guillaume AMACHER, 78, rue de 
France, 77300Fontainebleau. —_Tél. : (16- 
1) 64.22.03.18 


Ech. jx.S. Nintendo ou vds (Adams Family 2, Final 
Fury). Patrick DUFOUR, 41, rue de la Forge, 
28210 Boullay-Mivoie, Tél. : 37.38.40.17 


Ech. Tinytoon + WBS + WWF + man, SG Figther 
contre MCD, Clément CANIVET, Lieu Dit, les 4 
Routes, 62290 La Ville-Dieu du Temple. 
Tél. : 63,31.66.73 


Ech, Star Wars contre Dragon Ball Z 2 ou Soulbla- 
zer, Mehdi BERREBHA, 20/22, av. Joffre, 94160 
Saint-Mandé, Tél. : (16-1) 43.98.34.51 


Ech. Combo Av + 2 jx contre Néo Géo + 2 jx 
Xavier MINGUET, 4, impasse Jean Mace, 60100 
Greil, Tél, : 44.25.7535 


Ech, GG + 12 jx + adapt. ctre GT Turbo + 6 jx + 
adapt. Christophe CAZALE, Beauséjour Bas, 
47210 Villeréal. Tél. : 53.36.66,60 


ch. sur MD : Mégalomania, Lands Talker (Jap.) 
Contre jx réle. Olivier BIFFAUD, 18, place de la 
Liberté, 42400 Saint-Chamond. 
Tél. : 77.22.35.48 


Ech. SF1 sur super Nes (Fr.) contre Lost, Vikings, 
Jimmy Connors, Actraiser, Mickey, F-2éro. Nico- 
las VARIS, 11, rue de la Charmille, 57530 Les 
Etangs. Tél. : 87.64.05.04 ap. 19h 30 


Ech. 9 jx MD ou vds 150 F pce. Ludwig DUBUS, 
145, rue du Général Leclerq, 59510 Nem. 
‘Tél. : 2002.06.01 


ich, Fatal Fury ctre Tortue 4 Desert Strike ctre 
Jungle Strike, Chérif KADI, 6, rue Chapu, 75016 
Paris. Tél. : (16-1) 45.24.59,01 


fich. vds ach. jx SN Pos. Mario Kart, Kikikatal, 
Smw, S. Probotec. Eric SALA, 127, av, de Picha- 
gret, 34980 Saint-Gely-du-Fesc. 
Tél. : 67.84,88.47 


Ech. Nintendo ss gar. contre jx MS. Guy NOMINE, 
3, rue aux Pois, 77130 Montereau. 


Ech, Castelvania IV ctre Starwing ou Tiny Toons 
tbe. Gabriel FERNANDES, 274, rue de Vaugi- 
rard, 75015 Paris. Tél. : (16-1) 48.28.03.29 


ch. 2020 bas + 200 ctre SS Kik sur Néo Géo ou 
World, Heroes || ctre SSK, Wiw Point FF2. 
Alexandre FRERI, 103, imp. Des Vayoux, 06810 
Auribeau. Tél. : 93,42.35.64 


Ech. sur Snin Street Fighter 2 Joe et Mac ctre 
Dragon B Z2. Emmanuel NOBLESSE, Invol-Boi- 
ron, 80430 Beauchamps-le-Vieux. 
Tél, : 22.25.93.55 








Ech. |x Snin + cher. Prince of Persia faire offre. 
Olivier NAESSENS, 49, rue Berbiziale, 85500 
Issoire, Tél. : 73.89.46.38 


Ech. super Mario Land 2 contre Star Wars. Xavier 
MIKHEEFF, 1, rue Bellevue, 33170 Gradignan. 
Tél. : 58.89.02.31 


Ech, Life Force Salamander contre SMB 2. Auré- 
lien REBOURS, 15, rés, des Arbres, 50440 
Emonville-la-Rogue. Tél. : 33.04,69.98 


Ech. jx Snin : Dragonba; 122 + AD 29 px: 550 F 
S. Wars : 350 F MKart 200 F. Adrian GANDOUR, 
9, rue des Pots Pleins, 17740 Sainte-Marie-de- 
Ré, Tél. : 46,30.20.11 


Ech. D. Ball Z Il ctre 3 jx Snin Snes Sfam val : 
750F. Thuc LE VAN, 9, bd Raspail, 84000 
Avignon. Tél. : 90.82.16.77 


Ech. GB + 4 jx contre MD + Sonic 2. Silvére 
ROCHETTE, 18, rue du Bac, 31520 Ramonville- 
St-Agne. Tél. : 62.19,02.10 


ch. sur S. Nintendo : Super EDF contre bon jeu 
Fra/US/Jap. Tony FRANCHISSEUR, 52, av. de la 
Fordt, 77210 Avon. Tél. : (16-1) 64.22.70.62 


Ech. jx Snin (SF2, Swin) + x GG (Mickey, Monaco, 
Populous,...) Tristan HURAND, 65, rue de la 
Tombe-Issoire, 75014 Paris, Tél. : (16- 
1) 43,20.61.69 


Ech. Bip Bip ctre Tortue Ninja 4. Christophe 
HAINAUX, rue du Buquet, 76500 Elbeuf. 
Tél. : 35.87.75.03 


Ech. nbx jx sur S. Nintendo, Wilfrid VILLA, 4, 
allée Beethoven, 95100 Argenteuil. Tél. : (16- 
1) 39.82.83.08 ap, 19h 


ch. Sonic 2 (Jap.) ou Sonic contre Fatal Fury ou 
Tmnt-Sor Il. Fabien FERNANDEZ DIAZ, 23, rue 
Cazalis, 47400 Tonneins. Tél. : 53,79.25.01 


Ech. Bart's Nightmare ctre jeu S. Nintendo, Rémi 
PITORRE, 95, rue Belle de Mai, 13003 Marseille. 
Tél. : 91.95.70.89 


Ech, Dead Dance ou Power Athlete sur SFC ctre D. 
Ball Z. Sylvain BEAUVAIR, 8, allée du Loup, 
54600 Villers-les-Nancy. Tél. : 83.41,33.79 


Ech. ach. GG + 5 ou 6 jx + Adap. sect ( + Adap. 
allume cigare) 950 F ou éch. contre Nes + 7 jx + 
2 man. + pist. Guillaume FABRICE, Rte d’Em- 
peaux, 32600 L'Isle Jourdain. Tél. : 62.07.23.38 


Ech. MS + 8 ix contre GG + 2jx sauf Sonic 1 et 2 
N. Gaiden, Simpsons. Yann SAUVERVALD, 
Amancy | Village, 74800 = Amancy. 
Tél. : 50.25,90.21 ap. 19h 


ch. jx MD World of illusion contre Rolo ou faire 
offre, David MOREDA, 5, allée des Cyprés, bait. : 
30, 93600 Aulnay-sous-Bois, Tél. : (16- 
1) 43.85.82.99 ap. 19h 


Ech. Nes + 7 x + 2 man. + pist. ou MD + 2 
man, contre GG + 6 jx. Guillaume FABRICE, 
Route d'empeaux, 32600 Lisle Jourdain. 
Tél. : 62.07.23.38 


Ech. Nes + 4 jx (Mario, ...) contre GB + 5 jx ou 
vds 600 F. Nicolas MOELLO, 77, rue du Général 
de Gaulle, 56390 Grand Champ. 
Tél. : 97.66.76.78 


Ech. jx SMS contre 2 ou 3 jx supervision. Johary 
GAUTIER, 71, av. Simone Signoret, 95490 Vau- 
real, Tél. : (16-1) 34.21,19,98 


Ech, GB + 6 jx ctre S. Nintendo + 2 man. + SFll 
Benjamin CAZENAVE, Villa la Teoulere, 40700 
Monségur. Tél. : 58.79.20.69 


Ech. GB + 2 jx contre PC Engine Turbo GT + 1 
jeu. Franck TOUTAIN, 1, rue Maurice Thorez, 
14550 Blainville-sur-Ome, Tél. : 31.44.42.21 


oh. Snin + SF2 + Axelay + TMHT 4 ctre SFC + 
2 jx. Cédric MEGE, 13, lot Le Clauzet, 34300 
Agde. Tél. : 67.21.15.79 


Ech. Lemmings et SF2 contre GB ou Respit Vt 
200F et 280F. Silvére FUSEAU, 45, rue des 
Villages, 79270 Vallans. Tél. : 49.04.88.02 


Ech. jx Jap. contre Bomber 93. Jean-Mathieu 
VIDAL, 22, rue des Réservoirs, 78000 Ver- 
sailles. Tél. : (16-1) 39.50.60,96 


Ech. P. of Persia (Fr) Dragon’s Lair et Mariokart 
(US). Nicolas MOMOT, 11, rue Rosset, 51100 
Reims. Tél. : 26.87.60.25 


ch. Another World et Krusty sur Snin ctre autres 
jx. Sébastien LANSIAUX, 19, rue André Cham- 
son, 82000 Montauban. Tél. : 63.93.36.33 


Ech. jx Nec posséde R-Type | Ninja Spirit, Image 
Fight. Olivier COLONNA, 6 bis, rue Fabert, 59100 
Roubaix. Tél. : 20.73.27.52 


Ech. super Monaco GP 2 contre jeu Street of Rage 
sur GG. Alexandre LE DORE, rés. Guynemer, 
Villa Gascogne, 95150 Taverny. Tél. : (16- 
1) 39,60.17.91 


Ech. Joe et Mac contre Tmt 4 ou contre: Fatal 
Fury. Nadjib ABDEDOU, 128, rue Danielle Casa- 
nova, 93300 Aubervilliers. Tél. : (16- 
1) 48.34.73.76 


ch. Mario Kart ou Mario Raint ctre DBZ 2 et vds 
MD + 2 jx + 2 man px: 700 F. Alain CERISIER, 
319, rue des Fusillés, 59310 Beuvry-la-Forét. 
‘Tél, : 20.71.68.88 





Ech. sur Néo-Géo Rabo Army ctre Sengoku 2 ou 
Fatal Fury, Nicolas PIETRI, 116 B, av. Habert de 
Montmort, 78320 Le Mesnil-St-Denis. 
Tél. : (16-1) 34.61.70.43 


Ech. Castelvania IV contre super Soccer ou autre 
sur Snin. Gilles VIEIRA, 16, rue Hardenberg, 
92220 Bagneux. Tél. : (16-1) 46.55.96.01 


Ech. Axelay, Probotector, Castlevania 4 et nbx jx 
Atari. Nicolas RIQUIER, 52, rue du Bois, 78320 
La Verriére. Tél. : (16-1) 34.61.20.39 


Ech. S. Nintendo + 3 Pad + 8 jx + Scope + AD 
290 contre Néo Géo + 1 jeu. Julien CARAVENC, 
12, rue de Puisaye, 95880 Enghien-les-Bains. 
Tél. : (16-1) 39,64.14.94 


Ech, MD + 4 jx + 2 pads + adapt. ctre Néo Géo 
+ 2 pads + 2 jx dont World Heroes Il. Bastien 
FRANCHI, 12, av. du Général Monsabert, 13820 
Ensues-la-Redonne. Tél. : 42.44.84,63 


ch. Snin + 3 jx + AD 29 + 2 man. ctre Néo-Géo 
+ 1 jeu ou vds 7 600 F. Julien GUSTHIOT, rue de 
PAthée Moffans, 70200 Lure. Tél. : 84.63.05.76 


Ech. vds jx MD de 100 @ 230 F. Olivier FERAIN, 
18 bis, rue Dufresne, 59230 Nivelle. 
Tél. : 27.48.77,94 


Ech. ou ach. |x Snin. Yannick GERNEZ, 3/14, av. 
de Europe, Pav Jura, 59320 Haubourdin. 
Tél. : 20.38.61.69 


Ech. contacts sur Snes, Jean-Michel AUBIN, Cité 
Les Raumettes, bat.: H 1, 13700 Marignane. 
Tél, : 42.09.00.44 


Ech. SN + SF Il (inclus) contre SF + SF Ii (Jap, si 
possible). Mickaél JEAN, 87, rue des Chasses 
Courtieux, 60230 Chambly. Tél, : 30.34.84.75 


Ech, Amiga 600 + joys + souris + 150 jx contre 
Snes + jx. Emmanuel LACAN, 7, rue du Griffoul, 
46100 Figeac. Tél. : 65.34.48.12 


Ech. MD + 3 jx (Fatal Fury) contre Néo-Géo, 
Fabrice PRIN, 13, rue des Eccoufffes, 75004 
Paris. 


Ech. Amstrad 6128 coul. + tuner TV + impri. + 
jx + livre contre S. Nintendo + 5 jx. Jéréme 
LEVEILLE, 3, rue du Vercors, 93420 Villepinte. 
Tél. : (16-1) 49.63,83.49 


Ech. super Ghouls and Ghost 250 F ou éch. vds SF 
px: 390F. Olivier CUZIN, Le plat du Loup, 
38200 Seyssuel, Tél. : 74.85.63.79 


Ech. ou vds Addams Family 1 sur S. Nintendo. 
Nicolas TERRY, 13, rue des Terreaux, 38440 
St-Jean-de-Bournay. Tél. : 74,58.71.88 


Ech. Tiny Toon et Mickey contre Star Wars, Fatal 
Fury, Ranma 1/22. Bruno DESGRANGES, 6, rue 
de Passy, 75016 Paris, Tél. : (16-1) 42.88.35.82 


Ech. MD + 9 jx ctre Néo-Géo + jx + 2 man. 
Charles-Henri THIBAULT, 5, av. Beauséjour, 
91440 Burre-sur-Yvette. Tél, : (16- 
1) 64.46.45.09 


Ech. Snin + adapt. + 6 jx (SF2, SS Wiv ctre Néo 
Géo + man. + 2 x). Grégory ZAMON, 3, bd 
Vaucanson, 13009 Marseille. Tél. : 91.25.23.37 


Ech. ou vds ix S. Nintendo. Ludovic DELTOMBE, 
13, Mona Casale, place du Maréchal Juin, 
59230 Lazac Stamand. Tél. : 27.48.17.87 


Ech. Snes + 4 jx + MS 2+ 2 jx contre Néo-Géo 
+ 3 jx mini, Alain COSTA, 13, chemins des 
Veillere, 77520 Donnemarie-Dontilly. Tél. : (16- 
1) 60.67.46.20 


Ech. Snin + 4 jx + adapt. ctre Néo Géo + jx. 
Sébastien LARUE, 5, rue Emile Zola, 08120 
Bogny-sur-Meuse. Tél, : 2432.14.77 


Ech, GB compléte + 12 jx contre PC Engine GT + 
6 jx. Sébastien FAUCON, 65, rue Roussy, 30000 
Nimes. Tél. : 68.29.49.70 


ch. GB Comp. + 6 jx contre GG. Nicolas BEGUE, 
34, rue sur Montreux, 90100 Delle. 
Tél. : 84,56.34,70 


ch. Tiny Toons ctre Road Rash éch ou vds. Julien 
POISSON, 12, bd D’Andilly, 95160 Montmoren- 
cy. Tél. ; (16-1) 39.89.50.33 ap, 20h 


Ech. GB + Acc. + 7 jx ctre PC Engine + jx éch. jx 
sur Néo Géo. Ivan ISAAKIDIS, 37, rue d'Alésia, 
75014 Paris. Tél. : (16-1) 43.27.09.21 


Ech. Smb 3 contre Tyny Toons ou Elite ou Micro 
Machine. Mathieu BEAUMEL, 1, domaine Cap- 
devielle, 64320 Idron. Tél. : 59.81.83.94 


Cher. Xags jap. ot dessin animée X (Jap.). Amaud 
PANTE-DEPLAND, 41, les Hauts de Ia Clape, 
11110 Armissan. Tél, : 68.45.38.77 


Ach. vte éch, club sur Snes, Snin, SFC, BG, MS. 
Justine PRALOIS, 1, ter rue de Limare, 45000 
Orléans. Tél. : 38.54.05.42 


Club MD jx concours, astuces, journal 20 F ins~ 
criptions. 4, allée Didier Daurat, La Croix du 
Sud, 94550 Chevilly-Larue. Tél. : (16- 
1) 47.40.85.21 


Vs Fanzine pour séga, Nintendo et Néo Géo n° t 
SF n° 2, 10 F. Florent BEAUCOUSIN, 11, rue du 
Surmelin, 75020 Paris. Tél. : (16-1) 43.61.62.26 


Club ach. vente éch, location jx Snes + GG env. 
2 timbres 2 F 80. Super Game CLUB, 12, rue du 
Chemin Creux, 91340 Ollainville. 


Consoles games 8 F le journal Séga & Nintendo + 
loc, club. Benoit LATHIERE, Aigne, 86240 Iteuil, 
‘Tél. : 49.55.04.70 


Super Méga Tips, 22 pages do folle (jeu MD a 
gagner) px: 12F, Alexandre MORLET, 25, rue 
Lothaire, 57000 Metz. Tél. : 87.50.49.81 


Club Fanzine SNES MD etc Adhésion 2 timbres 
Eric MORINO, 14, av. Belle Vue, 13003 Mar- 
seille, 


Cher. contact sérieux pour SFC. Cédric DESBOIS, 
8, rue Roux Soignat, 69003 Lyon. 
Tél. : 78.54.44.97 le soir. 


Vds jx SMS de 50 & 100° liste sur demande, 
Console Méga CLUB, 108, rue Marceau, 59280 
Armentiéres. 


Konichiwa le fanzine toutes consoles. Pascal 
AUBRIT, Club Konichiwa, Cabrol, 12120 Mel- 
zac. Tél. : 65.46.74.00 


Fanzicon, le fanzine SFC env. une grande enve~ 
loppe + 20F. Nicolas WAGNER, 27, rue Fran- 
ce@ur, 75018 Paris, Tél. : (16-1) 46,06.07,50 


Attention le club Nec vient de créer une section 
MD. 13, rue des Mimosas, 62119 Dourges. 
Tél, : 21.20.00.05, 








Bae laste, 


DES 


GAGNANTS ! 


APPELLE 
VITE AU: 


(219 Freune minute) 

JOQUE et GAGNE le 
Top des Tops 

des consoles 
(Néo-Géo, Jaguar, 
Méga CD ll, 3DO...) 
et tous les jeux 
LUDI GAMES: 

(F1 Pole Position. 


<= ric Cantona...) 


I CEST FACILE, CEST TOP! 





NOTATION 


SYSTEME DE 


Consoles+ utilise un systéme de notation complet 
pour vous donner la vision la plus juste des jeux 
testés. Voila comment il fonctionne. 





NOMBRE DE JOUEURS: Nombre de joueurs, simulta- 
nément ou non. 

CONTROLE: Est-il humainement possible d’éviter le 
tir de ces aliens ou le joystick donne-t-il impression 
de flou, d’imprécision? En d’autres termes, le joystick 
répond-il bien? Une appréciation indispensable. 
DIFFICULTE: Le jeu est-il facile, moyennement difficile 
ou trés difficile? Si vous étes un “pro” du joystick, 
vous finirez rapidement un jeu facile, si vous étes 
moins bon, un jeu trop dur vous dégoitera. 

NIVEAU DE DIFFICULTE: Si le jeu permet de choisir 
entre plusieurs niveaux de difficulté, leur nombre est 
indiqué ici (a ne pas confondre avec la difficulté pro- 
prement dite du jeu, jugée sur le niveau le plus éleve). 
CONTINUE: Les crédits vous permettent parfois de 
reprendre le jeu al’endroit ol vous étes mort (ou un 
peu avant) sans avoir a recommencer a zéro. Il s'agit 
du nombre de fois oi! vous pouvez utiliser cette 
option. 

PRESENTATION: Il est important pour un jeu d’avoir 
une documentation claire, si possible en francais. Les 
options qui apparaissent a |’écran sont-elles aisément 
compréhensibles? Quelles sont les aides apportées 
au joueur? Etc. 

GRAPHISMES: Les décors sont-ils beaux et variés, 
les sprites nombreux, trés colorés? Les graphismes 
sont non seulement jugés en fonction de leur qualité 
esthétique, mais aussi en fonction de ce qu’ils 
apportent vraiment au jeu. 

ANIMATION: Ce ne sont pas les graphismes, c’est le 
mouvement des graphismes. L’animation est-elle 
fluide? Rapide? Méme avec de nombreux sprites? 
D’énormes monstres? Sans doute I’un des criteres les 
plus importants. 

MUSIQUE: Qu’il s’agisse de l’intro ou du jeu en lui- 
méme, la musique apporte un “plus” certain. Est-elle 
de qualité, pas trop répétitive et lassante? 
BRUITAGES: Ce sont eux qui mettent la touche finale 
al’ambiance d’une partie. A-t-on droit a des tirs laser 
dignes de la Guerre des étoiles ou aux simples bip- 
bip d’un PC asthmatique? Un facteur a ne pas 
sous-estimer. 

DUREE DE VIE: Combien de temps ce jeu va-t-il vous 
passionner? Deux jours? Une semaine? Un mois? Ou 
dix minutes! 

JOUABILITE: Les commandes sont simples et faciles 
a manier, la représentation claire, l’ergonomie soi- 
gnée... ce programme est jouable! Résultat, vous ne 
pourrez pas en décrocher et y passerez nuit et jour. 
INTERET: Tout ga, c’est bien joli, mais ce jeu est-il 
bon? Aurez-vous du plaisir a y jouer? La note d’intérét 
correspond a une valeur globale et prend en considé- 
ration tous les autres facteurs énumérés. Attention, ce 
n’est pas la moyenne des autres notes! 





PREVIEWS 

Cette icéne indique I’éditeur et le 

distributeur de la cartouche, sa 

date de sortie et la machine sur 
laquelle le jeu tourne. 


CONSOLES + 178 





PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: PARFAIT 


DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: OUI 





L‘intro animée a l’avantage d’étre trés rapide! 
ul 90% 


Fidéles au style “soniesque”: des décors 
percutants et pleins de couleurs. 
94% 


Les animations, soignées et efficaces, sont plus 
nombreuses que dans les versions précédentes. 


96% 
Ambiance électro-acoustique des jeux vidéo 
traditionnels. 


li ZES 82% 


Marrants et trés diversifiés! 
88% 


Passé les premiers, certains niveaux vous 
donneront un peu de mal. 
4% 


No problemo. Votre hérisson mutant se mef en 
boule plus vite que son ombre! 


INTERE 94% 


Des heures de bonheur en perspective! J’achéte! 


| 


NOTES 





Nous ajoutons ici, entre paren- 
théses, les équivalences sur 20. 
90 et + (18 et +): c’est un superbe 
jeu, peut-étre un Mega Hit 
Consoles+! A ne manquer sous 
aucun prétexte. 

80-90 (16-18): un trés trés bon 
jeu auquel il ne manque pas 
grand-chose pour étre un Mega 
Hit. Vous pouvez l’acheter 
tranquillement. 

65-80 (13-16): un bon petit jeu qui 
satisfera les amateurs du genre. 
45-65 (9-13): un jeu tres moyen... 
Pour acheter un jeu noté sous 
65%, il faut vraiment vouloir pos- 
séder tous les jeux qui sortent. 
30-45 (6-9): encore moins bon. Si 
vous achetez ce jeu, vous ne pour- 
rez vous en prendre qu’a vous- 
méme en cas de déception. 

Ze Killer n’est pas loin. 

12-30 (2-6): un jeu nul! Quelques 
parties et, hop! a la poubelle. Hello 
Ze Killer, du travail! 

12 et - (moins de 2): beurk! 
Quelle horreur! A n’acheter sous 
aucun prétexte. 


MENTIONS 


Sy ed = OF NI 








MEGA HIT 


Quand vous voyez “MEGA HIT” 
dans un test de jeu, cela signifie 
que Consoles+ I’a classé parmi le: 
meilleurs! Si ce jeu tourne sur 
votre console, ruez-vous dessus! 





CLASSIC 


Ce sont des jeux géniaux mais 
plus anciens. II s’agit de valeurs 
sires. Si vous ne les avez pas 
encore, vous pouvez les acheter 
sans hésitation. 





Une adaptation parfaite 
du hit NEO GEO: 
les effets de zom, la 
taille des sprites, les voix 
digitalisées, les décors soignés, 
le mode story et versus, les 
Stages bonus, les 10 
combattants et 

tous 
leurs 
coups 
spéciaux, tout y 
est et c’est sur 
SuperNintendo ! 


ART OF FIGHTING, 
QUAND LA 


ae 
DEVIENT UN ART! 
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